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INTRODUCTION

Rédigée en langue vernaculaire par I’historien islandais
Snorri Sturluson au début du xi© siecle, 'Edda constitue le
recueil de mythologie nordique le plus complet, le plus
cohérent et le plus intelligible que nous ait légué le Moyen Age
scandinave. Sans cette ceuvre, nos connaissances de nombreux
dieux seraient assurément lacunaires; plusieurs mythes,
certains d’entre eux fondamentaux, nous paraitraient difficile-
ment conciliables; et il n’est pas jusqu’a la cosmogonie et
Ieschatologie, jusqu’aux récits relatant les origines du monde
et annongant sa fin — le célebre Crépuscule des dieux —, qui
nous demeureraient probablement hermétiques.

C’est assez dire I'intérét capital de ’Edda pour I’étude de
toute une province du monde indo-européen, pour ’analyse
de I'ancienne religion germanique, et pour la compréhension
de I'univers mental des peuples scandinaves, a I'aube desquels
elle se situe. Mais ce recueil, dont nous proposons ici de larges
extraits en traduction frangaise, posséde aussi un caractere
profondément original, au premier chef parce qu’il fut
composé en pleine époque chrétienne, plus de deux siécles
apres I’adoption officielle par les Islandais de lareligion mono-
théiste, et alors que les derniéres survivances paiennes étaient
inexorablement combattues par les évéques deIile, par les lois
qu’ils inspiraient et par les pénitentiels qu’ils promulguaient.

Quelle fut donc P'intention de I'auteur en rédigeant 'Edda ?
Quels furent ses modeles et ses sources? Quelle valeur peut-
on accorder a son témoignage ? Mais d’abord, qui était-il ?
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SNORRI STURLUSON

Snorri Sturluson («fils de Sturla») naquiten 1179 3 Hvamm,
danslarégiondes Dalir, al’ouest de I'Islande. Sa famille passait
pour 'une des plus éminentes du pays, son pére, Sturla Thor-
darson, et sa mére, Gudny Bodvarsdottir, faisant remonter
leur lignage a quelques-uns des héros les plus prestigieux de
I’époque paienne, cet 4ge d’or de la République libre d’Islande
dont les Islendingasogur (ou «Sagas des Islandais») immorta-
lisent le souvenir. Bien connue grice au témoignage de récits
contemporains formant le cycle de la Sturlunga saga (ou «Saga
des Sturlungar», c’est-a-dire des descendants de Sturla), la vie
de cette famille est étroitement liée a celle de 'ile boréale aux
derniers temps de I'indépendance (fin du xu* et premiere
moitié du xmr* siecle): violent de caractére, apre au gain et mi
par une vive ambition, Sturla joua en effet un réle de premier
plan dans les incessantes querelles qui ensanglantaient alors le
pays. Ce fut au demeurant a I'issue de ’'une d’entre elles qu’il
prit une décision lourde de conséquences pour la formation
intellectuelle de Snorri: ayant été blessé au visage par une
femme du nom de Thorbiorg (celle-ci, épouse du prétre Pal
Solvason, avec lequel Sturla était en litige au sujet d’un héri-
tage, s’¢tait jetée sur lui, armée d’un couteau, avec la ferme
intention de lui crever un ceil afin — selon ses propres mots —
d’accentuer la ressemblance du pére de Snorri avec le dieu
Odin...), Sturla avait exigé réparation de la part du prétre; ce
dernier s’en fut alors demander I'appui de Jon Loftsson, qui
était a I’époque le chef le plus puissant de I'ile, mais aussi I'un
des hommes les plus instruits de son temps; au cours de la
séance de réconciliation qui s’ensuivit au parlement, Jon
proposa notamment a Sturla de veiller a I’éducation de I'un de
ses fils; Sturla acquiesga, et ce fut en ces circonstances, forte-
ment marquées au coin de réminiscences mythologiques, que
Snorri, alors gé de trois ans, quitta sa famille et alla habiter
chez Jon Loftsson, a Oddi, au sud du pays.

Snorri passa la toute sa jeunesse, et I’on a de bonnes raisons
de supposer qu’il y fit des études d’autant plus solides que le
domaine d’Oddi comptait parmi les principaux centres intel-
lectuels de I'Islande médiévale: le grand-pere de Jon Loftsson,
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Semund Sigfusson, que ’on surnommait «le savant» et qui
avait jeté les fondements de I’historiographie nationale, y avait
créé une école réputée, au retour d’un long séjour studieux en
Europe occidentale. Sans trop s’avancer, on peut donc estimer
qu’a Oddi Snorri s’initia peu ou prou au latin, qu’il y lut maint
auteur du Moyen Age chrétien, mais aussi qu’il acquit auprés
de ses maitres une profonde connaissance de la tradition litté-
raire norroise, qu’il s’agisse des anciens poémes mytholo-
giques et héroiques ou des premiéres sagas retragant Ihistoire
des rois de Norvege et celle de ses compatriotes.

En 1199, Snorri obtint la main de Herdis, la fille du prétre
Bersi, riche propriétaire du domaine de Borg, a 'ouest de I'ile.
Lejeune couple demeura quelque temps encore 2 Oddi, puis, a
la mort de Bersi, en 1202, alla s’établir a Borg. L3, sur les terres
de son ancétre maternel, Egil Skallagrimsson, Snorri fit rapi-
dement croitre sa fortune, dirigeant activement I’exploitation
et héritant de plusieurs charges qui lui assurerent une réelle
autorité, a la fois politique et juridique, sur les habitants de la
région. Vers 1206, il quitta cependant Borg et s’installa a
Reykjaholt, domaine situé dans cette méme contrée du
Borgarfjord et dont I'importance économique n’était pas
moins considérable. Bientdt, le rdle politique de Snorri
déborda les cantons de I'ouest du pays: il obtint en effet de
nouvelles charges dans les vallées du nord, puis, en 1215, il fut
élu aux hautes fonctions de «récitateur de laloi», en sorte qu’il
présida ’assemblée du parlement national, aux Thingvellir,
pendant plusieurs sessions jusqu’en 1218, et, derechef, de 1222
a1231.

Ce personnage politique de tout premier plan qu’était
devenu Snorri vers 1215 réunissait a ’évidence nombre de
qualités faisant de lui un véritable aristocrate: il se montrait
généreux envers ses amis, en compagnie desquels il chevau-
chait en grand équipage lorsqu’il se rendait au parlement; il
aimait leur offrir 'hospitalité dans son domaine de Reykja-
holt; il prisait le luxe, les banquets, les bains chauds; et il ne
dédaignait pas les belles armes, témoin I’épisode qui vit un
prince norvégien lui envoyer une épée, un bouclier et une
broigne en remerciement des strophes qu’il avait composées
en son honneur. Car Snorri était aussi un poéte des plus remar-
quables: il excellait dans P'art scaldique, genre poétique
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souvent raffiné, parfois contourné, mais toujours tenu en
haute estime en Islande comme dans I’ensemble du monde
norrois. C’est ainsi que les souverains norvégiens s’entou-
raient volontiers de scaldes, venus pour la plupart de Iile
boréale, qu’ils les faisaient membres de leur garde, et qu’ils les
couvraient de cadeaux tant lors de la déclamation de leurs
ceuvres qu’ﬁ I’heure ou ils partaient rejoindre le pays natal.

Aussi n’est-il pas surprenant qu’une invitation i venir
séjourner a la cour norvégienne ait accompagné les armes
offertes a Snorri. En 1218, le seigneur de Reykjaholt prit donc
un passage sur un navire en partance pour la Norvege. Il y
demeura deux ans, en compagnie du jeune roi Hakon et
surtout du prince Skuli, jouissant de leurs faveurs, s’instrui-
sant plus avant sur lhistoire du royaume et effectuant
plusieurs voyages a travers le pays ainsi que dans les provinces
suédoises du Gotaland.

Si, a maints égards, il lui fut profitable, ce premier séjour de
Snorri en Norvege le plaga également dans une position déli-
cate, partagé qu’il était a présent entre la défense des intéréts
islandais et la fidélité dont il devait faire montre envers la
couronne norvégienne, de plus en plus désireuse d’étendre son
autorité sur I'ile. Il parvint certes, lors de I'été 1220, peu avant
son retour en Islande, a dissuader Hakon et Skuli de se livrer a
une expédition punitive contre ses compatriotes, jugés
coupables de s’opposer aux entreprises des marchands de
Bergen. Mais, pour ce faire, Snorri dut sans doute promettre
plus qu’il ne pouvait tenir. (Il semble qu’il se soit alors engagé a
obtenir des chefs islandais un serment d’obéissance au roi de
Norvege.) Quoi qu’il en soit, aprés la fin de son second
mandat de «récitateur de la loi», Snorri fut entrainé dans le
tourbillon des intrigues qui se nouaient et se dénouaient entre
les principaux clans de Iile. Sa situation en Islande devenant de
plus en plus périlleuse, il fit 2 nouveau voile pour la Norvege,
en 1237, mais ce fut pour y retrouver un pays ou couvait la
guerre civile: devenu adulte, le roi Hakon était alors en passe
de se défaire de la tutelle du prince Skuli, aussi la tension gran-
dissait-elle entre les partisans des deux souverains. Snorri
séjourna néanmoins deux hivers auprés de son protecteur,
Skuli, puis se décida a regagner I'Islande, bravant en cela une
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interdiction promulguée par Hakon. Désormais celui-c1 le
considéra comme un traitre 2 sa cause, en sorte que, un an
aprés avoir vaincu et fait exécuter Skuli, il ordonna au chef du
parti norvégien en Islande, Gissur Thorvaldsson, de lui livrer
Snorri ou de le mettre 2 mort. Sans tarder, Gissur réunit une
petite troupe et se dirigea vers Reykjaholt: il surprit Snorri de
nuit, le 23 septembre 1241, et le fit aussitét tuer par ses
hommes.

Sous les coups des affidés du roi Hakon disparaissait non
seulement I’Islandais le plus éminent de son époque, mais
encore, par un paradoxe 6 combien tragique, le principal
historien de la royauté norvégienne. Car Snorri n’avait-il pas
consacré une grande partie de son activité littéraire a la compo-
sition d’un important recueil de sagas retragant les hauts faits
des souverains de Norvege ?

Intitulée Heimskringla (c’est-a-dire I'«orbe du monde»,
mots par lesquels s’ouvre I’ Ynglinga saga, le premier récit du
recueil), cette ceuvre repose sur une vaste érudition: visible-
ment, I"auteur étudia la plupart des vieux manuscrits relatifs a
Phistoire des pays nordiques depuis le 1x¢ siecle; il mit certai-
nement a contribution les vite et les autres récits hagiogra-
phiques rédigés a la mémoire du roi saint Olaf, mort a la
bataille de Stiklastadir en 1030; et il tira assurément profit de
Iexistence des premiéres sagas composées en langue verna-
culaire et consacrées aux grands vikings des temps anciens.
Mais sa documentation n’était pas uniquement livresque: tant
en Islande qu’en Norvege, il avait dii entendre des récits trans-
mis oralement depuis des generatlons sur tel ou tel roi, tel ou
tel événement des principaux régnes, telle ou telle coutume
ancestrale. En outre, Snorri possédait une intime connaissance
des poemes et des impromptus dans lesquels les scaldes des
siecles antérieurs avaient chanté la gloire des souverains scan-
dinaves, décrit leurs combats et rapporté leurs exploits.

Sans doute Snorri rédigea-t-il en premier lieu une saga entié-
rement consacrée au régne de saint Olaf, puis élargit-il son
propos en concevant une véritable histoire de la dynastie
norvégienne, depuis ses origines mythiques jusqu’au régne de
Magnus Erlingsson (1161-1177), dans laquelle il inséra son
chef-d’ceuvre, la Saga de saint Olaf. Au cours de cette admi-
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rable fresque historique, Snorri fit preuve non seulement d’un
art consommé du portrait, du dialogue et de la composition,
mais aussi d’un remarquable sens critique dans I'utilisation de
ses sources. Ainsi écarta-t-il nombre de pieuses légendes qui
figuraient en bonne place dans les premiéres vite dédiées au
saint patron de la Norvége. A I'inverse, il préserva de Poubli
maint récit mythologique, notamment en citant et en
commentant les strophes d’un vieux poeme paien, I’ Ynglinga-
tal (ou «Dénombrement des Ynglingar», c’est-a-dire des
descendants du dieu Yngvi-Freyr), qui lui servit de trame lors
de la rédaction de I’ Ynglinga saga, cette histoire des ancétres
suédois que s’attribuait la dynastie norvégienne.

Avec le vif intérét pour le paganisme nordique, ses dieux, ses
mythes et ses coutumes, que Snorri manifesta au cours de
I'Ynglinga saga et de quelques autres récits de la Heimskrin-
gla, la parfaite maitrise de I’ancienne poésie scaldique qu’il
révéla tout au long de cette geste des souverains norvégiens
s’observe également dans la Saga d’Egil Skallagrimsson, 'une
des plus belles Islendingasogur, dont la paternité lui est volon-
tiers attribuée par la recherche moderne. Plus particuliere-
ment, elle sous-tend I’autre grande ceuvre a laquelle est attaché
sans conteste le nom de Snorri Sturluson, a savoir I’ Edda.

L’EDDA

Sans doute est-ce au retour de son premier séjour en
Norvege, vers 1220, que Snorri congut le projet de ’Edda'. La

1. La signification du nom Edda est depuis longtemps trés discutée, d’autant
plus qu’il n’est pas certain qu’il fut donné a 'ceuvre par Snorri lui-méme. Parmi les
principales hypothéses étymologiques formulées a son sujet, signalons rapidement
celle consistant i le rapprocher d’Oddi, nom du lieu oi1 Snorri passa son enfance et
reut sa formation intellectuelle, et celle le faisant dériver d’6dr, terme norrois
désignant notamment la poésie, mais ces deux étymologies concurrentes se heurtent
i des difficultés phonétiques. Une autre hypothése, fort ancienne elle aussi, connait
aujourd’hui une nouvelle faveur — le mot Edda proviendrait en définitive du verbe
latin édo et désignerait, selon les uns, le fait de «composer (une ceuvre poétique)»
et, selon les autres, celui de «compiler (des récits)»—, mais elle parait trop contour-
née pour pouvoir emporter I'adhésion. De préférence i ces dérivations hasardeuses,
nous sommes enclin i considérer que le titre Edda ne doit pas étre dissocié du nom
de personne féminin Edda, lequel est bien attesté dans la littérature norroise (en
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geneése de ce qui allait devenir un véritable manuel de poésie et
de mythologie demeure certes entourée de larges pans d’obs-
curité, mais il semble bien que I'occasion en fut le long et bril-
lant poeéme, intitulé Hattatal (ou «Dénombrement des
metres »), que I’aristocrate islandais composa a cette époque en
I’honneur des souverains norvégiens.

Afin de rendre hommage au roi Hakon et au prince Skuli qui
’avaient accueilli a leur cour et avec lesquels il s’était lié d’ami-
tié, Snorri entreprit en effet de louer leur grandeur, leur
bravoure et leur libéralité au cours de cent deux strophes illus-
trant chacune un genre métrique ou stylistique différent. De la
sorte, toute la richesse prosodique de l’ancienne poésie
norroise scintilla dans ces vers, mais, comme nombre d’entre
eux se révélaient étre d’une grande complexité, il parut souhai-
table a leur auteur d’en expliquer les principes. Aussi Snorri
adjoignit-il au poéme un commentaire théorique, lequel pritla
forme, au moins au début de ’hymne, d’un dialogue savant
entre un maitre et son éleve. Le prodigieux tour de force artis-
tique que représentait le Hattatal se doubla donc d’un dessein
didactique, celui consistant 3 montrer aux jeunes scaldes de ce
début du xnr siecle comment composer de bons vers norrois
— Clest-a-dire de «longs vers» contenant notamment
certaines allitérations a linitiale, parfois accompagnées de
rimes intérieures plus ou moins riches, et respectant, entre
autres régles, celle de I’alternance dans I’accentuation et la
quantité des syllabes —, alors que les courants littéraires venus
d’Europe occidentale menagaient les fondements mémes de la
poésie ancestrale en proposant ’exemple, certainement plus
facile a suivre, de vers aux simples rimes finales.

Lart poétique du vieux Nord ne reposait pas uniquement
sur la stricte observation de régles métriques: tout aussi essen-
tielle était 'utilisation élégante de métaphores et périphrases
construites a I’aide d’un vocabulaire spécifique. Ce fut précisé-
ment afin de permettre aux jeunes poétes de son temps de

particulier dans la Rigsthula) et correspond a I'appellatif poétique edda, dont le sens
est «aieule». Dans cette hypothése, il nous parait probable que ce nom de personne
fut choisi comme titre de Pceuvre en raison du fait que celle-ci constituait un recueil
d’antiques savoirs.
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maitriser la technique des tournures périphrastiques (ou
kenningar) tout en disposant d’un vaste choix de vocables
appropriés (ou beiti) que Snorri rédigea la seconde partie de
’Edda, dont le nom est Skaldskaparmal (littéralement «Dits
sur la poésie», et donc « Art poétique»).

Dans ce dessein, il leur donna en exemple de nombreuses
strophes, les unes isolées, les autres insérées dans des poemes
plus ou moins longs, qui avaient été composées par les scaldes
des siecles antérieurs et dans lesquelles figuraient des péri-
phrases permettant de désigner habilement tel ou tel objet,
telle ou telle notion, telle ou telle personne de la société
humaine et divine. A c6té de ces citations d’anciennes strophes
scaldiques, qui se révelent étre d’autant plus précieuses qu’une
grande partie d’entre elles n’a été préservée que par les manus-
crits de 'Edda, les Skaldskaparmal contiennent, d’une part,
des listes de noms poétiques, et, d’autre part, des passages en
prose expliquant la raison de certaines métaphores. Dans ces
récits, Snorri relate, avec un remarquable talent de conteur,
quelques-uns des mythes les plus importants de la Scandinavie
paienne, notamment ceux concernant l’origine de la poésie, le
premier combat singulier de Thor, 'expédition de ce dieu chez
le géant Geirraed, la forge par les nains de plusieurs joyaux et
attributs divins, etc. Ailleurs, ’auteur prend prétexte de I’exis-
tence de périphrases désignant I'or pour raconter les tragiques
événements formant le cycle héroique de Sigurd — depuis la
malédiction de I’anneau jusqu’a la mise 2 mort des derniers
enfants de Gudrun en passant par la victoire sur le dragon
Fafnir, la conquéte de Brynhild, le meurtre de Sigurd et la fin
des Niflungar trahis par Atli; ce faisant, Snorri fournit une
version parfois inédite de la plus célebre des 1égendes germa-
niques, en sorte qu’il s’avére fort instructif de confronter son
témoignage a celui des autres ceuvres littéraires, tant norroises
qu’allemandes, consacrées a Sigurd-Siegfried.

De méme que lors du Hattatal, Snorri eut recours dans les
Skaldskaparmal a Vartifice du dialogue afin d’exposer sa
matiére, mais ici les deux interlocuteurs ne sont plus
anonymes: ils portent les noms de Bragi, I'un des membres du
panthéon nordique, et d’&gir, un personnage qui aurait été
invité par les dieux A participer a leur banquet. Au cours de ce
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dernier, Bragi aurait raconté a Zgir «maints événements dont
les Ases furent les acteurs», ce qui lui aurait donné ’occasion
d’expliquer I'origine de plusieurs périphrases. Cette fiction,
qui était censée fournir le cadre des Skaldskaparmal, fut néan-
moins abandonnée progressivement au cours de I’exposé et
laissa la place a une simple énumération des principaux types
de kenningar et aux listes de beiti.

Plus élaborée se révele étre la construction de la premiére
partie de ’Edda, celle intitulée Gylfaginning (ou « Mystifica-
tion de Gylfi»). C’est ici que I’art de la composition, dont
Snorri fitmontre de fagon éclatante dans son recueil historique
de la Heimskringla, se manifesta le plus clairement, i tel point
que, de I’aveu général, cette partie de I'Edda a dii étre rédigée
en dernier lieu, méme si elle vient en téte de I’ouvrage dans
tous les manuscrits. Il semble en outre qu’apreés ’achévement
des Skaldskaparmal I’auteur ait jugé nécessaire de fournir aux
jeunes scaldes un exposé plus systématique des mythes et
dieux de I’antiquité paienne, puisque nombre de périphrases,
de métaphores et de vocables poétiques étaient fondés en
mythologie.

Le cadre de I’action que Snorri congut pour la Gylfaginning
est celui de la visite qu’un roi légendaire de Suéde aurait faite
aux dieux dans leur domaine d’Asgard. Ayant été abusé par
une déesse qui lui avait enlevé un morceau de son pays, le roi
Gylfi se serait interrogé sur la nature de ces étres et, en parti-
culier, sur 'origine de leur pouvoir. Il aurait alors décidé de
partir pour Asgard afin de s’enquérir aupreés des dieux eux-
mémes de leur race, de leur puissance et de leur destin. Intro-
duit dans la résidence des Ases, Gylfi aurait pu questionner a
loisir trois de ses hotes, mais a la condition expresse qu’il se
révélat plus savant qu’eux. Il s’agit donc d’une joute oratoire,
dans laquelle le perdant était censé risquer sa téte, que Gylfi
aurait livrée aux dieux afin d’acquérir la connaissance
supréme. Lartifice littéraire utilisé ici par Snorri apparait
d’autant plus habile que le dialogue va se dérouler sur cet
arriére-plan dramatique, propre a renforcer encore le caractére
fondamentalement tragique des mythes enseignés a Gylfi.

Les premiéres questions du visiteur portent sur ’origine des
temps, sur la création de 'univers et sur ’apparition des races
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divines et humaines. Les interlocuteurs de Gylfi lui répondent
en apportant maintes précisions sur ces matieres et en relatant
notamment la formation du ciel et des astres, de la terre et des
mers, du vent et des saisons. Vient ensuite une description des
principaux sites célestes autour de 'arbre du monde, le fréne
Yggdrasil, puis une longue présentation des dieux et des
déesses, chaque membre du panthéon nordique étant caracteé-
risé plus ou moins succinctement; a I'occasion, Snorri insere
dans ce catalogue théologique le récit d’épisodes au cours
desquels tel ou tel dieu joua un rdle marquant, par exemple
I’enchainement du loup Fenrir grace au sacrifice de Tyr ou la
conquéte de la belle Gerd par Skirnir pour son maitre Freyr. A
la suite de quoi Gylfi s’instruit sur la Valhalle et les guerriers
qui y sont rassemblés dans I'attente du combat final, sur la
naissance de Sleipnir, le cheval d’Odin, et sur la construction
de Skidbladnir, le bateau de Freyr. Au terme de questions de
plus en plus pressantes de la part de Gylfi, 'un de ses hotes se
résout alors a lui raconter I'expédition de Thor chez le géant
Utgarda-Loki, I’échec — annonciateur d’une plus cruelle
défaite— qu’y subit le dieu de la force, et la revanche qu’il crut
prendre peu apres sur le serpent de Midgard. Le récit de la
mort de Baldr, suivi de celui de la punition infligée & Loki,
annonce le Crépuscule des dieux dont la grandiose description
constitue le point d’orgue de la Gylfaginning. Les derniers
chapitres évoquent brigvement le nouveau cycle, lequel sera
dominé par les dieux jeunes et bons que I'incendie universel
aura épargnés. S’acheéve alors I'exposé fait a Gylfi: il se retrou-
ve subitement seul sur une vaste plaine. Le palais divin et ses
hétes omniscients ont disparu. La mystification dont le roi
suédois avait été I'objet a pris fin. _

Au total, c’est un traité en bonne et due forme que Snorri
a élaboré dans la Gylfaginning: aprés avoir créé un cadre fic-
tif grice a la légende de Gylfi abusé par les Ases, il a ordonné
sa matiére selon un plan cKronologique des plus rigoureux; il
autilisé un fil conducteur — I’annonce de I'inéluctable affron-
tement eschatologique — afin de relier entre eux les différents
mythes relatés et de donner une remarquable unité a
’ensemble; il a aussi tenu a citer ses sources en puisant géné-
reusement dans le fonds des poemes composés a I’époque
paienne.
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Sile dessein que s”était fixé 'auteur en rédigeant la Gylfagin-
ning parait avoir été atteint, si avec cette partie de ’Edda les
jeunes scaldes disposerent sans nul doute d’un exposé  la fois
clair et systématique des anciens mythes sur lesquels repo-
saient quantité de figures stylistiques, Snorri a-t-il pour autant
été un chroniqueur fidéle du paganisme nordique ? Le témoi-
gnage qu’il donne des pouvoirs et des aventures des dieux
scandinaves est-il authentique? Ou, au contraire, a-t-il été
influencé, consciemment ou non, par les doctrines théolo-
giques en vigueur au début du x1m1° siecle ? Quelle est la part
des conceptions judéo-chrétiennes de I'univers dans la rela-
tion qu’il fournit de I'origine du monde et de la fin des temps?

Depuis plus d’unsiecle, ces questions n’ont pas laissé d’étre
débattues par les philologues et les historiens des religions
sans qu’un accord durable ait pu étre obtenu. Il est vrai que la
discussion s’est souvent déroulée dans une certaine confu-
sion: le probleme des modéles formels de I’Edda et celui des
sources du recueil n’ont pas toujours été distingués aussi
soigneusement qu’il Pelit fallu; des conclusions peut-étre
recevables en ce qui concerne les Skaldskaparmal ont parfois
été appliquées abusivement a la premiére partie de "ouvrage;
en outre, la mise en évidence d’indéniables influences
bibliques dans I'un ou I'autre chapitre du début de la Gylfagin-
ning n’a que trop fréquemment été utilisée pour tenter de jeter
le discrédit sur toute I’entreprise de Snorri.

Force est néanmoins de constater que, méme s’il vivait dans
un pays évangélisé depuis environ deux siécles et s’il avait requ
a Oddi une éducation fortement teintée de dogmatisme chré-
tien, Snorri montrait une profonde inclination pour lamytho-
logie ancestrale. Au reste, ne donna-t-il pas le nom de
«Valhalle» au campement qu’il occupait sur le site des Thing-
vellir lors des sessions du parlement islandais ? Ne composa-
t-il pas en I’honneur du prince Skuli une strophe consacrée a
Odin lui-méme? S’il serait certainement abusif de faire de
Snorri un propagandiste paien en pleine époque chrétienne, il
ne nous semble pas douteux qu’il ait chéri ces belles histoires
qui assuraient la pérennité de la poésie scaldique, ces vieux
mythes dans lesquels s’exprimait le génie de sa nation.

Certes, cela n’exclut pas qu’il ait pu ici et 1a forcer le trait,
embellir un récit, inventer un nom ou une étymologie, ni, a
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I’inverse, qu’il ait élagué un poeme, simplifié un épisode jugé
secondaire, unifié des fragments épars, voire contradictoires,
d’une légende. Mais quand bien méme le fait serait invariable-
ment établi, Snorri demeurerait encore un témoin de premiére
importance: proche du paganisme autant par le cceur que par
le sigcle, il était éminemment versé dans les poémes mytholo-
giques qui, semble-t-il, furent composés aux 1x° et X“ siécles en
Norvége, en Islande ou dans quelque autre région du monde
norrois. Non seulement il utilisa d’abondance leurs strophes
dans la Gylfaginning — soit en les citant soit en les paraphra-
sant — mais il s’inspira directement de deux d’entre eux lors-
qu’il congut ce traité: A la Voluspa (ou «Prédiction de la
voyante»), il emprunta les lignes directrices de son plan, et des
Vafthrudnismal (ou «Dits de Vafthrudnir»), il tira le theme de
Phospitalité accordée a un visiteur désireux d’acquérir la
connaissance supréme au terme d’une joute oratoire avec son
héte. Point n’est donc besoin de faire intervenir I’hypothese,
au demeurant fort hasardeuse, de quelque modele étranger
pour expliquer la composition de la Gylfaginning.

La méme constatation s'impose au sujet de nombreux
mythes relatés au cours de cette premiére partie de ' Edda ainsi
que dans les Skaldskaparmal: leur matiére provient souvent
d’ceuvres poétiques certainement antérieures a I’époque ou
vécut Snorri, que ce soient des poemes scaldiques comme la
Haustlong et la Thorsdrapa ou des potmes dits eddiques’

1. Afin d’éviter toute confusion, nous réservons le terme Edda i la seule ceuvre
qui ait réellement été appelée ainsi dés le Moyen Age, a savoir le traité de Snorri
Sturluson, et utilisons 'expression de «poémes eddiques» (de préférence a celle,
trop équivoque, d’Edda poétigue) pour désigner les divers poemes mythologiques
et héroiques qui furent composés, 3 partir du 1x® siécle, par des auteurs demeurés
anonymes (ce en quoi ils different déja des poemes dits scaldiques), dans des vers
bien caractéristiques (notamment ceux présentant le métre intitulé fornyrdislag ou
«maniére des vieux récits»), et dont la matiére fut largement exploitée par Snorri
dans son recueil. Les poémes eddiques furent transcrits sur plusieurs parchemins au
cours du Moyen Age islandais, le plus complet de ces manuscrits étant le célebre
Codex Regius rédigé vers la fin du xu° siécle. (Il doit son nom au fait qu’aprés sa
redécouverte en Islande vers le milieu du xvir* siécle, il fut offert par évéque de
Skalholt, Brynjolfur Sveinsson, au roi du Danemark, Frédéric 111, et conservé a la
Bibliothéque royale de Copenhague. Il y demeura jusqu’en avril 1971, date 3
laquelle il fut solennellement rendu 2 I'lslande.)
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comme les Grimnismal et les Skirnismal, sans oublier bien str
la Voluspa ni les Vafthrudnismal. Une comparaison terme a
terme entre les strophes de ces poémes et les chapitres de
PEdda qu’elles inspirérent montre qu’en régle générale les
divergences, quand elles existent, ne sont pas d’une impor-
tance telle qu’on ne les doive considérer autrement que comme
de simples variantes d’'un méme mythe. Compte tenu du
caractére ala fois fluctuant et défectueux de la transmission des
ceuvres littéraires norroises, rien ne prouve d’ailleurs que la
version donnée par Snorri soit nécessairement secondaire par
rapport aux versions, quelquefois différentes, qu’en four-
nissent les manuscrits des poemes eddiques et scaldiques. Tant
de textes norrois ont disparu depuis le Moyen Age qu’il serait
bien présomptueux d’affirmer que Snorri ne disposa pas d’une
matiére mythologique plus riche que celle parvenue jusqu’a
nous. Il apparait donc illégitime de soupgonner systématique-
ment l'auteur d’avoir interprété a sa guise le contenu de
certaines des strophes qui lui tenaient lieu de sources d’infor-
mation sur le monde divin. Et il est abusif de considérer que
tout chapitre de la Gylfaginning ou des Skaldskaparmal dont
le théme ne semble pas connu d’autres ceuvres littéraires,
trouve essentiellement son origine dans I'imagination de
Snorri.

Au demeurant, le recours a la comparaison méthodique
avec les mythologies d’autres peuples indo-européens a dans
plusieurs cas permis d’éclairer d’un jour nouveau la question
des sources de certains chapitres de I’Edda: grice aux travaux
de Georges Dumézil notamment, des récits qui, tels celui
de la naissance et du meurtre de Kvasir (Skaldskaparmal,
chapitre 2) ou celui du sacrifice consenti par Tyr lors de
I’enchainement du loup Fenrir (Gylfaginning, chapitres 25
et 34), passérent longtemps pour n’étre que des affabulations
ou des constructions poétiques dues a Snorri, ont pu étre
analysés sous un angle différent, rapprochés d’histoires
romaines ou indiennes visiblement analogues, puis expliqués
comme prolongeant — ou reprenant — des schémes mytholo-
giques certainement tres anciens.

Cette entreprise de réhabilitation de ’Edda ne doit pas
occulter le fait que son auteur poursuivit d’abord un dessein
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didactique ni qu’il fut a 'occasion influencé par la théologie
chrétienne. Mais, autant qu’un «art poétique» du Moyen Age
norrois, I’ Edda mérite bien d’étre considérée comme un véri-
table trésor de mythes scandinaves, car, en définitive, I'ceuvre
de Snorri apparait profondément enracinée dans la tradition
paienne.

LA TRADUCTION

Comme on I’aura observé a la lecture des pages précédentes,
’Edda de Snorri offre un aspect composite: le recueil s’ouvre
sur un traité de mythologie (la Gylfaginning), se poursuit sur
une poétique (les Skaldskaparmal) et se clot sur un poeme et
son commentaire (le Hattatal). Seuls la Gylfaginning et quel-
ques chapitres des Skaldskaparmal se prétent véritablement a
la traduction dans le cadre d’une collection comme celle-ci, les
autres parties du recueil apparaissant ne pouvoir étre rendues
intelligiblement en frangais qu’au sein d’une édition scientifi-
que, de préférence bilingue et pourvue d’un important appa-
reil critique et d’un long commentaire, tant sont nombreux
dans le Hattatal et dans les Skaldskaparmal les termes tech-
niques, les vocables poétiques, les listes de synonymes et les
circonlocutions défiant tout essai de traduction littéraire.

Il en résulte que, dans ce volume, c’est d’abord un choix de
récits mythologiques qui est présenté au lecteur: il comprend
la quasi-totalité de la Gylfaginning et les principaux passages
en prose des Skaldskaparmal. En cela, nous avons suivi
PPexemple de I’édition originale procurée en 1950 par deux
grands noms des études norroises, Anne Holtsmark et J6n
Helgason'. Comme eux, nous avons écarté le prologue et 'épi-
logue de la Gylfaginning, d’autant plus volontiers que leur
attribution 2 Snorri est toujours sujette a caution. Pour ’essen-
tiel, nous avons respecté la disposition du texte établi par ces
deux éditeurs, en particulier en ce qui concerne le classement
des chapitres. En revanche, nous nous sommes accordé une

1. Les références de cette édition et des autres publications ou manuscrits
mentionnés ici sont indiquées dans la bibliographie située en fin de volume, p. 213.
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plus grande liberté dans le choix des lecons offertes par les
manuscrits de I’Edda. Si, a ’instar de la plupart des éditeurs de
’ceuvre, Anne Holtsmark et Jon Helgason prirent le parti de
reproduire aussi fidélement que possible le texte fourni par
'un des quatre principaux manuscrits en ne I’émendant, en
regle générale, qu’en présence de legons ou lacunaires ou indé-
niablement fautives, il nous a paru opportun de tenter de nous
rapprocher davantage de I’archétype. C’est ainsi qu’en cas de
divergences entre les manuscrits, nous avons souvent donné la
préférence aux lecons offertes conjointement par plusieurs
manuscrits, a fortiori lorsque ceux-ci appartiennent a des
classes distinctes. Mais, bien entendu, nous avons relevé dans
les notes' les variantes les plus importantes par rapport aux
lecons adoptées et traduites dans le corps du texte, et en parti-
culier celles présentant un intérét immédiat pour I’étude de la
mythologie nordique, en sorte que le lecteur pourra se faire
une idée assez complete de ces récits tels qu’ils ont été transmis
par les manuscrits islandais.

Afin de rendre plus accessible une ceuvre rédigée dans une
langue fort différente de la nétre, a une époque déja éloignée et
au sein d’une civilisation qui, au fil des siécles, nous est deve-
nue de plus en plus étrangére, nous avons jugé utile de complé-
ter ces observations philologiques sur les manuscrits de ’Edda
par nombre de notes explicatives: les unes précisent le sens
d’un mot ou d’une tournure, les autres fournissent I’étymolo-
gie probable de la plupart des noms propres, d’autres encore
s’efforcent de situer telle coutume ou telle notion dans son
contexte originel, celui du monde norrois a I'époque médié-
vale. Cependant notre intention n’a pas été de proposer ici un
commentaire un tant soit peu complet de I’'ceuvre mytholo-
gique de Snorri Sturluson, travail qui eGt assurément exigé un
cadre beaucoup plus vaste que celui du présent volume. Nous
avons simplement souhaité faciliter la compréhension de ces
récits de mythologie nordique, dont I’étude pourra étre
approfondie a loisir en consultant les travaux signalés dans la
bibliographie.

1. Les notes sont regroupées dans la deuxiéme partie de 'ouvrage, p. 133.
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D’autres notes poursuivent un but plus érudit, mais non
moins indispensable pour permettre d’apprécier le texte sous
son double aspect d’ceuvre originale due a un auteur du Moyen
Age chrétien et d’authentique recueil de vieux mythes paiens:
elles donnent ici les références des strophes eddiques ou scal-
diques citées par Snorri et indiquent la quelles furent, selon
toute vraisemblance, les sources de maint passage en prose.

Enfin, nous avons tenu a rendre plus aisée la lecture de la
craduction frangaise (et aussi de I'introduction) en simplifiant
systématiquement la forme des noms norrois, que ce soient
des noms de personne ou des noms de lieu'. De surcroit,

1. Les régles que nous avons adoptées pour ce faire sont les suivantes:
1) La consonne «p» (majuscule «p»), spirante dentale sourde qui est
communément appelée porn et qui correspond au «th» dur de I'anglais
(par ex. dans thin), a été rendue par th (majuscule Th).

2) La consonne «d», spirante dentale sonore qui est appelée éd et qui
correspond au «th» doux de I'anglais (par ex. dans that) ou au «d» danois
de gade, a été rendue par d. (Cette consonne n’est jamais employée a
Pinitiale et ne se rencontre donc guére comme majuscule.)

3) La semi-voyelle «j» a été transcrite i.

4) La voyelle «@», qui représente un son issu de la métaphonie en # de la
voyelle «a», a été rendue par o. (A Dorigine, elle exprimait selon toute
vraisemblance un son «o» trés ouvert, puis elle évolua vers le son «eu»,
cela expliquant pourquoi elle est souvent transcrite , solution qui nous
parait inacceptable pour les textes de I'époque classique.)

5) La voyelle «@», qui exprime un son «eu» bref, a été rendue a I'aide du
méme signe que celui exprimant le son «eu» long, soit c.

6) La voyelle «a», qui exprime un son issu de la métaphonie en i de la
voyelle «d» («a» long) et qui est proche du «&» ouvert, a été rendue par .
7) Les accents notant la longueur des voyelles ont été supprimés (a
exception de ceux figurant sur les noms de personne portés par des
contemporains).

8) Les noms propres ont en général été transcrits sans la désinence du cas,
sous la forme présentée par le théme au nominatif singulier. Les princi-
pales exceptions a cette régle concernent certains pluriels (Volsungar,
Niflungar, etc.) et quelques noms dont le théme se termine par une voyelle
(ainsi Freyr).

Indiquons enfin que, dans les notes, il a en revanche paru souhaitable de
conserver les divers signes islandais (dans toute la mesure du possible) afin
de faciliter ’exposé relatif aux variantes offertes par les manuscrits et a
’étymologie des noms commentés (les formes reconstruites par comparai-
son sont précédées d’un astérisque).
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lorsque le sens de ces noms nous a paru étre immédiat en vieil
islandais, nous avons souvent jugé opportun de I'indiquer
entre parenthéses, nous réservant la possibilité de les
commenter plus avant, avec les autres noms, dans les notes qui
forment la deuxiéme partie de 'ouvrage.

*

Ces pages d’introduction seraient bien incomplétes si
nous omettions d’exprimer ici notre reconnaissance a nos
collégues de I'Institut de philologie norroise de I'Université
de Reykjavik, notamment 2 MM. Bjarni Einarsson, Olafur
Halldérsson et Stefan Karlsson, pour I’aide précieuse qu’ils ne
laisserent de nous apporter au cours des deux années ou nous
étudiames a leurs cotés les manuscrits de ’Edda et ou nous
essayimes de résoudre maintes difficultés textuelles afin de
parvenir a une compréhension plus précise de I'ceuvre de
Snorri. Nos remerciements s’adressent également a M. Frédé-
ric Durand, professeur a I'Université de Caen, qui accepta
généreusement de relire le manuscrit de cet ouvrage.

Notre souhait le plus cher est que la présente traduction
puisse contribuer a mieux faire connaitre en France I'un des
plus fascinants chefs-d’ceuvre de la littérature norroise, et
aussi a susciter de nouvelles recherches sur les mythes et les
dieux de la Scandinavie ancienne.

Paris, hiver 1989-1990.



AVERTISSEMENT
POUR LA HUITIEME REIMPRESSION

Publié au mois de février 1991, le présent ouvrage a été
réimprimé en mai 1991, puis en avril 1992, en mai 1993, en
juin 1995, en février 1998, en juin 2001 et en avril 2003 ; 4
Loccasion de la plupart de ces réimpressions, des corrections mi-
neures ont été apportées au texte de la traduction ainsi quaux
notes et & lintroduction. Cette nouvelle réimpression nous permet
de signaler la publication d'un volume de la collection « L'aube
des peuples » dans lequel le lecteur trouvera notamment un im-
portant complément mythologique & 'Edda : la premiére partie
de la Heimskringla de Snorri Sturluson, éditée sous le titre His-
toire des rois de Norvege, I : Des origines mythiques de la dy-
nastie A la bataille de Svold, #raduit du vieil islandais, introduit
et annoté par Frangois-Xavier Dillmann (2000, 706 pages, illus-
trations, cartes, tableaux chronologiques et généalogiques) ; citons
aussi le recueil darticles de Georges Dumézil, Mythes et dieux de
la Scandinavie ancienne (Editions Gallimard, « Bibliothéque des
Sciences humaines », 2000, 396 pages), dans lequel sont étudiés
nombre de récits traduits et annotés dans le présent ouvrage.
Signalons également lexistence, depuis 1994, d'une revue fran-
gaise d'études nordiques, Proxima Thulé, qui accorde une large
place & la littérature norroise et @ la mythologie scandinave
(adresse de la rédaction : Société des études nordiques, clo Feole
pratique des hautes études, Section des sciences historiques et phi-
lologiques, Sorbonne, 45-47, rue des Ecoles, 75005 Paris. Les
commandes des volumes de Proxima Thulé sont & adresser aux
Editions De Boccard, 11, rue de Médicis, 75006 Paris).

Versailles, mai 2005.

GYLFAGINNING
[La mystification de Gylfi]



PREMIER CHAPITRE

Le roi Gylfi' régnait sur des contrées situées dans le pays qui
porte a présent le nom de Suéde. A son sujet on raconte qu’en
récompense du divertissement’ qu’elle lui avait procuré, il
accorda a une vagabonde’ autant de terre de labour dans son
royaume que quatre beeufs retourneraient en un jour et une
nuit. Mais cette femme, dont le nom est Gefion®*, appartenait a
la race des Ases’. Elle alla chercher au nord, aux Iotunheimar
(«pays des géants®»), quatre beeufs — lesquels étaient ses
propres fils, congus avec un géant’” —, et les attela A une char-
rue. Celle-ci progressa si puissamment® et si profondément
qu’un morceau de terre se détacha. Les beeufs le tirérent vers la
mer, en direction de ’ouest, avant de s’arréter dans un détroit.
La, Gefion fixa le morceau de terre et lui donna un nom: elle
appela Seelande’. Mais, 3 ’endroit ou la terre s’était soulevée,
il se forma un lac: c’est cela qu’on appelle aujourd’hui en
Suéde le lac Milar'. Et les baies y sont disposées de la méme
fagon que les caps en Seelande. Voici ce que dit le scalde' Bragi

P’ancien'?:

Gefion, toute joyeuse"’,

A Gylfi arracha le joyau des domaines ancestraux™,
Laccroissement du Danemark,

Si bien que fumérent les bétes de trait.
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Huit astres du front®, ils présentaient,

Les beeufs, et quatre tétes,

Quand ils marchérent devant le vaste butin
De I'ile aux prairies'.

DEUXIEME CHAPITRE

Le roi Gylfi, qui était un homme intelligent et versé dans la
magie, s’étonnait grandement que le peuple des Ases possédit
une science telle’ que tout se déroulait selon leur volonté; il se
demanda si cela tenait a leur nature propre ou si les puissances
divines’ qu’ils vénéraient en étaient la cause. Aussi se mit-il en
route pour Asgard® («séjour des Ases»), et ce fut en cachette
qu’il effectua ce voyage: il se dissimula en prenant I'apparence
d’unvieillard. Mais les Ases étaient d’autant plus savants qu’ils
possédaient le don de divination, aussi virent-ils son expédi-
tion avant qu’il n’arrivit et préparérent-ils a son endroit des
illusions visuelles. Quand il pénétra dans le fort?, il vit une
halle® si haute qu’il put a peine en apercevoir le sommet. Son
toit était recouvert de boucliers dorés, tel un toit de bardeaux.
Voici les termes dans lesquels Thiodolf de Hvinir® dit que le
toit de la Valhalle’ était recouvert de boucliers:

Sous les jets de pierres®,

Les sagaces’ guerriers

Sur leur dos firent scintiller

Les écorces de bouleau de la halle de Svafnir'.

Dans Pouverture de la porte menant  la halle, Gylfi vit un
homme qui jonglait avec des poignards et qui en avait sept en
I’air en méme temps. Ce fut cet homme qui prit le premier la
parole afin de lui demander son nom. Il déclara alors s’appeler
Gangleri' et s’étre égaré en chemin, puis il sollicita un gite
pour la nuit et demanda qui possédait la halle. Chomme
répondit que c’était leur roi, et il ajouta: «Je vais te mener a lui
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et tu lui demanderas alors toi-méme son nom. » Sur ces entre-
faites ’lhomme se retourna et pénétradevant luidans la halle. Il
le suivit et, aussitot, le battant de la porte se referma sur ses
talons. A Pintérieur, il vit de nombreuses travées'? et une
multitude d’hommes: les uns jouaient, les autres buvaient,
d’autres encore étaient en armes et se battaient. 1l promena
alors ses regards de tous c6tés, et bien des choses qu’il vit lui
parurent suspectes. Il déclara alors":

«Toutes les issues

Soigneusement doivent étre scrutées
Avant de pénétrer plus avant,

Car il ne fait pas bon savoir

Sur quels bancs [de la halle]

Les ennemis ont déja pris place.»

Il vit trois trones', disposés I'un au-dessus de Iautre, et sur
chacun desquels un homme était assis. Il demanda alors quel
était le nom de leur souverain. homme qui I'avait introduit
lui répondit que celui qui était assis sur le trone le plus bas était
le roi et qu’il s’appelait «le Trés-Haut'* », tandis que celui qui
venait aussitot aprés s’appelait «’Egal du Tres-Haut'"®», et
celui qui était assis au sommet «le Tiers'». Le Trés-Haut
demanda alors a I’arrivant si d’autres raisons leur valaient sa
visite, en ajoutant que la nourriture et la boisson étaient a sa
disposition comme pour toutes les autres personnes présentes
dans la halle du Trés-Haut. Il répondit qu’il voulait en premier
lieu s’enquérir s’il se trouvait la quelqu’un de savant. Le Trés-
Haut lui déclara alors qu’il ne sortirait pas sain et sauf de la
halle™, 2 moins qu’il ne se révélat étre plus savant qu’eux. Et[il
ajouta:]

«Tiens-toi debout, 1, devant nous
Pendant que tu questionnes!
C’est a celui qui raconte qu’il revient d’étre assis'”. »
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TROISIEME CHAPITRE

Gangleri prit alors la parole en ces termes: «De tous les
dieux, lequel est le plus éminent et le plus ancien?»

Le Trés-Haut répondit: « Alfadr' (“Omnipater”) est le nom
qu’il porte dans notre langue, mais, dans I’ancien Asgard?, il
possédait douze noms’: le premier est Alfadr, le second
Herran ou Herian, le troisiéme Nikar ou Hnikar, le quatrieme
Nikuz ou Hnikud, le cinquie¢me Fiolnir, le sixieme Oski, le
septieme Omi, le huitieme Biflidi ou Biflindi, le neuvieme
Svidar, le dixi¢me Svidrir, le onziéme Vidrir, le douziéme lalg
ou lalk.»

Gangleri demanda: «Ou est ce dieu*? Et quel est son
pouvoir ? Quels hauts faits a-t-il accomplis ?»

Le Trés-Haut répondit: «Il vit de toute éternité®, gouver-
nant tout son royaume et décidant de toutes choses, grandes et
petites. »

L’Egal du Trés-Haut dit alors: «Il fagonna® le ciel et la terre
et l’air et tout ce qui s’y trouve. »

Le Tiers dit aussi: «Mais ce qu’il y a de plus important
encore, c’est qu’il fit "lhomme et lui donna une dme, laquelle
vivra et ne périra jamais, en dépit du fait que le corps se putré-
fiera et deviendra poussiére, ou se consumera et deviendra
cendre. Tous les hommes droits vivront aupreés de lui en ce lieu
qui est appelé Gimlé” ou Vingolf*, mais les méchants iront a
Hel® et, de 13, 3 Niflhel’®, c’est-a-dire tout en bas dans le
neuviéme monde. »

Gangleri demandaalors: « Que faisait-il avant la création du
ciel etde la terre ?»

Le Tres-Haut répondit: «Il vivait en compagnie des géants
du givre''.»

QUATRIEME CHAPITRE

Gangleri demanda: «Quelle fut ’origine' ? Comment cela
commenga-t-il ? Et qu’y avait-il auparavant? »
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Le Trés-Haut répondit: «Ainsi qu’il est dit dans la
Voluspa®:

C’érait a 'origine des temps,
Alors que régnait le néant’.

Ni sable, ni mer n’y avait,

Ni vagues glacées.

N’existait la terre,

Ni le ciel trés haut®.

Immense était I’'abime?,

Mais nulle plante ne poussait®. »

L’Egal du Tres-Haut dit alors: «Ce fut 3 de nombreuses
époques avant la création de la terre que Niflheim” fut fait. En
son centre se trouve la source appelée Hvergelmir® et, de 13,
sourdent les riviéres qui portent les noms suivants’: Svol,
Gunnthra, Fiorm, Fimbulthul, Slidr et Hrid, Sylg et Ylg, Vid,
Leiptr; etaussi Gioll, qui estla plus proche des grilles de Hel. »

LeTiersditaussi': « En tout premier lieu, il y eut cependant
le monde qui est situé dans la partie méridionale et qui est
appelé Muspell". Il est lumineux et trés chaud, car cette région
n’est que feu et flammes", aussi est-il inaccessible aux étran-
gers et a ceux qui n'y possédent pas de domaines ancestraux.
C’est la que réside ’étre appelé Surt®: il se tient i la frontiére
de ce pays afin de le défendre et il posseéde une épée ardente. A
la fin dumonde™, il partira au combat, vaincra tous les dieux et
incendiera le monde entier. Voici ce qui est dit dans la
Voluspa':

Du sud s’avance Surt,

Le feu flambant i la main'.

De I’épée jaillit”

Le soleil des dieux des occis.

Les falaises s’effondrent,

Les femmes-trolls' trébuchent.

Sur le sentier de Hel s’avancent les guerriers
Tandis que le ciel se déchire.»
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CINQUIEME CHAPITRE

Gangleri demanda: «Quels changements intervinrent avant
que les races ne fissent leur apparition et que le genre humain
ne s’accriit ? »

Le Tres-Haut dit: «Quand les fleuves qui sont appelés
Elivagar' furent arrivés si loin de leur source’ que le flot veni-
meux qu’ils entrainaient se mit a durcir — telle la scorie
coulant hors du feu —, il se forma de laglace. Et, quand la glace
s’arréta et ne coula plus, la vapeur qui émanait du poison gela
par-dessus, dans la méme direction [que la coulée de glace], et
se transforma en givre. De la sorte, couche sur couche, le givre
augmenta en volume et parvint jusque dans I'immense abime,
Ginnungagap. »

L’Egal du Trés-Haut dit alors: «Dans sa partie orientée au
nord, Ginnungagap se remplit d’une lourde masse de glace et
de givre, et,  partir de 13, de la vapeur et un souffle d’air glacé
se répandirent vers I'intérieur de I’abime. A I'inverse, dans sa
partie orientée au sud, Ginnungagap s’allégea sous I’effet des
étincelles et des flammeches qui volaient a sa rencontre en
provenance du monde de Muspell. »

Le Tiers dit aussi: «De méme que le froid le plus cruel®
provenait de Niflheim, de méme ce qui se trouvait a proximité
de Muspell était chaud et lumineux. Mais [I'intérieur de]
Ginnungagap était aussi doux que I’air sans vent. Lorsque le
souffle d’air brilant rencontra le givre, celui-ci se mit 2 fondre
et dégoutta. De ces gouttes ruisselantes jaillit alors la vie sous
P’action de la source de chaleur®, et une forme humaine appa-
rut. Son nom est Ymir’, mais les géants du givre I'appellent
Aurgelmir®. C’est de lui que descendent les races des géants du
givre, comme il est dit dans la Petite Voluspa’:

Toutes les devineresses
Descendent de Vidolf®,
Toutes les magiciennes
De Vilmeid’,

Tous les sorciers

De Svarthofdi'’,
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Mais tous les géants
Sont I’engeance d’Ymir.

Voici ce que dit a ce sujet le géant Vafthrudnir"':

[Odin demanda:]

O savant géant!

D’ou vint, au tout début, Aurgelmir,
Lancétre des géants'?

[Vafthrudnir répondit:]

Des Elivagar

Jaillirent des gouttes venimeuses

Etelles criirent jusqu’a ce qu’un géant en résulta.
La remontent

Toutes nos mesnies,

Aussi, depuis toujours, féroce est notre race. »

Gangleri demanda: «Comment les races purent-elles
croitre a partir de lui? Comment se fit-il qu’il en résulta
d’autres étres ? Croyez-vous donc que c’est un dieu ? »

Le Tres-Haut répondit: « Enaucun cas nous ne le reconnais-
sons pour dieu: ¢’était un étre mauvais, de méme que tous ses
descendants, eux que nous appelons les géants du givre. On
raconte” que, pendant qu’il dormait, il se mit a transpirer:
alors, sous son bras gauche', se développérent un homme et
une femme, et I'une de ses jambes engendra un fils avec son
autre jambe. Ce fut d’eux que provinrent les races dites des
“géants du givre”. Quant au vieux géant du givre, nous I’appe-
lons Ymir. »

SIXIEME CHAPITRE

Gangleri demanda: «Ou habitait Ymir, et de quoi vivait-
i1?2»

Le Trés-Haut répondit: «Voici ce qui se produisit ensuite:
des gouttes de givre sortit la vache appelée Audhumla' et,
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comme quatre fleuves de lait coulaient de son pis, elle nourrit
Ymir. »

Gangleri demanda: «Mais de quoi se nourrissait la vache ?»

Le Tres-Haut répondit: «Elle léchait les pierres de givre, qui
étaient salées. Le premier jour qu’elle les lécha, une chevelure
d’homme se dégagea d’une pierre le soir, le deuxieme jour, une
téte d’homme se dégagea, et, le troisieme jour, ce fut un
homme tout entier qui apparut. Son nom est Buri’. Il était
beau, grand et vigoureux. 1l engendra un fils appelé Bor’, et
celui-ci épousa Bestla®, la fille du géant Bolthorn®, avec
laquelle il eut trois fils: le premier est appelé Odin®, le second
Vili’, et le troisieme Vé*. Et j’ai la conviction qu’avec ses fréres
cet Odin est le souverain qui régne sur le ciel et la terre. Nous
estimons en effet qu’il doit étre appelé ainsi, car c’est "appella-
tion de I’étre le plus éminent et le plus noble que nous connais-
sions — aussi est-ce a bon droit que vous pouvez vous-méme
le désigner de la sorte.»

SEPTIEME CHAPITRE

Gangleri demanda: «En quels termes vivaient-ils? Et
laquelle [des deux races] fut la plus puissante? »

Le Trés-Haut répondit: «Les fils de Bor tucrent le géant
Ymir, et, quand il tomba, il jaillit tellement de sang de ses bles-
sures qu’ils y noyérent toute la race des géants du givre — a
Pexception d’un seul, celui que les géants appellent Bergel-
mir', qui s’échappa avec sa mesnie. Il monta sur [une embarca-
tion en forme de tronc d’arbre évidé qui, plus tard, devint] son
cercueil’ avec sa femme et ils s’y maintinrent sains et saufs.
C’est d’eux que proviennent les races des géants du givre,
comme il est dit ici:

D’innombrables hivers’

Avant que ne fiit créée la terre

Nagquit Bergelmir. _
Le premier fait dont jai gardé le souvenir
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Est que le trés savant géant
Sur une biere* fut placé.»

HUITIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Si tu crois que ce sont des dieux,
que firent ensuite les fils de Bor ?»

LeTres-Haut répondit: « Ce n’est pas peu de chose ce qu’il y
a a en dire! Ils prirent Ymir, le transportérent au milieu de
immense abime Ginnungagap et en firent la terre. De son
sang, ils firent la mer et les lacs, de sa chair la terre [ferme], et de
ses os les montagnes. Quant aux pierres et aux éboulis de
roches, ils les firent de ses incisives et de ses molaires', ainsi que
de ceux de ses os qui s’étaient brisés. »

L'Egal du Trés-Haut dit alors : « Du sang qui jaillissait de ses
blessures et qui coulait librement, ils firent ensuite la mer qui
leur servit a ceindre? la terre afin de la maintenir fermement:
pour ce faire, ils la disposérent en cercle tout autour de la terre,
aussi la plupart des hommes estiment-ils qu’il est impossible
de traverser cette mer. »

Le Tiers dit ensuite: «Ils prirent également son crine et en
firent le ciel: ils le dressérent en quatre coins® au-dessus de la
terre, puis ils placérent un nain sous chacun des angles ainsi
formés. Ces nains portent les noms suivants: Austri (“I'orien-
tal”), Vestri (“I'occidental”), Nordri (“le septentrional”) et
Sudri (“le méridional”). Ils prirent alors les flammaéches et les
étincelles qui avaient été projetées hors du monde de Muspell
et qui volaient librement, et ils les placérent au milieu de
'immense firmament de Ginnungagap, a la fois par le haut et
par le bas [de I’abime], afin d’éclairer le ciel et la terre. 1ls arré-
terent tous les corps lumineux et leur donnérent une place, fixe
dans le ciel pour les uns, mobile sous la voiite céleste pour les
autres, mais ces derniers, ils les placérent néanmoins sur leur
orbe et ils réglérent leur mouvement. Il est dit dans les vieux
poemes’ que c’est depuis lors que I'on distingue le jour et la

37



nuit et que I’on compte par années. Voici au demeurant ce qui
est dit dans la Voluspa®:

Point ne savait le soleil

Ou ses demeures se situaient.
Point ne savait la lune

Quel pouvoir elle possédait.
Point ne savaient les étoiles
Ou leurs sites se trouvaient.

Ainsi en allait-il auparavant. »

Gangleri déclara alors: « Ce sont des faits mémorables dont
je viens d’entendre le récit. Il s’agit la en effet d’un ouvrage’
prodigieusement grand et habilement exécuté. Mais quelle
forme fut donnée a la terre ? »

Le Tres-Haut répondit: «Elle est ronde en sa périphérie, et
elle est entourée de la trés profonde mer® sur le rivage’ de
laquelle se situent les contrées qu’ils donnérent aux races des
géants. Mais, a I'intérieur des terres, ils érigerent une fortifica-
tion tout autour du monde afin de se protéger de I’hostilité des
géants, et, pour ce faire, ils utilisérent les cils du géant Ymir. Ils
donnérent a cette fortification le nom de Midgard'. Ils prirent
ensuite le cerveau d’Ymir, le lancérent en I’air et en firent les
nuages, comme il est dit ici'':

De la chair ’Ymir

La terre fut créée,

De son sang la mer,

De ses os les montagnes,
De ses cheveux les arbres'?,
Et de son crane le ciel.

De ses cils, ils firent,

Les dieux cléments, Midgard
Pour les fils des hommes.
Mais de son cerveau

Furent créés

Tous les nuages cruels®. »
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NEUVIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «II me semble que c’est une bien
grande ceuvre qui futaccomplie par les fils de Bor quand le ciel
et la terre furent créés, le soleil et les astres mis en place, et le
jour et la nuit séparés I’un de I"autre. Mais d’oti viennent les
hommes qui habitent le monde ?»

Le Trés-Haut répondit: «Alors que les fils de Bor
marchaient le long du rivage de la mer', ils trouvérent deux
[troncs d’] arbres®. Ils les releverent et fagonnérent deux
hommes: le premier’ leur donna le souffle et la vie, le second*
Pintelligence et le mouvement, le troisieme® I'apparence, la
parole, Pouie et la vue. Ils leur donnérent aussi des vétements
et des noms: ’lhomme fut appelé Ask® et la femme Embla’. Ce
fut d’eux que naquit la race humaine, laquelle fut établie [par
les fils de Bor] sur des terres protégées par Midgard®.

Ensuite les fils de Bor construisirent pour eux-mémes, au
milieu du monde, un fort qui est appelé Asgard, mais auquel
leshommes donnentle nom de Troie’. Ce futla que les dieux et
leurs races s’établirent, et, depuis lors, maints événements
mémorables sont survenus tant sur la terre que dans les airs. Il
esta Asgard un lieu appelé Hlidskialf'® et dans lequel se trouve
un tréne: quand Odin' y prenait place, il pouvait observer
tous les mondes, de méme que I’activité de tout un chacun, et il
comprenait tout ce qui s’offrait a son regard.

Sa femme, qui était la fille de Fiorgvin", s’appelait Frigg".
C’est d’eux que provient la lignée formant ce que nous appe-
lons les “races des Ases”: elles résidérent dans I’ancien Asgard
ainsi que dans les royaumes qui en dépendaient, et toutes ces
races sont d’origine divine. Aussi est-ce a bon droit qu’Odin
peut étre appelé Alfadr, car il est pére de tous les dieux et de
tous les hommes, et de tout ce qui a été accompli par lui et par
sa puissance.

La terre™ était sa fille, et aussi sa femme; ce fut d’elle qu’il
eut le premier de ses fils, i savoir Asa-Thor", chez qui la force
et la vigueur étaient innées — c’est pourquoi il triomphait de
tous les étres vivants.
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DIXIEME CHAPITRE

11 était un géant qui habitait aux Iotunheimar' et qui s’appe-
lait Norfi ou Narfi’. Il avait une fille appelée Nott’ (“nuit”),
laquelle était noire et sombre, comme la race dont elle était
issue. Elle fut mariée 3 Naglfari, et ils eurent un fils, qui fut
appelé Aud’. Ensuite elle fut mariée 2 Anar®, et la fille qu’ils
eurent fut appelée Iord” (“terre”). En dernier lieu elle fut
donnée en mariage a Delling’, qui appartenait a la race des
Ases: ils eurent un fils, qui fut appelé Dag’ (“jour™) et qui était
brillant et beau, a instar de son pére. Alfadr prit alors Nott et
Dag, son fils: il leur donna deux chevaux et deux chars, et les
plaga en haut dans le ciel en leur enjoignant de chevaucher
chaque jour autour de la terre'®. Nott vient en téte, montée sur
le coursier qui est appelé Hrimfaxi'' (“criniére de givre”), et,
chaque matin, ce dernier couvre la terre de rosée avec I’écume
quidégoutte de son mors. Le cheval que posséde Dag s’appelle
Skinfaxi (“criniére d’éclat”), et, de sa criniére, il éclaire I’air
tout entier ainsi que la terre. »

ONZIEME CHAPITRE

Gangleri demanda alors: « Comment [Alfadr] dirige-t-il le
cours du soleil et de la lune?»

Le Tres-Haut repondnt «Ily avaitun homme qui s’appelait
Mundilfceri' et qui avait deux enfants’. Ils étaient si beaux et si
splendides qu’il donna a son fils le nom de Mani’ (“lune”) eta
sa fille celui de Sol* (“soleil”), et il la maria a un homme appelé
Glen®. Mais les dieux se courroucérent de cette présomption [a
utiliser de tels noms]®, aussi se saisirent-ils du frére et de la
sceur: ils les placérent en haut dans le ciel et firent conduire par
Sol les chevaux qui tiraient le char du soleil’, lequel avait été
créé par les dieux — afin d’éclairer les mondes — al’aide d’une
flammeéche projetée hors de Muspell. Sous les épaules de ces
chevaux, qui sont appelés Arvak® et Alsvid’, les dieux
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placérent deux soufflets afin de les refroidir; dans certains
poémes anciens'®, on appelle cela I'isarnkol (le “froid de fer”).
Mani dirige [quant alui]lemouvementdelaluneetprésideasa
croissance et a son décours. Il enleva i la terre les deux enfants
appelés Bil et Hiuki'' alors qu’ils revenaient de la source appe-
Iée Byrgir et qu’ils portaient sur leurs épaules la cuve appelée
Sceg, a I’aide de la perche appelée Simul. Ces enfants, dont le
pere est appelé Vidfinn, accompagnent Mani, comme on peut
le voir depuis la terre. »

DOUZIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Le soleil progresse si rapidement
que c’est presque comme s’il avait peur. Il ne se haterait pas
davantage s’il craignait de mourir. »

Le Trés-Haut répondit alors: «Il n’est pas étonnant qu’il
progresse vivement: celui qui le poursuit est tout proche de
lui, aussi le soleil n’a-t-il d’autre issue que la fuite. »

Gangleri demanda: «Qui donc lui cause ce désagrément ? »

Le Trés-Haut répondit: «Ce sont deux loups. Celui qui le
poursuit s’appelle Skoll'; il remplit d’effroi le soleil et il finira
aussi par Pattraper. Celui qui court devant lui s’appelle Hati,
fils de Hrodvitnir?; il veut attraper la lune, et c’est aussi ce qui
arrivera. »

Gangleri demanda: «De quelle race sont ces loups ?»

Le Trées-Haut répondit: «1l est une géante qui habite a P’est
de Midgard®, dans la forét appelée Iarnvid* (“forét de fer”).
Cest la également qu’habitent les femmes-trolls® qui sont
appelées les Iarnvidiur (“femmes de la forét de fer”). La vieille
géante metau monde de nombreux fils, tous des géants aforme
de loups, et ce sont d’eux que proviennent ces [deux] loups.
On raconte qu'un membre de cette race, appelé Managarm®
(“chien de la lune”), deviendra trés puissant. Il se rassasiera du
sang’ de tous les hommes a I’agonie®, puis il dévoreralalune et
aspergera de sang le ciel et Iair tout entier. Suite a cela, le soleil
perdra son éclat, tandis que les vents se déchaineront et mugi-
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ront avec fureur dans toutes les directions. Voici ce qui est dit
dans la Voluspa®:

A Pest habite la vieille

Dans la Forét de fer,

Et la elle met au monde

Les enfants de Fenrir.

Parmi eux tous,

L’un deviendra,

Sous la forme d’un monstre,
De I’astre le destructeur'.

1l se rassasiera du sang

Des hommes a la mort voués.

Il rougira de sang pourpre

La demeure des dieux.

Noirs deviendront les rayons du soleil
Tout au long des étés suivants,

Et terribles seront les tempétes.

En savez-vous davantage, vraiment'' 2 »

TREIZIEME CHAPITRE

Gangleri demandaalors: «Quel estle chemin quiménedela
terre au ciel ?»

Le Trés-Haut répondit en riant: « Voila une question qui ne
témoigne pas d’une grande science! Ne t’a-t-il donc pas été dit
que les dieux firent un pont de la terre au ciel, et qu’il s’appelle
Bifrost' ? Tu as dii le voir, mais il est probable que tu I"appelles
“arc-en-ciel”. Ce pont, qui a trois couleurs, est trés solide: il a
été fait avec plus d’art et de talent’ que les autres ouvrages.
Mais, tout solide qu’il est, il s’effondrera quand les fils de
Muspell’ arriveront a cheval et I'emprunteront. Leurs chevaux
devront alors traverser a la nage de grands fleuves, et ainsi
pourront-ils poursuivre leur route. »

Gangleri déclara alors: «Il me semble que ce ne fut pas de
bonne foi que les dieux construisirent ce pont, puisqu’il
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s’effondrera* alors qu’ils possédent le pouvoir de faire toute
chose comme ils ’entendent. »

Le Trées-Haut répondit: «Les dieux ne méritent pas de
reproches pour cet ouvrage. Bifrost est un excellent pont, mais
iln’estaucune chose en ce monde qui se révélera stire quand les
fils de Muspell partiront en guerre.»

QUATORZIEME CHAPITRE

Gangleri demanda: «Que fit Alfadr lorsque la construction
d’Asgard fut achevée?»

Le Trés-Haut répondit: «Il commenga par mettre en place
des gouvernants', et il leur demanda de fixer avec lui le destin
des hommes et de décider de I’agencement du fort. Cela se
passa a ’endroit appelé Idavoll’, au milieu du fort. Leur tout
premier acte fut d’édifier le temple dans lequel se trouvent
leurs siéges, qui sont au nombre de douze, en plus du tréne qui
appartient a Alfadr. C’est le batiment le mieux construit qui
soitsur terre et aussi le plus grand ; tanta extérieur qu’a 'inté-
rieur, tout y est comme de I’or pur, et on 'appelle Gladsheim’.
Ils édifierent un autre batiment, trés beau lui aussi: ¢’était le
sanctuaire’ que possédaient les déesses et auquel les hommes
donnent le nom de Vingolf’. Ensuite ils installerent des
forges®, pour lesquelles ils fabriquérent un marteau, des
tenailles et une enclume, et, avec ces instruments, ils forgerent
tous les autres outils. Ils travaillerent alors le métal, la pierre et
le bois, ainsi que I’or, métal qu’ils possédaient en telle abon-
dance qu’ils s’en servirent pour faire tous leurs objets et usten-
siles domestiques’. Aussi cette époque est-elle appelée 1’age
d’or, [lequel dura] jusqu’au moment o il fut corrompu par
I’arrivée des femmes provenant des Iotunheimar®. Ensuite les
dieux prirent place dans leur sieége’ et se mirent a délibérer. Ils
se remémorerent la naissance des nains au profond de la terre,
tels des vers dans la chair. Ce fut en effet dans la chair d*Ymir
qu’a lorigine les nains prirent forme et vinrent a la vie: leur
état était alors celui de vers, mais, sur la décision des dieux, ils
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regurent intelligence et forme humaines, tout en continuant a
habiter dans la terre et dans les pierres. Modsognir® était le
plus éminent d’entre eux, et Durin" venaiten second. Voici ce
qui est dit dans la Voluspa®:

Toutes les puissances divines allerent
Sur les chaires du destin,
Les dieux trés saints,

Etla ils examinérent

Qui créerait

Les races des nains

Du sang de Brimir"

Et des membres de Blain*.
Maintes formes humaines
Ils firent la,

Des nains dans la terre,
Comme le dit Durin.

Voici les noms qu’elle donne®:

Nyi, Nidi,
Nordri, Sudri,
Austri, Vestri,
Althiof, Dvalin,
Nar, Nain,
Niping, Dain,
Bifur, Bafur,
Bombor, Nori,
Ori, Onar,

Oin, Miodvitnir,
Vig et Gandalf,
Vindalf, Thorin,
Fili, Kili,
Fundin, Vali,
Thror, Throin,
Thekk, Lit, Vitr,
Nyr, Nyrad,
Rekk, Radsvid.
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Les nains suivants habitent dans les pierres, mais les précé-
dents résident dans la terre:

Draupnir, Dolgthvari,
Haur, Hugstari,
Hlediolf, Gloin,
Dorti, Ori,

Duf, Andvari,
Heptifili,

Har, Sviar.

Ceux-ci arrivérent aux Aurvangar'®, dans les plaines des
Toruvellir”, en provenance de Svarinshaug'®. C’est d’eux que
descend Lovar. Voici leurs noms:

Skirvir, Virvir,
Skafid, Ai,
Alf, Ingi,
Eikinskialdi,
Fal, Frosti,
Fid, Ginnar.»

QUINZIEME CHAPITRE

Gangleri demanda: « Ot se situe le siége qui est le sanctuaire
des dieux?»

Le Tres-Haut répondit: « C’esta ’endroit ot s’éléve le fréne
Yggdrasil'. C’est la que, chaque jour, les dieux doivent rendre
la justice. »

Gangleri demanda: «Qu’y a-t-il a dire de ce site ?»

LEgal du Trés-Haut dit alors: « Ce fréne est le plus grand et
le meilleur de tous les arbres; ses branches s’étendent
au-dessus du monde entier” et dominent le ciel. Il est supporté
par trois racines’, qui sont extrémement éloignées les unes des
autres. U'une est située chez les Ases, la seconde chez les géants
du givre, la ol autrefois était 'immense abime Ginnungagap,
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et la troisiéme couvre le monde de Niflheim. Hvergelmir* se
trouve sous cette racine et Nidhogg la ronge par-dessous.

Sous la racine dirigée vers les géants du givre se trouve
Mimisbrunn (la “source de Mimir”), qui recéle la sagesse et
Pintelligence. Celui qui posséde cette source s’appelle Mimir®:
il est trés savant’, car il y boit a 'aide de la corne appelée Gial-
larhorn®. [1l se fit une fois qu’] Alfadr vint i la source et
demanda a en boire une gorgée, mais il ne 'obtint pas avant
d’avoir mis en gage I'un de ses yeux. Voici ce qui est dit dans la
Voluspa’:

Je sais exactement, Odin,
Ou tu cachas ton ceil:
Dans la source de Mimir,
Trés célebre entre toutes.
Mimir, chaque matin,
Boit ’hydromel

Du gage de Valfadr'™.

En savez-vous davantage, vraiment?

La troisiéme racine du fréne est située dans le ciel, et, sous
cette racine, se trouve la source trés sacrée qui est appelée
Urdarbrunn (la “source d’Urd”)"; c’est la que les dieux
tiennent conseil'2. Chaque jour, les Ases y montent i cheval,
en empruntant Bifrost, qui est également appelé Asbru (le
“pont des Ases”). Les chevaux des Ases portent les noms
suivants: le meilleur d’entre eux, celui quiappartienta Odin et
qui a huit jambes, Sleipnir®; le second, Glad"; le troisieme,
Gyllir; le quatrieme, Glen; le cinquieme, Skeidbrimir; le
sixieme, Silfrintopp; le septiéme, Sinir; le huitieme, Gils; le
neuviéme, Falhofnir; le dixieme, Gulltopp; le onzieme, Lett-
feti. Quantau cheval de Baldr, il fut briilé avec lui'"®. Mais Thor,
lui, vaa pied au conseil et traverse a gué les fleuves qui portent
les noms suivants'®:

Kormt' et Ormt'®,

Etles deux Kerlaugar',
Thor doit les passer a gué,
Chaque jour
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Quand il s’en va juger

Prés du fréne Yggdrasil.

Car Asbru briile,

Tout entier enflammé,

Et bouillonnent les eaux sacrées. »

Gangleri demanda alors: «Un feu briile-t-il donc sur
Bifrost?»

LeTres-Haut répondit: « Ce que tu vois de rouge dans Iarc-
en-ciel n’est autre qu'un feu ardent. Les géants des
montagnes” parviendraient en effet jusqu’au ciel si Bifrost
pouvait étre franchi par tous ceux qui veulent 'emprunter. 11
est dans le ciel maintes résidences magnifiques, et tout y est
placé sous protection divine®'. Prés de la source®, sous le fréne,
se trouve une halle splendide d’ou sortent trois vierges appe-
lées Urd, Verdandi et Skuld®. Ce sontelles qui fagonnent la vie
des hommes, et nous les appelons “Nornes™”. 1l est encore
d’autres Nornes: celles qui viennent auprés de chaque enfant
nouveau-né afin de fagonner sa vie. Les unes sont d’origine
divine, les autres appartiennent a la race des Elfes®, et d’autres
encore font partie de la race des nains, comme il est dit ici®:

D’origine fort diverse,

Jestime que sont les Nornes:

Elles ne possedent pas le méme lignage.
Certaines sont de la race des Ases,
Certaines sont de la race des Elfes,
Certaines sont filles de Dvalin?. »

Gangleri déclara alors: «Si les Nornes décident du destin
des hommes, elles tranchent de fagon extrémement inégale,
puisque les uns ont une vie heureuse et honorable, et les autres
n’ont que peu de fortune et de gloire, les uns une vie longue et
les autres une vie bréve. »

Le Trés-Haut déclara: «Les Nornes bienveillantes et bien
nées fagonnent la vie heureuse des uns, tandis que les Nornes
malveillantes sont la cause du destin hostile qui frappe les
autres. »
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SEIZIEME CHAPITRE

Gangleri demanda: «Y a-t-il d’autres choses remarquables
adire du fréne?»

Le Trés-Haut répondit: «Il y a maintes choses a raconter a
son sujet. Dans les branches du fréne est perché un aigle dont
le savoir est trés vaste; entre ses yeux est perché un faucon',
appelé Vedrfolnir’. Un écureuil du nom de Ratatosk’ court de
bas en haut et de haut en bas le long du fréne et transmet les
paroles haineuses que s’échangent I’aigle et Nidhogg. Quatre
cerfs*, appelés Dain, Dvalin, Duneyr et Durathror, courent
dans les branches du fréne et broutent les j jeunes pousses’.
Mais, dans Hvergelmir, il y a tellement de serpents en compa-
gnie de Nidhogg qu’aucune langue ne peut les compter. Voici
ce qui est ditici®:

Le fréne Yggdrasil

Subit des épreuves

Plus grandes que ne le savent les hommes.
D’en haut un cerf le broute,

Sur le coté, il pourrit,

Et d’en bas Nidhogg le ronge.

Il est dit également ceci:

Plus de serpents

Se trouvent sous le fréne Yggdrasil
Que ne peut se 'imaginer

Un vieil insensé:

Goin et Moin —

Ce sont les fils de Grafvitnir —,
Grabak et Grafvollud,

Ofnir et Svafnir,

Je sais que toujours

De I’arbre ils rongeront les rameaux.

On dit encore que les Nornes qui habitent prés de la source
d’Urd y prennent chaque jour de Ieau et, avec elle, la boue’
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déposée tout autour de la source, et qu’elles en aspergent le
fréne afin que ses branches ne se desseéchent ni ne pourrissent.
Cette eau est si sacrée que toutes les choses qui entrent dans la
source deviennent aussi blanches que la membrane® placée 2
Pintérieur de la coquille d’ceuf, comme il est dit ici’:

Je sais qu’il est un fréne

Appelé Yggdrasil,

Arbre altier, sacré',

De blanche boue aspergé.

De la viennent les gouttes de rosée
Qui tombent dans les vallées.
Toujours vert, il se dresse
Au-dessus de la source d’Urd.

La rosée qui, de la, tombe sur la terre, les hommes
Pappellent “miellée’”, et c’est de cela que se nourrissent les
abeilles. [D’autre part,] deux oiseaux vivent dans la source
d’Urd: ils s’appellent “cygnes”, et c’est d’eux que provient
I’espece d’oiseaux qui porte ce nom. »

DIX-SEPTIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Tu sais de grandes choses concer-
nant le ciel'. Mais y a-t-il la d’autres résidences que celle située
pres de la source d’Urd ?»

Le Trés-Haut répondit: «Il y a la maintes résidences splen-
dides. L'une d’entre elles est appelée Alfheim?; c’est 1a qu’ha-
bitent les Elfes lumineux, tandis que les Elfes ténébreux vivent
en bas, sous terre. Les uns et les autres sont d’apparence fort
dissemblable, mais ils difféerent encore beaucoup plus en
réalité. Les Elfes lumineux sont plus beaux que le soleil, tandis
que les Elfes ténébreux sont plus noirs que la poix. Une autre
résidence est appelée Breidablik®, et, 13, il n’en existe pas de
plus belle qu’elle. Il y a la également une résidence qui est
appelée Glitnir* et dont les murs, les piliers et les colonnes sont
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d’or rouge, mais dont le toit est d’argent. Il y a |3 encore une
résidence qui porte le nom de Himinbiorg® et qui est située 2
Pextrémité du ciel, pres de la téte du pont, 13 ot Bifrost atteint
le ciel. I y a la encore une grande résidence qui est appelée
Valaskialf® et qui appartient 2 Odin : elle fut construite par les
dieux, quilarecouvrirent d’un toitd’argent massif’. Dans cette
hallese trouve le trone qui est appelé Hlidskialf : quand Odin y
est assis, il voit le monde entier®. A Pextrémité méridionale du
ciel se situe la halle qui est la plus belle de toutes et qui est appe-
lée Gimlé’: elle est plus brillante que le soleil. Elle survivraala
disparition du ciel et de la terre, et elle sera habitée de toute
éternité par les hommes qui sont bons et justes. Ainsi est-il dit
dans la Voluspa'®:

Je sais qu’a Gimlé

Une halle s’éleve

Plus belle que le soleil

Et d’un toit d’or couverte''.
C’est la que résideront

Les troupes fidéles

Et que de toute éternité
Elles jouiront de la félicité. »

Gangleri demanda alors: «Qu’est-ce qui protégera cette
résidence quand le feu de Surt'? embrasera le ciel et la terre ? »

Le Treés-Haut répondit: « On raconte qu’au sud du ciel il y a
un autre ciel, situé au-dessus de celui-ci et appelé Andlang®.
Mais, au-dessus de lui, se trouve encore un troisiéme ciel,
appelé Vidblain™, dans lequel nous estimons que se situe cette
résidence. Selon nous, seuls les Elfes lumineux habitent i
présent en ces lieux. »

DIX-HUITIEME CHAPITRE

Gangleri demanda alors: «D’oti vient le vent ? Il est si fort
qu’il met en mouvement de vastes mers et qu’il attise le feu.
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Mais, tout fort qu’il est, on ne peut le voir. C’est la une étrange
création. »

Le Tres-Haut répondit: «Il m’est facile de te le dire. A
extrémité septentrionale du ciel siege le géant appelé Hra-
svelg'. Ilalaforme d’unaigle, et, quand il prend son vol, le vent
s’enfle? sous ses ailes, comme il est dit ici’:

Hrasvelg s’appelle

Celui qui siége aux confins du ciel,
Géant a forme d’aigle.

De ses ailes on dit

Que souffle le vent

Sur tous les hommes. »

DIX-NEUVIEME CHAPITRE

Gangleri demanda alors: «Pourquoi y a-t-il une si grande
différence entre I'été, qui est chaud, et I’hiver, qui est froid ? »

Le Trés-Haut répondit: « Voici une question que ne poserait
pas un homme instruit, car tout un chacun peut expliquer cela.
Mais, méme si tu es ignorant au point d’étre a présent le seul a
ne rien avoir entendu dire a ce sujet, je veux considérer avec
bienveillance le fait que tu préféres poser une question sans
discernement plutdét que de demeurer plus longtemps dans
Iignorance de ce qu’il t’est fait obligation de savoir. Le pére de
Sumar (“été”) s’appelle Svasud'. Il méne une vie si heureuse
que tout ce qui est doux est appelé, a I"aide de son nom, svasligt
(“aimable”). Quant au pere de Vetr (“hiver”), il est appelé
tantot Vindloni?, tantot Vindsval?, et il est le fils de Vasud*; ces
parents étaient des étres au tempérament cruel et au cceur
glacial, et Vetr a hérité de leur nature. »

VINGTIEME CHAPITRE

Gangleri demanda alors: « Quels sont les Ases auxquels les
hommes sont tenus de croire ?»
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Le Trés-Haut répondit: «Il est douze Ases d’origine
divine.»

L’Egal du Trés-Haut dit alors: «Les déesses Ases' ne sont
pas moins sacrées [qu’eux], et leur pouvoir n’est pas moindre
que le leur.»

Le Tiers dit ensuite: «Odin est le plus éminent et le plus
ancien des Ases. Il préside a toutes choses et, tout puissants
que sont les autres dieux, ils le servent tous, tels des enfants
leur pére. Frigg est son épouse; méme si elle n’énonce pas de
prophéties, elle sait tout du destin® des hommes, ainsi qu’Odin
le déclara lui-méme a I’Ase appelé Loki’:

Te voila dément, a présent’, Loki,

Tu as perdu I’esprit!

Pourquoi ne t’arrétes-tu pas, Lopt®?
J’estime que Frigg sait

L’entiére destinée,

Méme si, en personne, elle ne I’énonce point.

Odin est appelé Alfadr, parce qu’il est le pére de tous les
dieux. Il est également appelé Valfadr, parce que tous les guer-
riers qui meurent au combat sont ses fils adoptifs: il leur attri-
bue une place a la Valhalle et a Vingolf, et ils recoivent alors le
nom d’Einheriar®. Il est aussi appelé Hangagud’, Haptagud® et
Farmagud’, etil se présenta sous d’autres noms encore quand il
fit visite au roi Geirrced':

Je m’appelle Grim,
Et Gangleri,
Herian, Hialmberi,
Thekk, Thridi,
Thud, Ud,
Helblindi, Har,
Sad, Svipal,
Sanngetal,

Herteit, Hnikar,
Bileyg, Baleyg,
Bolverk, Fiolnir,
Grimnir, Glapsvid, Fiolsvid,
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Sidhott, Sidskegg,
Sigfadr, Hnikud,
Alfadr, Atrid, Farmatyr,
Oski, Omi,
Iafnhar, Biflindi,
Gondlir, Harbard,
Svidur, Svidrir,
Ialk, Kialar, Vidur,
Thror, Ygg, Thund,
Vak, Skilving,
Vatud, Hroptatyr,
Gaut, Veratyr. »

Gangleri déclara alors: «Vous lui avez donné pléthore de
noms! Et, par ma foi, il faut étre trés savant pour pouvoir
donner des explications et des exemples au sujet des événe-
ments qui sont a I'origine de chacun de ces noms. »

Le Tres-Haut répondit: «Il est en effet fort instructif
d’apprendre [cette liste] avec soin. Mais, qu’il me suffise de te
dire que la plupart des noms qui lui furent donnés résultent du
fait qu’il existe de nombreuses langues de par le monde, et que
tous les peuples ont par conséquent estimé nécessaire de chan-
ger son nom dans leurs propres langues afin de pouvoir I’invo-
quer et lui adresser des prieres en leur faveur. D’autre part,
certains des événements ayant donné naissance i ces noms se
sont produits au cours de ses expéditions, lesquelles sont
mentionnées dans divers récits. Aussi ne sera-t-il pas possible
de te qualifier d’homme instruit si tu n’es pas en mesure de
raconter ces hauts faits. »

VINGT ET UNIEME CHAPITRE

Gangleri demanda alors: « Comment s’appellent les autres
Ases'? Quelles sont leurs occupations? Et quels hauts faits
ont-ils accomplis ? »

Le Tres-Haut répondit: « Thor est le plus éminent d’entre
eux; il estappelé Asa-Thor ou Aka-Thor?. C’estle plus fort de
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tous les dieux”’ et de tous les hommes. Il possede un royaume a
’endroit appelé Thrudvangar Sa halle, qu: est appelee Bil-
skirnir’, comporte six cent quarante travées’, et c’est le plus
grand batiment que I’on connaisse’. Ainsi est-il dit dans les
Grimnismal®:

Cinq [grandes] centaines de travées

Et quatre dizaines en outre

Jestime que Bilskirnir compte au total.

De toutes les maisons

Que je sais couvertes d’un toit,

Celle de mon fils est la plus grande que je connaisse.

Thor possede deux boucs, appelés Tanngmost et Tanngrls-
nir'®, ainsi qu’un char dans lequel il se déplace' et qui est tiré
par les boucs; c’est pour cette raison qu’il est appelé Aka-
Thor. Il posséde également trois objets précieux. Le premier
d’entre eux est le marteau Miollnir'?: les géants du givre et les
geants des montagnes le reconnaissent quand il est brandi, et
cela n’est pas étonnant car il a fracassé le crine de maint de
leurs péres ou de leurs parents. Le second objet précieux qu’il
possede estexcellent: c’est une ceinture de force; lorsqu’il s’en
ceint, sa “force d’Ase™” s’accroit du double. Le troisieme
objet précieux qui lui appartient est de trés grande valeur: ce
sont des gants de fer; il ne peut en étre dépourvu quand il veut
saisir le manche du marteau. Nul n’est assez instruit pour
pouvoir énumérer tous ses hauts faits. Je pourrais pour ma part
t’en raconter en si grand nombre que des heures enticres
s’écouleraient avant que je n’aie dit tous ceux que je connais. »

VINGT-DEUXIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Je voudrais [a présent] m’enquérir
des autres Ases.»

Le Trés-Haut répondit: «Le second fils d’Odin est Baldr',
et, a son sujet, il n’y a i dire que du bien. Il est le meilleur, et
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tous le louent. II est si beau et si brillant qu’il émet de la
lumiére; il y a une fleur des champs? si blanche qu’on I’a
comparée aux cils de Baldr’: c’est la plus blanche de toutes les
fleurs des champs — et de cela tu peux conclure quelle est sa
beauté, a la fois de cheveux et de corps. Il est le plus sage* des
Ases et le plus habile a parler® et le plus clément. Mais il
possede cette caractéristique essentielle qu'aucun de ses juge-
ments ne peut se réaliser®. Il habite ’endroit qui porte le nom
de Breidablik et qui est au ciel. En ce lieu, il ne peut rien y avoir
d’impur, comme il est dit ici’:

Breidablik est appelé
L’endroit ou Baldr

Une demeure® s’est fait,
Dans cette contrée
Ouily a, je le sais,

Le moins de maléfices’.

VINGT-TROISIEME CHAPITRE

Le troisieme Ase' est celui qui estappelé Niord?; il habite au
ciel 'endroit appelé Noatun’. Il a pouvoir sur la marche du
vent, etil calme lameretle feu®; c’est lui que ’'on doit invoquer
pour la navigation et pour la péche. Il est si riche et si fortuné
qu’il peut donner, a ceux quil'invoquent pour cela, abondance
de terres et de biens meubles. Niord n’appartient pas a la race
des Ases’. Il fut élevé au Vanaheim® (“pays des Vanes”), mais
les Vanes le livrérent en otage aux dieux, et, en échange, ils
recurent celui qui est appelé Heenir’. Il fut a Porigine de
Paccord qui s’établit entre les dieux et les Vanes.

L’épouse de Niord est Skadi, la fille du géant Thiazi®. Skadi
voulait avoir pour séjour celui qu’avait eu son pére, c’est-a-
dire dans les montagnes, 4 ’endroit appelé Thrymheim’. Mais
Niord, lui, voulait étre preés de la mer. Alors ils convinrent
qu’ils séjourneraient neuf nuits 3 Thrymheim, puis trois
nuits'® 2 Noatun. Mais, quand Niord revint des montagnes a
Noatun, il déclama ceci"

55



Haissables me sont les montagnes.
Je ne fus pas longtemps la-bas,
Neuf nuits seulement.

Le hurlement des loups

Me faisait horreur,

Comparé au chant des cygnes.

Alors Skadi déclama ceci :

Dormir, je ne pus

Sur les rives de la mer'

A cause du cri des oiseaux.
Elle m’éveille,

Venant du large

Chaque matin, la mouette.

Skadi remonta alors dans la montagne et s’établit 2 Thrym-
heim. A présent, elle va souvent a ski" et, armée d’un arc, elle
chasse les bétes sauvages. Elle est appelée “divinité du ski” ou
“dise du ski”. Voici ce qui est dit"*:

Thrymheim est appelé I’endroit

Ou habitait Thiazi,

Le tres puissant géant.

Mais a présent Skadi réside,

Elle, la resplendissante épouse des dieux®,
Dans 'antique domaine paternel.

VINGT-QUATRIEME CHAPITRE

Niord de Noatun eut ensuite deux enfants: un fils appelé
Freyr et une fille appelée Freyia' ; ils étaient beaux et puissants.
Freyr est le plus glorieux des Ases. Il a pouvoir sur la pluie et
sur I’éclat du soleil et, par 13, sur les fruits de la terre, et il est
bon de I'invoquer pour la prospérité et pour la paix’. Il a aussi
pouvoir sur la fortune des hommes. Freyia est la plus glorieuse
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des déesses Ases. Elle posséde au ciel’ la demeure appelée
Folkvang®. Sur quelque champ de bataille qu’elle aille, montée
sur son cheval, elle recoit la moitié des guerriers morts, I’autre
moitié revenant 2 Odin, comme il est dit ici®:

Folkvang® est appelé

Lendroit ou Freyia décide

De 'attribution des siéges dans la halle.
La moitié des morts au combat,
Chaque jour, elle choisit,

Mais Odin obtient 'autre moitié.

Sa halle est appelée Sessrumnir’, et elle est grande et belle.
Quand Freyia voyage, elle est assise dans un char que tirent
deux chats® et quelle conduit. Cest elle que les hommes
invoquent le plus volontiers. C’est aussi de son nom que
provient le titre de frir (“dames”) qui est donné aux femmes
nobles. Les poemes galants’ plaisaient beaucoup a Freyia, et il
est bon de I'invoquer pour étre heureux en amour'®. »

VINGT-CINQUIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Ces Ases me paraissent étre d’une
puissance supérieure, aussi n’est-il pas étonnant que vous
disposiez d’un grand pouvoir', vous qui possédez une
profonde connaissance des dieux et qui savez en toutes
circonstances auquel d’entre eux il faut adresser des priéres.
Mais y a-t-il encore d’autres dieux ? »

Le Trées-Haut répondit: «Il est encore un Ase qui s’appelle
Tyr’. Clest le plus hardi et le plus courageux, et il a grand
pouvoir sur la victoire dans les batailles, aussi est-il bon pour
les hommes vaillants de 'invoquer. Il existe une expression qui
dit que celui qui surpasse les autres hommes et qui ne connait
aucune hésitation est “vaillant comme Tyr”. De plus, il est
tellement sage que I’on dit de celui qui est trés sage qu’il est
“sagace comme Tyr”. Mais voici un exemple de sa hardiesse’:
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quand les Ases s’efforcérent d’obtenir du loup Fenrir qu’il
acceptit que le lien appelé Gleipnir lui fat passé, il ne crut pas
qu’ils le libéreraient de ce lien — jusqu’a ce qu’ils eurent placé
le bras de Tyr en gage dans sa gueule. Mais, quand les Ases
refusérent de le libérer, il déchira le bras a la hauteur de ce qui
est appelé a présent “articulation du loup*”; aussi Tyr est-il
manchot, et il n’est pas appelé conciliateur des hommes.

VINGT-SIXIEME CHAPITRE

Un autre Ase est Bragi'. Il est renommé pour sa sagesse et
surtout pour son éloquence et sa verve. Il est particuliérement
doué pour la poésie, et c’est de la que vient 'appellation de
bragr qui est donnée 2 cet art. Son nom est également utilisé
pour qualifier tout étre humain dont la faconde dépasse celle
des autres hommes ou des autres femmes: on I’appelle en effet
“bragr (‘le plus éminent’) des hommes” ou “bragr des
femmes”.

Safemme s’appelle Idunn®. Elle conserve dans son coffre les
pommes auxquelles les dieux doivent goiter quand ils vieil-
lissent: tous retrouvent alors la jeunesse, et il en ira ainsi
jusqu’au Crépuscule des dieux’. »

Gangleri déclaraalors: «Il me semble que c’est la une chose
considérable que les dieux confient a la garde et a la bonne foi
d’Idunn.»

Le Trés-Haut répondit en riant: « Une fois, la catastrophe
fut évitée de peu’. Je pourrais t’en faire le récit, mais tu vas
d’abord entendre le nom de plusieurs autres Ases.

VINGT-SEPTIEME CHAPITRE

Lun d’entre eux est Heimdall', que I'on appelle I’ Ase blanc,
et qui est grand et sacré. Il fut enfanté par neuf vierges, qui
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étaient toutes sceurs’. Il porte également les noms de Hallin-
skidi’ et de Gullintanni (“dents d’or™), et [de fait] ses dents
sont en or. Quant a son cheval, il porte le nom de Gulltopp
(“toupet d’or”). Il habite a I’endroit appelé Himinbiorg, qui
est situé pres de Bifrost. Heimdall est le veilleur des dieux,
aussi siege-t-il 13, a 'extrémité du ciel*, afin de garder le pont
contre les géants des montagnes. Il a besoin de moins de
sommeil qu’un oiseau, il voit a cent lieues i la ronde’ aussi bien
de nuit que de jour, et il entend croitre ’herbe sur la terre, la
laine sur les moutons, et tout ce qui fait plus de bruit que cela.
Il posséde une trompe qui est appelée Giallarhorn et dont on
entend le son par tous les mondes. [D’autre part,] la téte est
appelée “épée de Heimdall®”. Voici ce qui est dit ici’:

Himinbiorg est le nom du lieu
Ou, dit-on, Heimdall

Est le souverain des sanctuaires.
La, dans ’améne demeure,

Le veilleur des dieux boit
Joyeusement le bon hydromel.

De plus, il dit lui-méme ceci dans le Heimdallargaldr®:

De neuf méres, je suis 'enfant’,
De neuf sceurs, je suis le fils.

VINGT-HUITIEME CHAPITRE

Il y a un Ase qui s’appelle Hodr' et qui est aveugle. Il n’est
que trop fort. Les dieux auraient voulu qu’on n’elit pas a
mentionner cet Ase, car I’acte qu’il accomplira de ses mains®
sera longtemps gardé en mémoire parmi les dieux et les
hommes.
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VINGT-NEUVIEME CHAPITRE

Il y en a un autre qui s’appelle Vidar', I'Ase silencieux. Il
posséde une chaussure épaisse’. Il est presque aussi fort que
Thor. De lui, les dieux regoivent une grande assistance dans
toutes les épreuves.

TRENTIEME CHAPITRE

Il y en a un autre qui s’appelle Ali ou Vali' et qui est fils
d’Odin et de Rind” 1l est hardi dans les batailles et les traits
qu’il lance sont des plus heureux’.

TRENTE ET UNIEME CHAPITRE

Il y en a un autre qui s’appelle Ull' et qui est fils de Sif® et
beau-fils de Thor. Il est si habile a I’arc et si doué pour le ski
que personne ne peut se mesurer a lui. De plus, il est de belle
apparence et il possede les qualités d’un homme de guerre. Il
est bon de I'invoquer dans les duels.

TRENTE-DEUXIEME CHAPITRE

Le fils de Baldr et de Nanna!, la fille de Nep?, s’appelle
Forseti’. Il posséde au ciel la halle appelée Glitnir. Tous ceux
qui viennent lui soumettre leurs litiges s’en retournent
réconciliés. C’est le meilleur tribunal qui soit parmi les dieux
et les hommes. Ainsi est-il dit ici:
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Il est une halle appelée Glitnir,
D’or sont ses piliers,

D’argent son propre toit.

C’est la que réside Forseti

La plupart des jours,

Et qu’il apaise toutes les querelles.

TRENTE-TROISIEME CHAPITRE

Il y a encore, compté parmi les Ases, celui que certains
appellent “calomniateur des Ases” et “initiateur des trompe-
ries” et “honte de tous les dieux et de tous les hommes” — il
porte le nom de Loki' ou Lopt’, et c’est le fils du géant
Farbauti’. Sa mére est appelée Laufey* ou Nal’, ses fréres sont
Byleist® et Helblindi”. Loki est beau et splendide d’apparence,
mauvais de caractére, trés changeant dans son comportement.
Plus que les autres étres, il possédait cette sagesse qui est appe-
Iée rouerie, ainsi que les ruses permettant d’accomplir toutes
choses. Il mettait constamment les dieux dans les plus grandes
difficultés, mais il les tirait souvent d’affaire i I’aide de subter-
fuges. Safemme s’appelle Sigyn®, et leur fils est Nari ou Narfi’.

TRENTE-QUATRIEME CHAPITRE

Loki avait encore d’autres enfants. Aux Iotunheimar, il y
avait une géante qui s’appelait Angrboda’ et avec laquelle Loki
procréa trois enfants. Le premier était le loup Fenrir?, le
second lormungand® — c’est-a-dire le serpent de Midgard* —,
et le troisieme Hel. Mais quand les dieux apprirent que ces
trois enfants éraient élevés aux Iotunheimar, et lorsqu’ils
découvrirent par I’examen des prophéties qu’ils connaitraient
une grande infortune de leur fait, tous estimérent qu’il ne
fallait s’attendre qu’a du mal de la part de ces enfants, d’abord
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en raison de leur ascendance maternelle, et, plus encore, en
raison de leur ascendance paternelle. Alors Alfadr demanda
aux dieux d’aller se saisir de ces enfants et de les lui amener.
Lorsqu’ils furent mis en sa présence, il jeta le serpent dans la
profonde mer située tout autour des terres, mais celui-ci gran-
dit tellement que, vivant au milieu de la mer, il entoure 3
présent toutes les terres et se mord la queue. Puis il précipita
Hel dans Niflheim et lui donna pouvoir sur neuf mondes afin
qu’elle répartit toutes les demeures [qui s’y trouvent] entre
ceux qui lui seraient envoyés — ce sont les hommes qui
meurent de maladie et ceux qui meurent de vieillesse. Hel
posséde a Niflheim de vastes résidences, qui sont entourées de
cltures extrémement hautes et munies de grandes grilles. Sa
halle est appelée Eliudnir®, son assiette Hung (“faim”), son
couteau Sult (“famine”), son esclave Ganglati (“trainard”), sa
servante Ganglot (“trainarde”), le seuil par lequel on pénétre
chez elle porte le nom de Fallanda forad® (“pierre d’achoppe-
ment”), son lit celui de Kor (“grabat”) et les tentures de son lit
celui de Blikianda bol” (“éclatant malheur”). Sa peau est pour
moitié de couleur noire et pour moitié de couleur naturelle,
aussi est-elle aisément reconnaissable, et, de plus, elle est
passablement sinistre® et effroyable.

Les Ases éleverentle loup chez eux, et Tyr était le seul qui fiit
assez hardi pour aller lui donner 2 manger. Mais quand les
dieux virent combien il grandissait chaque jour, et comme
toutes les prophéties disaient qu’il était destiné A provoquer
leur perte, ils prirent le parti de fabriquer un lien extrémement
fort qu’ils appellérent Laeding’. Ils apportérent alors au loup
et lui demanderent d’essayer ses forces sur lui. Le loup estima
que celan’excéderait pas ses forces, aussi les laissa-t-il agir avec
luialeur guise. Mais la premiére fois qu’il s’arc-bouta, le lien se
brisa. Ainsi le loup se libéra-t-il de Leeding.

Ensuite les Ases fabriquérent un second lien, deux fois plus
fort que le premier, qu’ils appelérent Dromi®. Ils deman-
deérent a nouveau au loup de Pessayer, en lui déclarant qu’il
deviendrait extrémement renommé pour sa force si un
ouvrage d’une telle importance ne parvenait pas i le maintenir.
Le loup pensa que ce lien était trés fort, mais aussi que sa
propre force avait augmenté depuis qu’il avait brisé Leeding il
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lui apparut également qu’il devait s’exposer au danger s’il
voulait devenir célébre, aussi permit-il que le lien fit posé sur
lui. Mais, quand les Ases déclarérent qu’ils en avaient terminé,
le loup se secoua, frappale lien a terre, se débattit violemment,
puis s’arc-bouta et brisa le lien, si bien que les morceaux
volérent au loin. Ainsi se délivra-t-il de Dromi, et, depuis, on
utilise ’expression “libérer [quelque chose] de Leeding” ou
“délivrer [quelque chose] de Dromi”, lorsqu’une action est
accomplie avec véhémence.

Apres cela, les Ases craignirent de ne pouvoir enchainer le
loup. Alors Alfadr demanda a Skirnir'', le messager de Freyr,
de descendre au Svartalfaheim' (“pays des Elfes noirs”) et de
faire fabriquer par des nains un lien appelé Gleipnir®. Celui-ci
fut fait a I'aide de six ingrédients: le bruit [du pas] des chats, la
barbe des femmes, les racines des montagnes, les tendons des
ours, le souffle des poissons et la salive des oiseaux. Et, bien
que tu n’aies pas su cela auparavant, tu vas obtenir sur-le-
champ des preuves véridiques que I’on ne t’a pas menti: tu as
certainement d remarquer que les femmes n’ont pas de barbe,
que le saut du chat ne provoque aucun bruit, et qu’il n’y a pas
de racines sous les montagnes. Mais, par ma foi, tout ce que je
viens de te dire est pareillement vrai, méme s’il est certaines
choses dont tu ne peux faire ’expérience. »

Gangleri déclara alors: «Je me rends assurément compte
que cela est vrai, car je peux imaginer ces choses que tu as
prises comme exemples. Mais sous quelle forme ce lien fut-il
fabriqué ?» ‘

Le Trées-Haut répondit: «Il m’est facile de te le dire. Le lien
était lisse et souple comme un ruban de soie, mais d’une soli-
dité et d’une force dont tu vas a présent entendre le récit.
Quand il fut remis aux Ases, ces derniers remerciérent vive-
ment le messager de lamission qu’il avait remplie. Puis les Ases
sortirent et allérent dans I'ilot qui est appelé Lyngvi'* et qui est
situé dans le lac portant le nom d’ Amsvartnir®, et ils dirent au
loup de les accompagner. La, ils lui montrérent le lien de soie et
Pinvitérent a le déchirer en déclarant qu’il était quelque peu
plus solide qu’il ne paraissait ’étre en raison de son épaisseur.
Ils se passeérent alors le lien de main en main et chacun mesura
ses forces sur lui, mais il ne se déchira pas. Ils déclarerent
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ccpcnd.mt que le loup, lui, le déchirerait. Ce dernier répondit:

“A voir ce ruban, il me semble que je ne gagneral nulle renom-
mée a mettre en picces un lien aussi mince. Mais s’il a été fait
avec artifice et tromperie, bien qu'il paraisse insignifiant, il ne
me sera pas passé autour des pattes.” Les Ases déclarerent
alors qu’il mettrait rapidement en piéces un lien de soie aussi
mince, lui qui auparavant avait brisé de lourdes chaines de fer.
“Mais, [dirent-ils,] si tu ne parviens pas a rompre ce lien, tu ne
seras pas alors en mesure d’effrayer les dieux, aussi te libére-
rons-nous.” Le loup répondit: “Si vous m’attachez de fa(;on
telle que je ne puisse me libérer, vous vous serez alors joués de
moi, aussi devrai-je attendre longtemps avant d’obtenir votre
aide. Je ne suis [donc] pas disposé a laisser passer ce lien sur
moi. Mais plutét que vous me reprochiez de manquer de
courage, que I’'un d’entre vous mette sa main dans ma gueule
en gage que cela est fait sans tromperie!” Tous les Ases s’entre-
regardérent et estimerent qu’ils étaient a présent confrontés a
un grave dilemme. Aucun ne voulut offrir sa main, jusqu’a ce
que Tyr tendit la sienne, sa dextre, et la mit dans la gueule du
loup. Quand ce dernier s’arc-bouta, le lien se durcit et, plus les
efforts que le loup faisait étaient véhéments, plus le lien se
durcissait. Alors tous se mirent a rire, sauf Tyr. Il y laissa sa
main.

Quand les Ases virent que le loup était enchainé pour de
bon, ils prirent le cordon qui dépassait du lien et qui est appelé
Gelgia'®, et ils le tirérent a travers une grande pierre plate,
appelée Gioll”, qu’ils enfoncérent profondément dans la terre.
Ils prirent ensuite un grand rocher, appelé Thviti®, qu’ils
fichérent encore plus profondément en terre et qu’ils utili-
serent comme pieu d’attache. Mais le loup ouvrait violemment
la gueule, faisait de terribles efforts pour essayer de se libérer et
voulait les mordre. [Alors] ils lui fichérent une épée dans la
gueule, la poignée prenant appui contre la gencive inférieure et
la pointe s’enfongant dans le palais; c’est ™“épart de ses
machoires'”.

[Depuis,] le loup rugit effroyablement, etde sa gueule coule
de la bave qui forme le fleuve appelé Van®. C’est la qu’il restera
jusqu’au Crépuscule des dieux.»

Gangleri déclara alors: «C’est une progéniture terrible-
ment mauvaise que Loki engendra, et tous ces enfants sont des
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étres d’une puissance vraiment supérieure. Mais pour quelle
raison les Ases ne tuérent-ils pas le loup, puisqu’ils avaient
[tant] a craindre de sa part?»

Le Trés-Haut répondit: «Les dieux avaient tellement de
respect pour leurs sanctuaires et leurs lieux inviolables qu’ils
ne voulurent pas les souiller du sang du loup, bien que les
prophéties eussent annoncé qu’il provoquerait la mort

d’Odin.»

TRENTE-CINQUIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Quelles sont les déesses Ases?»

Le Tres-Haut répondit: « Frigg est la plus éminente d’entre
elles. Elle posséde une halle' magnifique, qui est appelée
Fensalir’.

La seconde est Saga’: elle habite a Scekkvabekk®, qui est une
vaste résidence.

La troisieme est Eir’: elle est excellent médecin®.

La quatrieme est Gefion: elle est vierge et elle est servie par
toutes celles qu1 meurent vierges.

La cinquiéme est Fulla’: elle est vierge, elle aussi, et elle a les
cheveux flottants et un bandeau d’or autour de la téte. Elle
porte le coffret de Frigg et a la garde de ses chaussures; elle
partage aussi ses secrets.

Avec Frigg, Freyia® est la plus noble [des déesses]. Elle
épousa Odr’, et leur fille s’appelle Hnoss®. Celle-ci est si belle
que son nom sert a désigner toutes les choses belles et
précieuses: elles sont en effet appelées hnossir (“joyaux”). Odr
est parti au loin pour de longs voyages et, depuis, Freyia le
pleure, et ses larmes sont d’or rouge. Elle posséde beaucoup de
noms, et la raison en est qu’elle se fitappeler de diverses fagons
quand elle voyagea a travers des nations étrangeéres a la
recherche d’Odr. Elle porte les noms de Mardoll", Horn",
Gefn" et Syr". Freyia possédait le collier des Brisingar®. Elle
est également appelée Vanadis (la “dise des Vanes”).

La septieme est Siofn': elle prend grand soin d’orienter vers
I’amour les pensées des hommes et des femmes; c’est d’aprés
son nom que ’amour est appelé siafni.
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Lahuitieme est Lofn": elle est si clémente et si bonne envers
ceux qui 'invoquent qu’elle obtient d’Alfadr et de Frlgg la
permission d’unir en mariage leshommes et les femmes, méme
lorsque semblable projet avait auparavant été interdit'®. C’est
la raison pour laquelle son nom est utilisé pour désigner et la
permission (lof) et le fait que quelque chose est hautement loué
(lofat").

La neuviéme est Var”: elle écoute les serments prétés par les
hommes, et les accords que passent entre eux les femmes et les
hommes. C’est la raison pour laquelle ces accords portent le
nom de “promesses solennelles” (varar). Elle punit ceux qui
ne tiennent pas parole.

La dixiéme est Vor*': elle est sage et curieuse, en sorte que
rien ne peut lui étre dissimulé. Il est une expression qui dit
qu’une femme est “consciente” (vor) de quelque chose lors-
qu’elle en est instruite.

La onziéme est Syn: elle surveille la porte de la halle et la
ferme a ceux qui ne doivent pas y entrer. A I'assemblée, on lui
attribue la défense des causes que I'on veut réfuter. Aussi
existe-t-il une expression qui dit qu’il y a “dénégation” (syn)
quand quelqu’un nie.

La douzieme est Hlin: elle veille sur les hommes que Frigg
veut prescrverd un danger. De la vient ’expression quiditque
celui qui se préserve “se protege” (hleinir).

La treiziéeme est Snotra: elle est sage et affable. D’aprés son
nom, on qualifie d’“avisé” (snotr) une femme ou un homme
circonspect®.

La quatorziéme est Gna®™: Frigg envoie en mission dans
divers mondes. Elle posséde un cheval qui galope a travers les
airs et sur la mer, et qui est appelé Hofvarpnir®. Une fois
qu’elle était en expédition, des Vanes la virent chevaucher dans
Pair, et ’'un d’eux déclara®:

“Quivolela?
Qui se déplace la?
Qui passe dans les airs” ?”

Elle répondit:
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“Point ne vole
Et cependant me déplace,
Et passe dans les airs,
Montée sur Hofvarpnir
Que Hamskerpir®
Engendra avec Gardrofa®.”
D’apres le nom de Gna, on dit d’une chose qui s’éléve en
hauteur qu’elle “se dresse” (gnafar).

Sol et Bil sont elles aussi comptées parmi les déesses Ases,
mais leurs caractéristiques ont déja été mentionnées plus haut.

TRENTE-SIXIEME CHAPITRE

Il en est d’autres encore dont la tiche est de servir a la
Valhalle, d’apporter a boire et veiller au service de table et aux
récipients a biere'. Voici les noms qu’elles portent dans les
Grimnismal’:

Hrist et Mist,

Je veux qu’une corne elles m’apportent,
Skeggiold et Skogul,

Hild et Thrud,

Hlokk et Herfiotur,

Goll et Geirahod,

Randgrid et Radgrid,

Et Reginleif.

Elles apportent la biere aux Einheriar.

Elles sont appelées Valkyries’; Odin les envoie 2 toutes les
batailles afin de désigner les hommes qui doivent y trouver la
mort et décider de la victoire. Montées sur leurs chevaux,
Gunn', Rota’ et Skuld®, la plus jeune des Nornes, vont
constamment, elles aussi, désigner les guerriers qui doivent
mourir sur le champ de bataille et décider de I'issue des
combats.
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lord, la mére de Thor, et Rind, la mére de Vali, sont égale-
ment comptées parmi les déesses Ases.

TRENTE-SEPTIEME CHAPITRE

Il était un homme qui s’appelait Gymir' et dont la femme,
appelée Aurboda’, appartenait a la race des géants des
montagnes. Leur fille, Gerd’, était la plus belle des femmes. Il
se fit un jour que Freyr alla a Hlidskialf et observa tous les
mondes®. Lorsque son regard se tourna vers le nord, il vit dans
un domaine une grande et belle maison vers laquelle se diri-
geait une femme®. Au moment ou celle-ci leva les bras afin
d’ouvrir la porte, leur éclat® éblouit tout a la fois Iair et la mer,
et tous les mondes furent illuminés par elle. Mais en punition
de Parrogance qu’il avait eue de prendre place dans le siege
sacré, Freyr futaccablé de tristesse quand il quitta ce lieu. Une
fois rentré chez lui, il ne voulut ni parler, ni dormir, ni boire, et
personne n’osait lui adresser la parole.

Alors Niord fit appeler Skirnir, le serviteur de Freyr, et le
pria d’aller trouver son maitre, d’essayer d’engager la conver-
sation avec lui, et de lui demander envers qui il était si cour-
roucé qu’il ne parlait a personne. Skirnir déclara qu’il s’exé-
cuterait, encore que ce ft contre son gré, et dit qu’il fallait
s’attendre a recevoir des réponses désagréables de la part de
Freyr. Quand il arriva auprés de lui, il lui demanda pourquoi il
était siaffligé et si taciturne. Alors Freyr prit la parole et répon-
dit qu’il avait vu une belle femme, et qu’il était a tel point acca-
blé de tristesse en raison d’elle, qu’il ne vivrait pas longtemps
s’il ne parvenait pas a la posséder. “Mais, a présent, tu vas aller
demander sa main pour moi et "amener ici, que son pere le
veuille ou non. Je te donnerai pour cela une belle récompense.”
Skirnir répondit en déclarant qu’il accomplirait cette mission,
mais que Freyr devait lui faire don de son épée, laquelle était si
bonne qu’elle combattait d’elle-méme’. Craignant qu’un refus
de sa part ne fit échouer ses projets, Freyr lui donna son épée.
Alors Skirnir partit demander la main de la femme et obtint
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d’elle la promesse de venir, neuf nuits plus tard, a endroit

appelé Barrey® et d’y célébrer ses noces avec Freyr. Mais quand

Skirnir lui annonga le résultat de sa mission, Freyr déclama
9

ceci’:

“Longue est une nuit,

Longue une seconde nuit",
Comment languirai-je trois nuits ?
Souvent un mois

Me parut moins long

Que la moitié de la nuit

Qui précédera cette noce''.”

C’est la raison pour laquelle Freyr fut sans arme lorsqu’il
affronta Beli'? et qu’il le tua a I'aide des bois d’un cerf. »

Gangleri déclaraalors: «Il est vraiment trés étonnant qu’un
chef tel que Freyr ait voulu faire don de son épée, alors qu’il
n’en possédait pas d’autre aussi bonne. Cela constitua pour lui
un formidable désavantage quand il affronta Beli, et, par ma
foi, il dut alors regretter ce cadeau. »

Le Trés-Haut répondit: «Cela n’eut que peu d’importance
lors de sa rencontre avec Beli, car il eGt pu le tuer de sa main®
s’il ’avait voulu. Mais viendra le moment, quand les fils de
Muspell partiront au combat", ot Freyr estimera qu’il y a un
plus grand désavantage a étre sans cette épée. »

TRENTE-HUITIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Tu dis que tous les hommes qui
sont tombés au combat depuis le commencement du monde
sont a présent a la Valhalle chez Odin. Mais, qu’a-t-il a leur
donner a manger? Il me semble que c’est une trés grande
multitude d’hommes qui doit étre réunie la. »

Le Trés-Haut répondit: «Tu es dans le vrai lorsque tu dis
qu’il y a la une trés grande multitude, mais elle se fera beau-
coup plus grande encore, et, néanmoins, ce nombre paraitra
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trop petit quand le loup arrivera'. Mais il n’y aura jamais tant
d’hommes a la Valhalle que la chair du verrat appelé Sehrim-
nir’ ne suffise a les nourrir. Chaque jour, on le fait bouillir, et,
le soir, il est a nouveau entier et vivant. Mais, pour ce qui est de
ta question, il me parait des plus probable que peu d’hommes
seraient assez savants pour y répondre de fagon véridique. Le
cuisinier, lui, est appelé Andhrimnir et le chaudron Eldhrim-
nir, comme il est dit 1ci’:

Andhrimnir

Fait dans Eldhrimnir

Bouillir Szhrimnir,

Le meilleur des porcs®.

Mais bien peu savent

De quoi se nourrissent les Einheriar. »

Gangleri demanda alors: « Odin a-t-il le méme repas que les
Einheriar?»

Le Trés-Haut répondit: «La nourriture qui se trouve sur sa
table, il la donne aux deux loups qu’il posséde et qui
s’appellent Geri’ et Freki®. Lui-méme n’a besoin d’aucune
nourriture, car le vin lui tient lieu a la fois de boisson et de
chére, comme il est dit ict’:

Geri et Freki,

Il les rassasie,

Le valeureux guerrier,

Le magnifique Heriafadr®.

Mais de vin seulement

QOdin vit de toute éternité,

Lui, le glorieux quant aux armes.

Deux corbeaux sont perchés sur ses épaules et lui disent a

loreille tous les événements qu’ils voient ou entendent; P'un
lleH I Munin". A I’aube, il | 1

s’appelle Hugin’ et autre unin aube, il les envoie voler
a travers le monde entier' et ils reviennent i I’heure du déjeu-
ner'?: ainsi apprend-il maintes nouvelles. C’est pour cette
raison qu’il est appelé Hrafnagud®” (“dieu aux corbeaux”).
Voici ce qui est dit ici**:
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Hugin et Munin

Volent chaque jour

Au-dessus de la vaste terre.

Je crains pour Hugin

Qu’il ne revienne point,

Mais je m’inquiéte plus encore pour Munin. »

TRENTE-NEUVIEME CHAPITRE

Gangleri demanda alors: «Quelle boisson les Einheriar
ont-ils, qui leur suffise aussi largement que la nourriture?
Est-ce donc de I’eau que I'on y boit ?»

Le Tres-Haut répondit: «Voila une étrange question!
Alfadr inviterait chez lui des rois, des jarls' et d’autres chefs, et
il leur donnerait de I’eau a boire ? Par ma foi, il ne fait nul doute
qu’il en est plus d’un qui, arrivant a la Valhalle, estimerait que
c’est la payer cher une gorgée d’eau, s’il n’était pas traité de
meilleure fagon, lui qui auparavant a enduré blessures et
douleurs mortelles. C’est tout autre chose que je peux te
raconter A ce sujet: la chévre qui est appelée Heidrun® se tient
sur la Valhalle et broute les jeunes pousses aux branches de
Iarbre trés célebre qui est appelé Lérad’. De son pis coule
I'hydromel® dont elle remplit chaque jour une cuve, et celle-ci
est si grande que tous les Einheriar en boivent a satiété. »

Gangleri déclara alors: « Voila une chévre qui leur est extré-
mement utile. Et’arbre auquel elle broute doit étre excessive-
ment bon!»

Le Trés-Haut dit alors : «Plus remarquable encore est le cerf
Eikthyrnir’, qui se tient sur la Valhalle et qui broute aux
branches de cet arbre: de ses bois proviennent tant de gouttes
qu’un ruissellement se forme et tombe dans Hvergelmir. De la
sourdent les riviéres qui portent les noms suivants®: Sid, Vid,
Sekin, Ekin, Svol, Gunnthro, Fiorm, Fimbulthul, Gipul,
Gopul, Gomul, Geirvimul, et qui coulent a travers les
domaines des Ases. Mais d’autres riviéres sont encore
mentionnées, ce sont: Thyn, Vin, Tholl, Holl, Grad, Gunn-
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thrain, Nyt, Naut, Nonn, Hronn, Vina, Vogsvin, Thiod-
numa. »

QUARANTIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Ce sont des choses étonnantes que
tu rapportes a présent! La Valhalle doit étre un batiment extré-
mement vaste, et il doit souvent y avoir grande presse a sa
porte!»

Le Trés-Haut répondit: « Pourquoi ne me demandes-tu pas
plutét combien il y ade portesala Valhalle, et de quelle dimen-
sion elles sont? Quand tu P'apprendras, tu déclareras sans
doute qu’il serait étonnant que quiconque veut y entrer ou en
sortir, ne puisse le faire. Mais, a vrai dire, il n’y a pas plus
grande presse 4 intérieur qu’a ’entrée. Ecoute maintenant ce
qui est dit dans les Grimnismal':

Cing [grandes] centaines de portes

Et quatre dizaines’ en outre,

J’estime que compte la Valhalle.

Huit [grandes] centaines’ d’Einheriar
Sortiront en méme temps par chaque porte
Quand ils iront se battre avec le loup.»

QUARANTE ET UNIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Un trés grand nombre d’hommes
est réuni a la Valhalle, et, par ma foi, Odin doit étre un chef trés
puissant, puisqu’il dirige une armée aussi importante. Mais,
quel est donc le passe-temps des Einheriar lorsqu’ils ne sont
pas occupés a boire ? »

Le Trés-Haut répondit: « Chaque jour, aprés s’étre habillés,
ils revétent leur armure et sortent dans l’enclos. La, ils
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s’affrontent et s’abattent les uns les autres. Tel est leur jeu.
Mais, quand approche I’heure du déjeuner', ils rentrent a
cheval a la Valhalle et s’attablent pour le banquet, comme il est
ditici*:

Tous les Einheriar

Dans le pré d’Odin

Chaque jour se pourfendent.

Ils désignent les morts,

Puis, du combat, a cheval ils reviennent.
Ensemble, ils siegent ensuite, réconciliés.

Mais ce que tu dis est vrai: Odin est d’une puissance supé-
rieure, et cela est attesté par de nombreuses preuves. Voici ce
qui est dit par les Ases eux-mémes’:

Le fréne Yggdrasil

Est le plus éminent des arbres,

Et Skidbladnir® celui des bateaux,
Odin celui des Ases,

Et Sleipnir celui des coursiers,
Bifrost celui des ponts,

Et Bragi celui des scaldes,
Habrok® celui des faucons,

Et Garm® celui des chiens. »

QUARANTE-DEUXIEME CHAPITRE

Gangleri demanda alors: « Qui possede le cheval Sleipnir?
Et qu’y a-t-il a dire a son sujet ?»

Le Trés-Haut répondit : « Tu ne sais donc rien de Sleipnir, et
tu ignores les circonstances de son origine! Cela va te paraitre
digne d’étre conté.

Il arriva jadis, au début de I’établissement des dieux, lors-
qu’ils eurent fondé Midgard et fait la Valhalle, qu’un maitre
ouvrier' se présenta et offrit de leur construire en trois
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semestres un fort capable de leur donner toute siireté? contre
les géants des montagnes et les géants du givre, méme au cas ou
ceux-ci pénétreraient jusqu’a I'intérieur de Midgard. Mais il
stipula qu’il obtiendrait comme salaire Freyia’ et qu’il voulait
également avoir le soleil et la lune. Alors les Ases s’assem-
blerent et délibérerent, et le marché suivant fut conclu avec le
maitre ouvrier: il obtiendrait ce qu’il réclamait s’il réussissait a
construire le fort en un seul hiver'; mais, si au premier jour de
I’été quelque partie du fort était inachevée, il ne toucherait pas
le salaire; en outre, il ne devait recevoir d’aide d’aucun homme
pour accomplir cet ouvrage. Quand ils formulérent ces condi-
tions, il demanda qu’on lui permit de recevoir 'aide de son
cheval, qui s’appelait Svadilfceri®. Loki fut cause qu'on lui
accorda cela.

Alors, au premier jour de ’hiver, il se mit A construire le fort,
et, pendant la nuit, il apportait des pierres avec son cheval. Les
Ases trouverent prodigieux que ce cheval tirdt de si gros
rochers, ’exploit accompli par le cheval étant deux fois plus
grand que celui du maitre ouvrier. Mais leur marché avait été
conclu en produisant de solides témoignages et en prétant de
nombreux serments: les géants estimaient en effet qu’ils ne
seraient pas en sécurité s’ils se trouvaient sans sauf-conduit
chez les Ases au retour de Thor, qui, pour lors, était allé A ’est
tuer des trolls®.

Quand ’hiver tira sur sa fin, la construction était trés avan-
cée, et le fort était si haut et si solide qu’il était imprenable.
Trois j jours avant I'été, il ne restait pranquement plus que la
porte du fort a construire. Alors les dieux s’assirent sur leurs
chaires de juges et chercheérent conseil, I'un demandant i
Iautre qui était responsable de la décision de marier Freyia aux
Iotunheimar etde giter I'air et le ciel en y enlevant le soleil et la
lune pour les livrer aux géants. Ils tombérent tous d’accord
que celui qui avait donné ce conseil devait étre celui qui est
cause de la plupart des maux, a savoir Loki, fils de Laufey. Ils
lui dirent qu’il méritait male mort s’il ne trouvait pas un moyen
pour que le maitre ouvrier ne remplit pas son contrat’, et ils se
jeterent sur lui. Il prit peur et préta alors serment qu’il ferait en
sorte que le maitre ouvrier ne remplit pas son contrat, quoi
qu’il pit lui en cotiter®.
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Et, le méme soir, quand le maitre ouvrier s’en alla pour cher-
cher des pierres avec son cheval Svadilfceri, voici que, d’une
forét, une jument accourut vers le cheval en poussant des
hennissements de rut’. Quand I’étalon sentit a quelle sorte de
cheval il avait affaire, il devint furieux, déchira la longe et
courut vers la jument. Mais celle-ci s’enfuit en direction de la
forét, et le maitre ouvrier courut derriére son cheval pour le
reprendre. Mais les deux chevaux galopérent toute la nuit,
aussi le travail prit-il du retard cette nuit-la. Le lendemain, la
construction ne put avancer comme elle le faisait jusqu’alors.
Quand le maitre ouvrier vit que ’ouvrage ne pourrait étre
achevé, il entra dans une “fureur de géant'®”. Alors les Ases,
assurés que ¢’était un géant des montagnes qui €tait venu, ne
respectérent plus leurs serments, et ils invoquérent Thor. A
’instant, celui-ci arriva et, aussitot, son marteau Miollnir fut
brandien I'air. Il paya alors le salaire du maitre ouvrier, mais ce
ne fut ni avec le soleil ni avec la lune — bien plutét il lui refusa
d’habiter aux Iotunheimar, car, au premier coup qu’il lui
assena, il lui mit le crine en miettes et I’envoya tout en bas,
au-dessous de Niflhel".

Quant a Loki, sa rencontre avec Svadilfceri avait été telle
que, quelque temps apreés, il mit bas un poulain, qui était gris et
avait huit jambes: c’est le meilleur des chevaux chez les dieux
et chez les hommes. Voici ce qui est dit dans la Voluspa':

Toutes les puissances divines allérent
Sur les chaires du destin,

Les dieux trés saints,

Etla ils examinérent

Qui avait a I’air entier

Le malheur mélangé,

Etala race des géants

La jeune femme d’Odr donné.

Rompus furent les serments,
Les paroles, les promesses,

Et tous les pactes solennels
Qui entre eux avaient eu cours.
Thor, seul, combattit® 13,
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Gonflé de fureur —
Rarement il reste assis
Quand il apprend de tels faits. »

QUARANTE-TROISIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Qu’y a-t-il a dire au sujet de Skid-
bladnir', puisque [tu as déclaré que] c’est le meilleur des
bateaux’ ? Nexiste-t-il pas de bateau aussi grand que lui?»

Le Trés-Haut répondit: «Skidbladnir est le meilleur des
bateaux et il a été fabriqué avec la plus grande ingéniosité, mais
le bateau le plus grand est Naglfar’, que possedent les fils de
Muspell®. Des nains, les fils d’Ivaldi®, construisirent Skidblad-
nir et le donnérent a Freyr®. 1l est si grand que tous les Ases
peuvent prendre place a son bord avec leurs armes et leur équi-
pement; dés que savoile est hissée, il obtient un vent favorabl.e,
quelle que soit la direction dans laquelle il dmye aller. Mais,
quand il n’est pas utilisé sur mer, on peut le plier comme un
linge et le mettre dans sa bourse, car il est constitué de
nombreuses parties et a été fait avec grand art.»

QUARANTE-QUATRIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Skidbladnir est un excellent
bateau, et I’on a da avoir recours a une magie extrémement
puissante pour fabriquer un tel ouvrage. [Mais, ajouta-t-il,]
n’est-il jamais advenu a Thor d’avoir a affronter quelque chose
qui le dominit, que ce fit par la force ou par la magie ? »

Le Trés-Haut répondit: «Je suppose que peu nombreux
sont les hommes capables d’en faire état, et, pourtant, Thor
s’est trouvé maintes fois dans une situation difficile. Mais,
méme si quelque chose fut si puissant ou pourvu d’une force
magique si grande que Thor ne pit en triompher, il n’est pas
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nécessaire de le relater, parce qu’il existe de nombreuses
preuves de la puissance supréme de Thor et que tous sont tenus
d’y croire.»

Gangleri dit alors: «Il m’apparait que je vous ai posé la une
question a laquelle personne n’est en mesure de répondre. »

LEgal du Trés-Haut déclara alors: «Nous avons certes
entendu relater des événements dont il nous semble incroyable
qu’ils soient vrais. Mais, ici, tout pres, siége celui qui est
capable d’en faire le récit véridique. Et tu dois croire que lui qui
jamais n’a menti ne va pas le faire a présent pour la premiére
fois!»

Gangleriditalors: «Je vais donc rester debout [devant vous]
et écouter si une réponse est apportée a cette question. Autre-
ment je vous déclarerai vaincus', si vous ne pouvez faire
réponse a mes questions. »

Le Tiers prit alors la parole: «Il est manifeste 3 présent qu’il
veut entendre le récit de ces événements, méme s’ils ne nous
semblent pas agréables i raconter’.

Le début de cerécit’ est qu’Aka-Thor partit [un jour] avec
ses boucs et son char, en compagnie de I’Ase qui est appelé
Loki. Le soir, ils arrivérent chez un paysan et recurent | un
gite pour la nuit. Au cours de la soirée, Thor prit ses boucs et
les abattit tous les deux. Aprés cela, ils furent écorchés et mis
dans le chaudron. Quand ils furent bouillis, Thor s’attabla
pour souper, de méme que son compagnon. Thor invita alors
le paysan, sa femme et leurs enfants 3 manger avec lui. Le fils
du paysan s’appelait Thialfi* et la fille Roskva®. Thor placa les
peaux des boucs de 'autre c6té du foyer, en direction de la
porte’, et ditau paysan et a ses gens de jeter les os sur ces peaux.
Thialfy, le fils du paysan, tenait 2 la main l’os de la cuisse d’un
des boucs: il le fendit avec son couteau, puis le brisa pour
atteindre la moelle.

Thor passa la nuit la. De grand matin, avant le jour, il se leva
et s’habilla; il prit le marteau Miollnir, le brandit et bénit les
peaux des boucs. Alors les boucs se leverent, mais ’un des
deux boitait d’une patte arriére’. Thor s’en aperqut et déclara
que le paysan ou I'un des membres de sa maisonnée avait dd
agir sans discernement avec les os du bouc, car il voyait bien
que P'os d’une cuisse avait été brisé. Point n’est besoin de

77



conter longuement, car chacun peut I'imaginer, quelle fut la
peur du paysan quand il vit Thor froncer les sourcils: si peu
qu’il vit encore de ses yeux, il pensa tomber a terre sous leffet
de ce seul regard. Thor raidit les mains sur le manche de son
marteau, si fort que ses articulations blanchirent. Le paysan et
tous les membres de la maisonnée firent alors ce a quoi il fallait
s’attendre: ils poussérent des cris véhéments, demandérent
grice et offrirent en compensation tout ce qu’ils possédaient.
Quand Thor vit leur frayeur, la colére le quitta, il s’apaisa et
prit leurs enfants® Thialfi et Roskva en maniére de concilia-
tion: ils devinrent tous deux les serviteurs liges de Thor et ils
’accompagnent partout depuis lors.

QUARANTE-CINQUIEME CHAPITRE

Thor laissa 14 ses boucs et commenga son expédition aux
Iotunheimar, en direction de l’est. Il effectua tout le trajet
jusqu’a 'océan et gagna alors le large afin de traverser cette
vaste mer'. Quand il atteignit la terre, il monta sur le rivage
accompagné de Loki, de Thialfi et de Roskva. Aprés avoir
parcouru une petite distance, ils rencontrérent une grande
forét, a travers laquelle ils marchérent pendant toute la journée
jusqu’a la tombée de la nuit. Thialfi était le plus rapide des
hommes i la course, et c’était lui qui portait le havresac de
Thor, mais il y avait peu de provisions.

Quand il fit sombre, ils se mirent en quéte d’un gite pour la
nuit et tombérent sur une trés grande maison; a 'une de ses
extrémités se trouvait une porte, qui était aussi large que la
maison elle-méme. Ce fut 1a qu’ils élirent domicile pour la
nuit. Mais, au milieu de la nuit, il y eut un grand tremblement
de terre, le sol sous eux se mit a faire des secousses et la maison
vacilla. Alors Thor se leva et appela ses compagnons; ils avan-
cérent i titons, trouvérent une annexe sur la droite, au milieu
de la maison, et y entrérent. Thor prit position dans I'ouver-
ture de la porte, les autres restant en retrait et ayant grand-
peur. Mais Thor tenait le manche de son marteau et avait la
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ferme intention de se défendre. Ils entendirent alors de grands
sifflements et grondements. Au point du jour, Thor sortit et
vitun homme qui était étendu 13, tout prés de lui, dans la forét,
et qui n’était pas petit. Il dormait et ronflait fortement. Alors
Thor crut comprendre de quelle sorte de bruits il avait été
question pendant la nuit. Il se ceignit de sa ceinture de force, et
sa “force d’Ase” s’accrut. Mais, a ce moment-1a, ’homme se
réveilla et se leva promptement, et ’on dit que, pour une fois,
Thor fut saisi de stupeur et hésita a le frapper avec son marteau
et qu’il lui demanda son nom. C’homme déclara s’appeler
Skrymir?®. “Quant a moi, dit-il, je n’ai pas besoin de te deman-
der ton nom, car je vois bien que tu es Asa-Thor. Mais, est-ce
toi qui as déplacé mon gant?” Sur ces entrefaites, Skrymir
étendit le bras et ramassa son gant. Thor comprit alors que
¢’érait cela qu’il avait utilisé comme maison pendant la nuit’, et
que I’annexe n’¢était autre que le pouce du gant.

Skrymir demanda a Thor s’il voulait de sa compagnie pour
la route, et Thor accepta. Skrymir prit alors son sac a provi-
sions, le dénoua et fit ses préparatifs pour le déjeuner, Thor et
ses compagnons en faisant de méme a un autre endroit. Ensuite
Skrymir leur proposa de mettre en commun leurs provisions,
et Thor accepta. Skrymir empaqueta toutes leurs provisions
dans un seul sac et le mit sur son dos. Il marcha en téte pendant
toute la journée, en faisant d’assez grandes enjambées. Tard
dans lasoirée', il leur trouva un gite pour la nuit sous un grand
chéne. Skrymir déclara alors 2 Thor qu’il voulait s’étendre
pour dormir. “Quant a vous, prenez le sac A provisions et
préparez votre souper.” Puis Skrymir s’endormit et ronfla
fortement. Thor prit le sac  provisions et voulut le dénouer.
Mais, pour invraisemblable que cela puisse paraitre, il faut dire
ici qu’il ne parvint pas a défaire un seul nceud’, et qu’aucune
des laniéres de cuir dont il s’efforga de faire jouer ’extrémité ne
devint plus liche qu’auparavant. Quand il vit que ces efforts ne
servaient a rien, Thor se mit en colére: il saisit des deux mains
le marteau Miollnir, fit un pas en avant vers I’endroit o Skry-
mir était étendu et le frappa a la téte. Skrymir se réveilla et
demanda si une feuille lui était tombée sur la téte, et également
s’ils avaient fini de manger et s’ils étaient préts a aller se
coucher. Thor répondit qu’ils étaient sur le point d’aller
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dormir. Ils allerent alors se coucher sous un autre chéne, mais,
pour te dire la vérité, il ne leur fut pas possible de dormir en
toute quiétude.

Au milieu de la nuit, Thor entendit que Skrymir ronflait et
dormait si fermement que la forét en retentissait. Alors Thor se
leva, s’avanga vers lui, brandit son marteau promptement et
puissamment, et le frappa en plein sur le sommet de la téte. I1
sentit que la table du marteau s’enfongait profondément dans
la téte.qA ce moment-13, Skrymir se réveilla et déclara: “Quese
passe-t-il 2 Un gland m’est-il tombé sur la téte ? Mais, qu’es-tu
en train de faire, Thor ?” Thor recula en toute hate et répondit
qu’il venait de se réveiller, mais qu’il était alors minuit et que
¢’était encore le moment de dormir. Il considéra alors que s’il
trouvait ’occasion d’assener pour la troisiéme fois un coup a
Skrymir, ce dernier n’ouvrirait plus jamais les yeux. Thor était
a présent allongé et guettait si Skrymir s’était rendormi
profondément. .

Un peu avant l'aube, il entendit que Skrymir devait s’étre
endormi. Alors il se leva, courut vers lui, brandit le marteau de
toutes ses forces et lui assena un coup surla tempe qui lui faisait
face: le marteau s’y enfonga jusqu’au manche. Skrymir se
réveilla, s’assit et se passa la main sur la tempe en déclarant:
“Des oiseaux seraient-ils perchés dans I'arbre au-dessus de
moi ? En me réveillant, je me suis demandé si quelques brin-
dilles ne m’étaient pas tombées sur la téte. Mais, es-tu réveillé,
Thor? Il doit étre I’heure de se lever et de s’habiller. A présent
il ne vous reste plus grande route 2 faire pour atteindre le fort
qui est appelé Utgard®. Je vous ai entendus chuchoter entre
vous que je n’étais pas de petite taille, mais, si vous pénétre?:
dans Utgard, vous y verrez des hommes plus grands que moi.
Je vais donc vous donner un bon conseil: ne vous comportez
pas de fagon arrogante, car les hommes d’Utgarda-Loki’ ne
supporteront pas volontiers des propos présomptueux de la
part de petiots comme vous! Sinon, retournez d’olt vous
venez! Et jestime au demeurant que ce serait ce que vous
auriez de mieux 2 faire. Mais, si vous voulez poursuivre votre
expédition, prenez en direction de I’est. Quant @ moi, mon
chemin me méne 2 présent vers le nord, en direction des
montagnes que vous pouvez voir la-bas.”
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Skrymir pritalors le sac 2 provisions, le jetasur son dos et les
quitta en prenant a travers la forét. EtI’on ne rapporte pas que
les Ases lui aient déclaré qu’ils souhaitaient le revoir.

QUARANTE-SIXIEME CHAPITRE

Thor et ses compagnons poursuivirent leur chemin et
marchérent jusqu’a la mi-journée. Ils virent alors un fort qui
s’élevait sur une plaine, et il leur fallut renverser la nuque en
arriére pour en apercevoir le sommet. Ils allérent jusqu’au
fort: devant la porte se trouvait une grille, qui était fermée.
Thor s’avanca vers elle, mais il ne parvint pas i ouvrir.
Déployant alors de grands efforts pour pénétrer dans le fort,
ils se glisserent entre les barreaux de la grille. Une fois entrés de
la sorte, ils virent une grande halle vers laquelle ils se diri-
gerent. Le battant de la porte étant ouvert, ils pénétrérent a
Pintérieur et, I3, ils virent de nombreux hommes, qui étaient
assis sur deux bancs et qui, pour la plupart, étaient extréme-
ment grands. Sur ces entrefaites, ils se présentérent devant le
roi, Utgarda-Loki, et le saluérent. Celui-ci prit tout son temps
avant de poser les yeux sur eux; il eut alors un sourire sarcas-
tique qui découvrit ses dents, et il déclara: “Les nouvelles véri-
diques mettent beaucoup de temps a parcourir de longues
distances! Car se peut-il vraiment que, comme je le crois, ce
garconnet soit Aka-Thor ? Sans doute es-tu donc plus puissant
que tu ne me parais ’étre. Mais, dans quelles disciplines étes-
vous versés, toi et tes compagnons ? Nul ne peut en effet étre
admis parmi nous s’il ne posséde quelque talent ou quelque
capacité a un degré plus éminent que les autres hommes.”

Alors celui qui se tenait le plus en retrait et qui n’était autre
que Loki déclara: “Je possede un talent dont je suis tout
disposé a faire montre et qui est le suivant: il ne se trouve
personne ici qui soit capable de manger aussi vite que moi.”
Utgarda-Loki répondit: “Il s’agirala d’un véritable talent si tu
réalises cette performance. Nous allons donc en faire 'expé-
rience a présent.” Il appela un homme qui était assis sur 'un
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des bancs au fond de la halle et qui portait le nom de Logi, et il
lui demanda de s’avancer dans I’allée centrale et de se mesurera
Loki. Puis on apporta une auge que I'on placa sur le sol au
milieu de I’allée et que I'on remplit de viande. Loki s’assita un
bout et Logi  I'autre. Chacun d’entre eux mangea alors aussi
rapidement que possible, et ils se rencontrérent au milieu de
Pauge: Loki avait mangé toute la viande qui se trouvait sur les
os, tandis que Logi, lui, avait mangé non seulement toute la
viande, mais aussi les os, de méme que I’auge. Ilapparutdonca
tout un chacun que Loki avait perdu la partie.

Utgarda-Loki demanda alors quel jeu connaissait le jeune
homme qui se trouvait la. Thialfi répondit qu’il se mesurerait
volontiers 2 la course avec tout homme qu’Utgarda-Loki dési-
gnerait. Ce dernier déclara qu’il s’agissait la d’une discipline
remarquable et qu’il y avait de bonnes raisons de croire que
Thialfi possédait une grande aptitude a la course, puisqu’il
voulait pratiquer cette discipline. Il ajouta qu’on allait toute-
fois en faire rapidement I’expérience. Sur ces entrefaites,
Utgarda-Loki se leva etsortit: il y avait [a un terrain plat qui se
prétait bien i la course. Il appela un gargonnet nommé Hugi et
lui demanda d’affronter Thialfi 2 la course. Ils prirent le départ
pour la premiére longueur, mais Hugi arriva au bout dela piste
avec une telle avance qu’ayant fait demi-tour, il vint a la
rencontre de Thialfi.

Utgarda-Loki déclara alors: “Tu dois faire plus d’efforts,
Thialf, si tu veux gagner ! Mais je dois reconnaitre qu’il ne s’est
jamais présenté ici d’hommes qui m’aient paru éure plus
rapides que toi a la course.” Ils prirent alors le départ pour une
deuxiéme longueur, mais quand Hugi fut arrivé au bout de la
piste et qu’il eut fait demi-tour, une longue portée de fleche' le
séparait de Thialfi.

Utgarda-Loki déclaraalors: “Il me semble que Thialfi court
fort bien, mais je ne crois pas qu’il puisse gagner a présent.
Faisons-en cependant Dexpérience sur une troisieme
longueur.” Ils prirent donc le départ une nouvelle fois, mais,
quand Hugi arriva au bout de la piste et fit demi-tour, Thialf
n’était pas encore parvenu a mi-parcours. Tous déclarérent
alors que I’épreuve avait été concluante.

Sur ces entrefaites, Utgarda-Loki demandaa Thor quel érait
le talent dont il voulait faire la démonstration devant eux, tant
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éraient grandioses les récits dans lesquels on célébrait ses
exploits. Thor répondit que ce qui avait sa préférence éait de
se livrer a un concours de boisson avec I'un de ses hommes.
Ayant déclaré que cela pouvait aisément se faire, Utgarda-
Loki rentra dans la halle, appela son échanson et lui demanda
d’apporter la corne a boire que les hommes de sa garde avaient
accoutumé de vider en maniére de punition’. Ensuite I’échan-
son s’avanca avec la corne et la tendit a Thor. Alors Utgarda-
Loki déclara: “Quand un homme vide cette corne d’un seul
trait, on estime que c’est un excellent buveur. Certains la
vident en deux traits, mais nul n’est si piétre buveur qu’il ne la
vide en trois traits.” Thor regarda la corne et il ne lui sembla
pas qu’elle fit grande, encore qu’elle fit passablement longue.
Comme il avait grand-soif, il se mit i boire, avala d’immenses
gorgées et estima qu’il ne lui serait pas nécessaire d’engager sa
téte plus avant dans la corne. Mais, lorsqu’il fut a bout de
so.ufﬂe etqu’il dutrelever la téte, il regarda ce qu’il avaitbu et il
lui apparut que, si le niveau dans la corne avait baissé, ce n’était
que dans une tres faible mesure.

Utgarda-Loki dit alors: “Voila qui est bien bu, mais pas
vraiment trop! Si 'on m’avait dit qu’Asa-Thor ne serait pas
capable de boire plus que cela, je ne ’aurais pas cru. Mais je sais
que ton intention est de vider cette corne lors du second trait.”
Thor ne répondit rien. Il porta la corne a sa bouche en étant
bien décidé a boire plus qu’auparavant. Il but de toutes ses
.forf:es aussi longtemps qu’il parvint a garder son souffle, mais
il vita nouveau que la corne n’était pas aussi inclinée qu’il edit
souhaité. Quand il retira la corne de sa bouche et regarda a
Iintérieur, il lui apparut que le niveau avait moins baissé que la
premiére fois: il y avait a présent juste assez d’espace entre le
bord et la boisson pour que la corne pit étre transportée sans
en renverser le contenu.

Utgarda-Loki dit alors: “Qu’y a-t-il, Thor? Te réserve-
rais-tu plus qu’il ne convient pour un autre trait? Si tu dois
vider la corne lors du troisiéme trait, tu as prévu, me semble-
t-il, que ce sera le plus grand de tous. Mais tu ne pourras pas
étre tenu ici pour quelqu’un d’aussi important que les Ases le
disent, si tu ne te montres pas plus fort dans d’autres épreuves
que tu ne me parais I’étre dans celle-ci.” Alors Thor se mit en
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colére, porta la corne a sa bouche et but avec toute I'impétuo-
sité dont il était capable. Mais, quand il regarda a I'intérieur de
la corne, il vit qu’a présent ce n’était au mieux qu’une faible
différence de niveau qui avait été obtenue. Il rendit alors la
corne et ne voulut plus boire.

Utgarda-Loki déclara alors: “Maintenant, il est manifeste
que ta force n’est pas aussi grande que nous le pensions. Mais,
veux-tu Uessayer a d’autres épreuves ? On voit bien a présent
que tu ne tires aucun avantage de celle-ci.” Thor répondit: “Je
vais certes me livrer 2 d’autres épreuves, mais cela m’eit paru
étrange, quand j’étais chez moi en compagnie des Ases,
d’entendre qualifier de petits de semblables traits. Quelle
épreuve me proposez-vous donc maintenant ?”

Utgarda-Loki déclara alors: “Les jeunes gargons se livrent
ici 2 un jeu qui doit paraitre insignifiant: ils soulévent de terre
mon chat. Je n’aurais pas osé en parler a Asa-Thor si je n’avais
constaté auparavant que tu étais beaucoup moins puissant que
je ne le croyais.” Sur ces entrefaites, un chat de couleur grise et
de taille plut6t grande arriva en courant au milieu de la halle.
Thor s’approcha, lui mit la main sous le ventre pour le soule-
ver. Mais le chat courba le dos au fur et 2 mesure que Thor
étendait le bras. Et, quand Thor s’étira du plus haut qu’il
pouvait, le chat ne souleva qu’une seule patte. Aussi Thor ne
put-il remporter cette épreuve.

Utgarda-Loki déclara alors: “Cette épreuve s’est déroulée
comme je m’y attendais. Le chat est plutdt grand, tandis que
Thor est petit et courtaud, comparé aux hommes de haute
taille qui sont ici en notre compagnie.” Alors Thor déclara:
“Puisque vous me qualifiez de si petit, que quelqu’un vienne
donc lutter avec moi! Me voila en colere a présent!”

Utgarda-Loki regarda a I’entour sur les bancs et déclara: “Je
ne vois ici personne qui n’estimera que ce serait déchoir que
lutter avec toi.” Il dit encore: “Mais, voyons! Faites venir ici
ma vieille nourrice, Elli, et que Thor lutte avec elle, s’il le veut!
Elle a terrassé des hommes qui ne me paraissaient pas étre
moins robustes que Thor.”

Sur ces entrefaites, une vieille femme pénétra dans la halle, et
Utgarda-Loki lui dit d’affronter Asa-Thor a la lutte. 11 est
inutile de faire un long récit de ce combat: il se déroula de telle
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sorte que, plus les efforts déployés par Thor étaient violents,
plus Elli se tenait fermement [sur ses jambes]. Ensuite, la
vieille plaga des clés, et Thor ne tarda pas i perdre pied; et
comme les assauts redoublaient de violence, cela ne prit pas
longtemps avant qu’il ne tombit sur un genou. Alors Utgarda-
Loki s’approcha, leur ordonna de cesser le combat et déclara
qu’il n’était pas nécessaire que Thor conviit i la lutte d’autres
personnes dans sa halle’. Comme, de plus, la nuit était alors
toute proche’, Utgarda-Loki indiqua a Thor et a ses compa-
gnons un endroit o s’asseoir: ils passérent la toute la nuit et
furent traités avec libéralité.

QUARANTE-SEPTIEME CHAPITRE

Le lendemain matin, dés qu’il fit jour, Thor et ses compa-
gnons se leverent, s’habillerent et s’apprétérent a partir. Sur ces
entrefaites, Utgarda-Loki arriva et fit dresser une table a leur
intention: ils furent traités avec largesse, tant pour ce qui fut de
la nourriture que de la boisson. Quand ils se furent restaurés,
ils se mirent en route. Les accompagnant, Utgarda-Loki sortit
alors du fort avec eux. Au moment de prendre congé, il
s’adressa a Thor et lui demanda ce qu’il pensait de son expédi-
tion, et s’il avait rencontré auparavant un homme plus puissant
que lui. Thor répondit qu’il ne pouvait nier qu’il avait subi un
grand déshonneur dans son commerce avec lui. “Et, de plus, je
sais que vous allez me qualifier de minable, et cela me déplait.”

Utgarda-Loki déclara alors: “Il me faut te dire la vérité
maintenant que tu es sorti du fort: tant que je vivrai et que je
serai en mesure de décider, tu n’y pénétreras plus jamais. Par
ma foi, tu n’y serais jamais entré si j’avais su auparavant que tu
possédais une si grande force et que tu nous mettrais ainsi i
deux doigts du désastre'. Mais je me livrai i ton encontre i des
illusions visuelles, en sorte que ce fut moi qui vins au-devant
de vous quand je découvris ta présence, tout au début, dans la
forét. Puis, quand il te fallut dénouer le sac a provisions, tu ne
pus trouver I’endroit ot ouvrir, car je I’avais attaché avec des
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liens de fer ensorcelé’. Ensuite tu m’assenas trois coups de
marteau: le premier fut le moins fort, mais il fut cependant si
violent qu’il it suffi 2 me tuer il m’avait atteint. De fait, ces
trois vallées de forme carrée, dont I'une est plus profonde que
les autres, que tu as vues sur le haut plateau de la montagne’
proche de ma halle, ce sont les traces de ton marteau. Je brandis
cette montagne face a tes coups, mais cela tu ne le vis point. 11
en alla de méme lors des épreuves disputées avec les hommes
de ma garde. Au cours de la premiére, Loki, qui avait grand-
faim, mangea gloutonnement. Mais celui qui s’appelait Logi*
n’était autre que le feu sauvage, aussi ne mit-il pas plus de
temps a consumer I’auge que la viande. Quand Thialfi affronta
a la course celui qui s’appelait Hugi®, ce dernier n’était autre
que mon esprit, aussi ne fallait-il pas s’attendre que Thialfi
rivalisit de rapidité avec lui. Et toi, quand tu bus ala corne, il te
sembla que cela allait lentement, mais, par ma foi, il s’opéra
alors un prodige que je n’aurais pas cru possible: le bout de la
corne se trouvait en effet loin dans ’océan, ce que tu ne vis pas.
Mais, quand sur le chemin du retour tu atteindras le rivage, tu
pourras voir quelle baisse du niveau de la mer tu provoquas
alors en buvant.” C’est cela qui porte a présent le nom
d’“estran®”.

1l poursuivit: “Le fait que tu soulevas le chat ne me sembla
pas moins remarquable. Pour te dire la vérité, tous ceux qui
virent que tu parvenais a soulever de terre I'une de ses pattes
prirent peur, car ce chat n’était pas ce qu’il te paraissait étre:
¢’était le serpent de Midgard, qui se trouve tout autour des
terres et dont la taille est a peine assez grande pour que sa
queue et sa téte puissent toucher la terre. Mais toi, tu le soule-
vas tant et tant que tu ne fus plus qu’a une courte distance du
ciel. Ce fut également une grande merveille qui se produisit
quand tu résistas si longtemps et ne tombas que sur un seul
genou lors de ta lutte avec Elli (la “vieillesse”), car nul n’a
jamais existé et nul n’existera jamais qui, pour autant qu’il
atteigne un age avancé, ne soit finalement terrassé par la vieil-
lesse. A vrai dire, nous allons a présent nous séparer, et il vaut
mieux pour les uns et pour les autres que vous ne reveniez plus
me faire visite. Dans le cas contraire, je défendrai mon fort en
recourant a de semblables artifices, ou a d’autres, en sorte que
vous ne pourrez exercer le moindre pouvoir sur moi.”
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Quand Thor entendit ces propos, il saisit son marteau et le
brandit bien haut, mais lorsqu’il s’appréta a le lancer, il ne vit
nulle part Utgarda-Loki. Il se retourna alors vers le fort avec
I'intention de le détruire, mais il ne vit 1a qu’une belle et vaste
plaine, et point de fort. Thor fit alors demi-tour et poursuivit
son chemin jusqu’a ce qu’il fit revenu chez lui aux Thrudvan-
gar. Mais ce qui est certain, c’est qu’il prit alors la décision de
chercher a susciter une rencontre entre le serpent de Midgard
et lui-méme, et ce fut ce qui se produisit par la suite.

Maintenant, j’estime que personne ne sera en mesure de te
faire un récit plus véridique de cette expédition de Thor. »

QUARANTE-HUITIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Utgarda-Loki est un étre d’une
puissance supérieure, et il recourt volontiers aux artificeseta la
magie. Cette puissance se manifeste notamment dans le fait
que les hommes de sa garde possédent une trés grande force.
Mais Thor ne prit-il pas sa revanche ? »

Le Trés-Haut répondit: « Méme les hommes qui ne sont pas
savants n’ignorent pas qu’il obtint réparation pour I'expédi-
tion qui vient d’étre relatée. En effet, Thor ne séjourna pas
longtemps chez lui: bientét, il fit ses préparatifs de voyage, et
cela si hativement qu’il partit sans char, sans boucs et sans
compagnon de route. Ayant pris I’apparence d’un jeune
gargon, il sortit de Midgard et arriva un soir, a la tombée du
jour, chez un géant qui s’appelait Hymir'. Celui-ci lui offrit
Phospitalité, et Thor passa la nuit Ia. Au point du jour, Hymir
se leva, s’habilla et fit ses préparatifs pour aller pécher en mer.
Mais Thor se leva d’un bond, se prépara rapidement et
demanda a Hymir de ’'emmener au large avec lui. Hymir lui
dit qu’il ne lui serait pas d’un grand secours, lui qui n’était
qu’un petit gargon — “et tu vas étre transi de froid si je reste au
large aussi longtemps et aussi loin que j’ai accoutumé”. Mais
Thor lui répondit qu’il ne devait pas hésiter a aller loin au large,
pour la bonne raison que ce n’était pas certain qu’il serait le
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premier 3 demander  rentrer, et il se mit dans une telle colére
contre le géant qu’il fut sur le point de faire claquer sur lui son
marteau. Mais il décida de s’en abstenir, car ¢’était en un autre
endroit qu’il se proposait de mesurer ses forces. Il demanda
alors 2 Hymir avec quoi ils amorceraient, et Hymir luiditde se
procurer lui-méme des appats®. Thor se dirigea vers I’endroit
ot il voyait un troupeau de beeufs appartenant a Hymir. Il prit
le plus grand d’entre eux, qui était appelé Himinhriot®, lui
arracha la téte et 'amena au rivage. Hymir venait de mettre a
I’eau sa barque. Thor monta a bord, s’assit sur le banc de nage
situé au milieu de ’embarcation®, prit deux avirons et se mit a
ramer. Hymir trouva que le bateau prenait de la vitesse sous
effet de ses rames. Lui-méme ramait i ’avant’, et ils allaient
bon train.

Bientot, Hymir déclara qu’ils étaient arrivés sur les bancs de
péche ot il avait accoutumé de s’arréter et de prendre des pois-
sons plats. Mais Thor déclara qu’il voulait aller beaucoup plus
loin, et, 2 nouveau, ils firent force de rames. Bient6t, Hymir dit
qu’ils étaient parvenus si loin au large qu’il était dangereux de
pousser plus avant en raison du serpent de Midgard. Mais
Thor déclara qu’il voulait ramer encore un moment. C’est ce
qu’il fit, et la mine de Hymir se rembrunit.

Quand Thor eut rentré les avirons, il appréta une ligne
plutét solide dont ’hamegon n’était ni moins solide ni moins
robuste qu’elle. Il accrocha la téte de beeuf a I’hamegon, le jeta
par-dessus bord, et ’hamegon toucha le fond. A vrai dire, ce
qui se passa alors fut que Thor n’abusa pas moins le serpent de
Midgard qu’il n’avait lui-méme été tourné en ridicule par
Utgarda-Loki quand il souleva le serpent d’une seule main.

Le serpent de Midgard ouvrit grand la gueule sur la téte de
beeuf, et ’hamegon se planta dans son palais. Quand il sentit
cela, le serpent réagit en faisant des mouvements si véhéments
que les deux poings de Thor heurtérent le plat-bord. Alors
Thor se mit en colére, s’arma de sa force d’Ase et s’arc-bouta si
fermement des deux pieds que ceux-ci passérent aussitot 2
travers le bateau. S’arc-boutant alors sur le fond de la mer, il
tira le serpent jusqu’au plat-bord. Et 'on peut dire que nul ne
sait ce qu’est un spectacle terrifiant qui n’a vu celui-ci: Thor
foudroyait du regard le serpent, et, en retour, ce dernier le
fixait de bas en haut en crachant son venin.
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On rapporte ici que le géant Hymir changea de couleur,
blémit et fut pris de frayeur quand il vit le serpent et se rendit
compte que la mer entrait et sortait a flots dans la barque. Au
moment méme ot Thor saisissait son marteau et le brandissait
bien haut, le géant s’empara i tatons du couteau aappat et tran-
cha d’un coup la ligne de Thor sur le plat-bord. Le serpent
plongeaalors dans la mer, mais Thor langa sur lui son marteau.
Certains disent qu’il luiarracha la téte au milieu des flots®, mais
je crois au contraire que la vérité oblige a dire que le serpent vit
encore et qu’il se trouve dans I’océan situé tout autour des
terres. Quant a Hymir, Thor lui assena un coup de poing sur
Poreille, en sorte que le géant fut précipité par-dessus bord et
que I’on put voir la plante de ses pieds. Puis Thor regagna a
pied le rivage.”

QUARANTE-NEUVIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «D’autres événements mémorables
sont-ils survenus chez les Ases? C’est vraiment un trés grand
exploit que Thor accomplit lors de cette expédition! »

Le Tres-Haut répondit: «Il va nous falloir a présent relater
des événements que les Ases jugérent étre de plus grande
importance.

Le début de ce récit est que Baldr le bon fit de grands réves,
pleins de menaces pour sa propre vie. Quand il raconta ces
réves aux Ases, ils délibérérent entre eux et il fut décidé de
demander sauvegarde pour Baldr contre tout danger. Frigg
recueillit des serments solennels garantissant que le feu ne lui
ferait aucun mal, ni P’eau, ni le fer, ni aucune sorte de métal, ni
les pierres, ni la terre, ni les bois, ni les maladies, ni les animaux
sauvages, ni les oiseaux, ni les serpents venimeux'. Quand cela
fut fait et confirmé, Baldr et les Ases se divertirent de la sorte:
il se tenait debout sur le lieu des assemblées, et tous les autres
devaient, ou lui lancer des traits, ou lui donner des coups?, ou
lui jeter des pierres. Mais quoi que ce fit, cela ne lui faisait
aucun mal, et tous tenaient cela pour un grand honneur.

Quand Loki, fils de Laufey, vit cela, cela lui déplut. Ayant
pris ’apparence d’une femme, il alla trouver Frigg aux Fensa-
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lir. Frigg lui demanda si elle savait ce que faisaient les Ases a
I’assemblée. La femme répondit qu’ils langaient tous des traits
contre Baldr, mais qu’il n’en recevait aucun mal. Frigg déclara
alors: “Ni les armes ni les bois ne feront de mal a Baldr’: j’ai
recueilli les serments de toutes ces choses.” La femme
demanda: “Toutes les choses ont-elles vraiment juré d’épar-
gner Baldr?” Frigg répondit: “Il est une jeune pousse qui croit
a 'ouest de la Valhalle et qui est appelée pousse de gui’. Elle
m’a semblé trop jeune pour que je réclame son serment.” Sur
ces entrefaites la femme s’esquiva.

Mais Loki se rendit a cet endroit, pritla pousse de gui, I’arra-
cha avec ses racines® et alla a I’assemblée. Hodr se tenait la, en
arriere du cercle formé par les Ases, parce qu’il était aveugle.
Loki s’adressa a lui: “Pourquoi ne lances-tu pas de traits
contre Baldr?” 1l répondit: “Parce que je ne vois pas ou est
Baldr, et aussi parce que je suis sans arme.” Loki dit alors:
“Suis donc I'exemple des autres Ases et, comme eux, fais
honneur a Baldr*! Je t'indiquerai ou il se trouve. Lance ce
rameau contre lui!” Hodr prit la pousse de gui et, guidé par
Loki, lalancacontre Baldr. Le trait le traversa, et il tomba mort
aterre. Ce fut le plus grand malheur qui ait été provoqué’ chez
les dieux et chez les hommes.

Quand Baldr fut tombé, tous les Ases demeureérent sans
voix et incapables de s’occuper de lui®. Ils se regardaient les uns
les autres, et tous nourrissaient le méme sentiment envers celui
qui avait accompli cet acte. Mais personne ne pouvait en tirer
vengeance, car ¢’était la un haut lieu de stireté’. Quand les Ases
essayerent de parler, ils éclatérent tout d’abord en sanglots, en
sorte qu’aucun ne pouvait exprimer a ’autre sa douleur avec
des mots. Odin était le plus affligé de ce malheur, parce qu’il
discernait le plus clairement le dommage et la perte que repré-
sentait pour fes Ases la mort de Baldr.

Quand les dieux retrouvérent leurs esprits, Frigg prit la
parole et demanda lequel d’entre les Ases voulait gagner tout
son amour et toute sa faveur, et chevaucher sur le cEemin de
Hel pour essayer de trouver Baldr et offrir une rangon 2 Hel si
elle consentait a laisser Baldr revenir a Asgard. Celui qui est
appelé Hermod le hardi®, le fils d’Odin, s’offrit pour cette
expédition. On alla alors chercher Sleipnir, le cheval d’Odin,
on I’avanga, Hermod I’enfourcha et partit au galop.
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Les Ases prirent le cadavre de Baldr et le transportérent au
bord de la mer. Le bateau de Baldr s’appelait Hringhorni'':
c’était le plus grand des bateaux. Les dieux voulurent le mettre
al’eau afin d’y célébrer les funérailles de Baldr, mais le bateau
ne progressa pas. Alors on envoya chercher aux Iotunheimar la
géante appelée Hyrrokkin'. Quand elle fut arrivée, chevau-
chant un loup et ayant un serpent venimeux pour bride®, elle
sauta de sa monture, et Odin appela quatre guerriers-fauves'*
auxquels il donna ’ordre de garder cette monture, mais ils ne
purent la maitriser avant de I’avoir jetée i terre. Hyrrokkin alla
al’étrave du bateau et, du premier coup, le langa avec une telle
force que du feu jaillit des rouleaux [placés sous la quille]” et
que la terre tout entiére trembla. Alors Thor se mit en colére,
saisit son marteau et aurait fracassé la téte de la géante si tous les
dieux n’avaient demandé sa grace.

Ensuite le cadavre de Baldr fut porté sur le bateau, et, quand
sa femme Nanna, fille de Nep, vit cela, elle fut brisée de
douleur et mourut. Elle fut portée sur le biicher, et 'on y mit le
feu. Alors Thor s’avanga et consacra le bicher avec Miollnir.
Mais a ses pieds courut un nain du nom de Lit: Thor lui donna
un coup de pied, qui le projeta dans le feu, ot il fut brilé.

cette crémation vinrent assister des étres de mainte sorte:
il faut d’abord nommer Odin, qui vint en compagnie de Frigg,
des Valkyries et de ses corbeaux. Freyr voyagea dans son char,
que tirait le verrat appelé Gullinbursti'® ou Slidrugtanni?.
Heimdall montait le cheval appelé Gulltopp, et Freyia condui-
sait ses chats. Il arriva aussi un grand nombre de géants du
givre et de géants des montagnes'®. Odin plaga sur le biicher
Panneau d’or appelé Draupnir'’, qui possédait la propriété
que, chaque neuviéme nuit, huit anneaux d’or de méme poids
en dégouttaient. Le cheval de Baldr fut conduit au biicher avec
tout son harnachement.

De Hermod, il y a a dire qu’il chevaucha neuf nuits durant
par des vallées sombres et profondes™, en sorte qu’il ne vit rien
jusqu’a ce qu’il arriva au fleuve Gioll*' et franchit son pont,
lequel est recouvert d’or étincelant®. La jeune fille qui gardait
ce pont s’appelait Modgud®. Elle lui demanda son nom et son
lignage, et elle lui dit que, la veille, cing troupes d’hommes
morts** avaient franchi le ponta cheval — “mais le pont n’a pas
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moins grondé sous toi seul, et ton teint n’est pas celui des
morts. Pourquoi chevauches-tu donc ici sur le chemin de
Hel ?” Il répondit: “Je dois aller a cheval chez Hel pour cher-
cher Baldr. Mais, I’aurais-tu vu sur le chemin de Hel?” Elle
déclara que Baldr avait déja franchi a cheval le pont de Gioll —
“quant au chemin de Hel, il se trouve plus bas et vers le
nord®”.

Alors Hermod chevaucha jusqu’a ce qu’il arrivat aux grilles
de Hel. L3, il mit pied i terre, sangla fermement son cheval,
remonta en selle et’éperonna. Le cheval sauta si puissamment
par-dessus la grille qu’il ne la frla en rien. Hermod chevaucha
alors jusqu’a la halle, descendit de cheval et pénétra dans le
batiment: il y vit son frére Baldr assis sur le siege d’honneur et
y passa la nuit. Le lendemain matin, Hermod pria Hel de
permettre A Baldr de revenir avec lui chez les Ases et lui dit
combien étaient grands leurs pleurs. Hel répondit qu’il fallait
vérifier si Baldr était aussi aimé qu’on le disait: “Si toutes
choses au monde, vivantes et mortes, le pleurent, il retournera
chez les Ases. Mais il restera chez Hel si quelqu’un s’y refuseet
ne veut pas pleurer.” Alors Hermod se leva. Baldr 'accompa-
gna hors de la halle, prit 'anneau Draupnir et lui demanda de
le remettre 2 Odin en souvenir. Quant a Nanna, elle envoya a
Frigg une étoffe de lin® et plusieurs autres cadeaux, eta Fulla
un anneau d’or. Hermod refit la route a cheval, arriva a Asgard
et dit tout ce qu’il avait vu et entendu.

Aussitot les Ases envoyerent des messagers a travers le
monde entier pour prier tout un chacun de pleurer Baldr afin
qu’il sortitde Hel. Tous le firent, les hommes et les animaux, la
terre et les pierres, les arbres et tous les métaux — comme tu
dois avoir observé que ces choses pleurent quand elles sortent
du gel et entrent dans la chaleur. Alors que les messagers reve-
naient apreés avoir bien accompli leur mission, ils trouvérent
dans une grotte une géante qui déclara s’appeler Thokk”. Ils la
pri¢rent de pleurer Baldr afin de le faire sortir de Hel, mais elle
déclara®

“Thokk versera
Des larmes seches
Sur les funérailles de Baldr.
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Ni vif ni mort, du fils du vieux?’
Je n’eus a me réjouir.

Que Hel garde ce qu’elle a!”

On devine que ¢’était Loki, fils de Laufey, lui qui causa le
plus de mal aux Ases. »

CINQUANTIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Loki accomplit quelque chose de
trés grave quand il fit en sorte, d’abord, que Baldr fiit tué, et,
ensuite, qu’il ne fit pas racheté de Hel. Regut-il quelque chati-
ment pour cela?»

Le Tres-Haut répondit: «Il le paya de telle fagon qu’il s’en
souviendra longtemps. Les dieux étant, comme il fallait s’y
attendre, courroucés contre lui, il s’enfuit et se cacha sur une
montagne; il s’y construisit une maison munie de quatre
portes afin de pouvoir, del’i mteneur, voirdans toutes les direc-
tions. Souvent, pendant le jour, il se métamorphosait en
saumon et se dissimulait a I’endroit appelé “cascade de
Franang'”. Il se demandait quel moyen les Ases pourraient
bien trouver pour le prendre dans la cascade. Une fois qu'il
était dans sa maison, et alors que du feu briilait devant lui, il
prit du fil de lin et en tressa des mailles, de la méme fagon que,
depuis, sont faits les filets. Il vit alors que les Ases n’étaient
plus qu’a une courte distance de lui, car, [du haut] de Hlid-
skialf, Odin avait vu ou il se trouvait. Il bondit aussitt dehors
et s’élanga dans la riviére, aprés avoir jeté le filet dans le feu.

Quand les Ases arrivérent a sa maison, le premier qui entra
fut celui qui est le plus sage de tous et dont le nom est Kvasir’.
Lorsqu’il vit dans le feu la cendre de couleur pale que le filet
avait laissée en brilant, il comprit que ce devait étre un instru-
ment pour prendre les poissons, et il le dit aux Ases. Ils se
mirent aussitot a faire un filet sur le modéle de celui de Loki, tel
qu’ils le voyaient dans la cendre. Quand le filet fut prét, les
Ases allerent a la riviere et le jetérent dans la cascade. Ils se
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mirent a tirer le filet [en travers de la riviere], Thor tenant un
des bouts®, et tous les Ases ’autre. Mais Loki, qui s’était enfui
en aval du filet, se coucha sur le fond entre deux pierres, aussi
les Ases tirerent-ils le filet au-dessus de lui. Ils remarquérent
néanmoins qu’il y avait 1a quelque chose de vivant. Ils remon-
terent donc le cours de la riviére jusqu’a la cascade et jetérent a
nouveau le filet aprés ’avoir lesté assez lourdement pour que
rien ne piit passer par-dessous. Loki s’enfuit 2 nouveau en aval
du filet, mais, quand il vit que la mer était toute proche, il sauta
par-dessus la ralingue* et remonta rapidement vers la cascade.
Alors les Ases virent ou il se dirigeait. Ils remontérent a
nouveau a la cascade et, 13, ils se diviserent en deux groupes,
Thor marchant 3 pied au milieu de la riviére. Ils descendirent
ainsi vers la mer. Loki vit alors deux partis possibles: ou se
lancer dans la mer, mais c’était mettre sa vie en péril, ou sauter
une nouvelle fois par-dessus le filet. Ce fut ce qu’il choisit: il
sauta aussi vite qu’il put par-dessus la ralingue. Thor fit un
geste vif en sa direction et I’attrapa, mais Loki glissa entre ses
doigts, tant et si bien que ce ne fut qu’a la hauteur de la queue
que la main de Thor arréta sa course — c’est la raison pour
laquelle le corps du saumon est mince a I’arriére.

Maintenant Loki était pris sans recours. Les Ases allérent
avec lui dans une caverne et, 13, ils prirent trois grandes pierres
plates, les mirent de chant et percerent des trous dans chacune
d’entre elles. Puis ils se saisirent des fils de Loki, Vali® et Nari
ou Narfi¥; ils métamorphosérent Vali en loup, et il déchira
Narfi, son frére. Les Ases prirent alors ses boyaux et s’en
servirent pour attacher Loki sur les trois pierres, I'une étant
placée sous ses épaules, la seconde sous ses reins et la troisiéme
sous ses jarrets, et ces liens devinrent de fer. Puis Skadi prit un
serpent venimeux’ et I’attacha au-dessus de Loki de sorte que
le venin dégouttit sur son visage. Mais Sigyn, sa femme, est
debout prés de lui et tient une cuvette sous les gouttes de
poison. Quand la cuvette est pleine, elle va vider le poison,
mais, pendant ce temps, le venin dégoutte sur le visage de
Loki: alors il tressaille si violemment que la terre tout entiére
se met i trembler. Cest cela que vous appelez “tremblements
de terre”. Loki restera attaché la jusqu’au Crépuscule des
dieux.»
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CINQUANTE ET UNIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Qu’y a-t-il a dire du Crépuscule
des dieux ? Je n’en ai pas entendu parler jusqu’a présent'. »

Le Tres-Haut répondit: « Ce sont maintes choses de la plus
grande importance qu’il y a i en dire. La premiére est qu’ar-
rivera I'hiver appelé Fimbulvetr (“Grand Hiver”): la neige
tomberaalors en rafales des quatre points cardinaux et il y aura
de grandes gelées et des vents acérés. Le soleil ne brillera pas.
Trois hivers semblables se succéderont, et, entre eux, il n’y
aura pas d’été. Mais, auparavant, surviendront trois autres
hivers au cours desquels de grandes batailles se dérouleront 2
travers le monde entier — alors, poussés par la cupidité, les
fréres s’entre-tueront, et ni le meurtre ni I'inceste n’épargne-
ront les péres et les fils. Voici ce qui est dit dans la Voluspa®:

Les freres s’affronteront

Et se mettront a mort.

Les cousins violeront

Les lois sacrées du sang.

Lhorreur régnera parmi les hommes?,

La débauche dominera.

Viendra I'époque des haches et I'époque des épées,
Brisés seront les boucliers.

Viendra I’époque des tempétes et I’époque des loups
Avant que le monde ne s’effondre’.

Il se produira alors des événements qui seront considérés
comme étant de la plus grande importance: un loup dévorera
le soleil’, et les hommes estimeront que cela est un terrible
malheur. Un autre loup s’emparera de la lune, et il provoquera
lui aussi un immense dommage. Les étoiles disparaitront du
ciel. Voici également ce qui surviendra: la terre tout entiére se
mettra a trembler, de méme que les montagnes, a tel point que
les arbres seront déracinés, que les montagnes s’écrouleront et
que toutes les chaines et les liens céderont et se rompront.
Alors le loup Fenrir se libérera. Alors océan déferlera sur les
terres, parce que le serpent de Midgard, saisi par sa “fureur de
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géant”, gagnera le rivage. Il adviendra aussi que Naglfar® se
détachera, le bateau qui est appelé ainsi parce qu’il est fait des
ongles des hommes morts — et c’est pour cela qu’il faut
prendre garde a ne pas mourir avec des ongles qui n’auraient
pas été coupés, car touthomme qui meurtainsi accroit grande-
ment le matériau nécessaire a la construction de Naglfar,
bateau que les dieux et les hommes ne voudraient voir achevé
que fort tard. Ce sera dans ce déferlement des flots que Naglfar
prendra la mer, piloté par le géant qui s’appelle Hrym’. Le
loup Fenrir marchera la gueule beante, la machoire inférieure
rasant la terre et la machoire supérieure touchant le ciel’, et il
Pouvrirait davantage encore s’il y avait de la place. Des
flammes jailliront de ses yeux et de ses narines. Le serpent de
Midgard soufflera tellement de venin qu’il en aspergera l'air
tout entier ainsi que la mer. Il sera absolument effrayant et il
s’avancera aux cotés du loup.

Dans ce tumulte, le ciel se déchirera etles fils de Muspell en
surgiront, montés sur leurs chevaux. En téte viendra Surt,
précédé et suivi par un feu dévorant, et 'excellente épée qu’il
posséde brillera plusintensément que le soleil’. Mais, quand ils
chevaucheront sur Bifrost, ce pont se brisera, comme cela a été
dit plus haut'®. Les fils de Muspell progresseront alors vers la
plaine appelée Vigrid". Cest la aussi que viendront le loup
Fenrir et le serpent de Midgard. C’est a également qu’arrivera
Loki, ainsi que Hrym et, avec ce dernier, tous les géants du
givre, tandis que ’entier cortége de Hel? accompagnera Loki.
Les fils de Muspell formeront a eux seuls un corps de bataille,
extrémement brillant, sur la plaine Vigrid, laquelle s’étend sur
cent lieues" dans toutes les directions.

Quand ces événements surviendront, Heimdall se lévera et
soufflera fougueusement dans Giallarhorn: il réveillera tous
les dieux et ils tiendront aussitot conseil. Odin chevauchera
alors jusqu’a la source de Mimir afin de demander conseil a
Mimir pour lui-méme et pour les siens. Le fréne Yggdrasil se
mettra a trembler, et la peur s’emparera de toute créature, tant
au ciel que sur la terre. Les Ases et tous les Einheriar revétiront
leur armure et s’avanceront vers la plaine. En téte chevauchera
Odin, portant heaume d’or et magniﬂque broigne, et tenant sa
lance qui est appelee Gungnir™. Il marchera droit sur le loup
Fenrir. A ses cotés chevauchera Thor, mais il ne pourra lui
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venir en aide, parce qu’il aura fort i faire quand il se battra
contre le serpent de Midgard. Freyr affrontera Surt, et ce sera
13 une terrible rencontre jusqu’au moment ou Freyr tombera.
La cause de sa mort sera qu’il lui manquera I’excellente épée
qu’il donna a Skirnir”. Alors se libérera également le chien
Garm'® qui est attaché devant la caverne de Gnipahellir'’; c’est
le plus terrible monstre qui soit. Il affrontera Tyr, et ils se
donneront la mort 'un a l’autre. Thor tuera le serpent de
Midgard et fera encore neuf pas' avant de tomber morta terre,
en raison du venin que le serpent crachera sur lui. Le loup
engloutira Odin, et telle sera sa mort. Mais aussitot, Vidar
s’avancera et posera un pied sur laméchoire inférieure du loup.
A ce pied, il porte la chaussure dont la matiére a été assemblée
de toute éternité: ce sont les morceaux de cuir que les hommes
rognent a la pointe et au talon de leurs chaussures, et c’est la
raison pour laquelle tout homme qui veut venir en aide aux
Ases doit jeter ces rognures'”. D’une main, il saisira la
michoire supérieure du loup et lui déchirera la gueule: telle
sera la mort du loup. Loki livrera bataille 2 Heimdall, et ils se
donneront la mort I'un a Iautre. Ensuite Surt lancera des
flammes sur la terre et incendiera le monde entier. Voici ce qui
est dit dans la Voluspa™:

Heimdall souffle haut™
Dans le cor élevé.

QOdin va consulter

La téte de Mimir,

Le fréne Yggdrasil

Frémit de toute sa hauteur®.
Il gémit, le vieil arbre.

Le géant s’est libéré®.

Qu’en est-il des Ases™ ?

Qu’en est-il des Elfes ?

Tout le monde des géants® gronde,
Les Ases tiennent conseil.

Les nains gémissent

Devant les portes de pierre,

Eux, les familiers des falaises®

En savez-vous davantage, vraiment ?
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De I’est arrive Hrym®
Brandissant le bouclier,

Le monstre immense” se met
Dans une fureur de géant;

Le serpent fouette les flots,
Laigle va glatir®,

Nidfol*® déchirera les cadavres,
Naglfar se détache.

De Iest vogue le bateau™,
Sur la mer vont venir

Les hommes de Muspell,
Et Loki le gouverne.
Surgira ’engeance

Des géants avec le loup™.
Le frere de Byleist™

Avec eux fera route.

Du sud s’avance Surt™,

Le feu flambant a la main.

De I’épée jaillit

Le soleil des dieux des occis.
Les falaises s’effondrent,

Les femmes-trolls trébuchent.

Sur le sentier de Hel s’avancent les guerriers

Tandis que le ciel se déchire.

Alors vient 2 Hlin®

Une seconde douleur

Quand Odin se met

En marche contre le loup.
Mais le meurtrier de Beli*®,
L’étincelant, va combattre Surt.
Alors va périr

Le plaisir de Frigg”.

Arrive le fils d’Odin®®
Pour combattre le loup,
Vidar se met en route
Contre la béte féroce”.
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De la main, il enfonce
Lépée dans le caeur
Du fils de Hvedrung®.

Alors est venggé le pere.

Arrive le célebre*!

Fils de Hlodyn",

Voué a la mort

Par I'infame serpent®.

Tous les hommes délaisseront*
Leur demeure terrestre

Quand avec fureur frappera

Le défenseur de Midgard.

Le soleil s’obscurcira®,

La terre sombrera* dans la mer,
Les étoiles resplendissantes
Disparaitront du ciel.

La fumée tourbillonnera,

Le feu rugira,

Les hautes flammes

Danseront jusqu’au ciel.

Voici ce qui est dit ici:

Vigrid est appelée la plaine

Ou se rencontreront pour la bataille
Surt et les dieux bienveillants.

Sur cent lieues

Elle s’étend dans chaque direction.
Telle est la plaine qui leur est assignée. »

CINQUANTE-DEUXIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Qu’adviendra-t-il aprés que le
m9nde entier aura brilé', et que tous les dieux seront morts, de
méme que tous les Einheriar et toute ’humanité ? N avez-vous

pas dit auparavant que chaque homme vivra de toute éter-
nité ? »
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Le Tiers répondit: «Nombreuses seront alors les bonnes
demeures, mais nombreuses aussi les mauvaises. La meilleure
sera 2 Gimlé, au ciel’, mais, pour ceux quiy prennent plaisir, il
y aura abondance d’agréables boissons dans la halle qui
s’appelle Brimir et qui se trouve 2 Okolnir’. C’est également
une excellente halle que celle située sur les montagnes des
Nidafioll*. Elle est faite d’or rouge et elle porte le nom de
Sindri®. C’est dans ces demeures que vivront les hommes bons
et vertueux.

Sur les rivages des Nastrandir® s’éléve une halle grande et
sinistre, dont les portes sont orientées au nord. Elle est entiére-
ment tressée de dos de serpents’, et leurs tétes, qui toutes sont
tournées vers I'intérieur®, crachent du venin, en sorte que le
long de lahalle coulent des fleuves de venin, dans lesquels mar-
chent les parjures et les meurtriers, comme il est dit ici’:

Je sais qu’une halle s’¢éleve,
Du soleil éloignée,

Sur les sinistres rivages'®.
Ses portes au nord sont orientées,
Des gouttes de venin
Tombent par les lucarnes',
Cette halle est tressée
D’échines de serpents.
Devront traverser a pied
Des fleuves épais,

Les parjures

Et les meurtriers'.

Mais la pire demeure se trouve a Hvergelmir":

L3, Nidhogg tourmente
Le cadavre des trépassés. »

CINQUANTE-TROISIEME CHAPITRE

Gangleri déclara alors: «Certains dieux survivront-ils? Et
la terre et le ciel existeront-ils encore ? »
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Le Tres-Haut répondit: «La terre surgira de la mer, et elle
sera verte et belle. Les champs donneront des fruits sans avoir
été semés. Vidar et Vali survivront, car ni la mer ni le feu de
Surt ne leur auront fait de mal. Ils habiteront a Idavoll, I ou
autrefois s’élevait Asgard. C’est la aussi que viendront les fils
de Thor, Modi et Magni', lesquels seront en possession de
Miollnir. C’est la encore que se rendront Baldr et Hodr, en
provenance de Hel. Tous ensemble, ils prendront place et
converseront: ils évoqueront leurs antiques secrets” et s’entre-
tiendront de tous les événements qui autrefois se déroulérent,
du serpent de Midgard et du loup Fenrir. Ils trouveront dans
I’herbe les tablettes d’or’ qui avaient appartenu aux Ases. Voici
ce qui est dit ici*:

Vidar et Vali

Habiteront les demeures divines
Quand s’éteindra le feu de Surt’.
Modi et Magni

Posséderont Miollnir

Quand cessera le combat de Vingnir®.

Deux étres humains, dont les noms sont Lif” et Leif-thrasir®,
secacherontal’endroitappelé “bois de Hoddmimir®” pendant
[que fera rage] le feu de Surt, et se nourriront de la rosée du
matin. Ils auront une descendance si nombreuse que le monde
entier en sera peuplé, comme il est dit ici':

Lif et Leif-thrasir,

Ils se cacheront

Dans le bois de Hoddmimir,

Etde la rosée du matin

Ils se nourriront.

Ce sont d’eux que les hommes naitront.

Mais ceci va te paraitre merveilleux: Sol' aura donné nais-
sance a une fille, qui ne sera pas moins belle qu’elle. Elle
empruntera les chemins parcourus par sa mére, comme il est
dit ici":
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A une fille

Alfrodull”® donnera naissance

Avant que Fenrir' ne la rattrape.

Elle chevauchera, cette vierge,

Sur les chemins de sa mére,

Quand les puissances divines périront.

A présent je doute fort que d’autres questions puissent te
venir a l’esprit, car je n’ai entendu personne décrire plus avant
le cours du temps. Mets a profit maintenant ce que tu as
appris!»

CINQUANTE-QUATRIEME CHAPITRE

Aussitot aprés, Gangleri entendit de grands bruits tout au-
tour de lui et tourna la téte d’un c6té et de autre. Quand il se
mit A regarder plus attentivement a I’entour, il vit qu’il se trou-
vait sur une vaste plaine et qu’il n’y avait plus ni halle ni fort. 11
semitalors en chemin, regagna son royaume, et raconta toutce
qu’il avait vu et entendu. Et c’est d’apres le récit qu’il en fit que
ces histoires se transmirent de génération en génération.

SKALDSKAPARMAL

[Lart poétique]

Extraits



PREMIER CHAPITRE

Il y avait un homme qui s’appelait ZAgir' ou Hlér? et qui
habitait dansI’ile qui porte a présent le nom de Hlésey’. C’était
un grand magicien. Il se mit en route pour Asgard, mais les
Ases eurent la prescience de son expédition* — aussi lui réser-
verent-ils un bon accueil, sans négliger toutefois de lui prépa-
rer de nombreuses illusions visuelles. Le soir, au début du
banquet, Odin fit apporter dans la halle des épées, lesquelles
éraient si brillantes qu’elles émettaient de la lumiére et que 'on
n’utilisa pas d’autre éclairage pendant toute la soirée. Les
douze Ases qui devaient rendre la justice vinrent alors assister
a ce banquet qui avait été préparé a leur intention et prirent
place dans leur chaire. Leurs noms étaient: Thor, Niord,
Freyr, Tyr, Heimdall, Bragi, Vidar, Vali, Ull, Heenir, Forseti
et Loki. Il en alla de méme des déesses Ases: Frigg, Freyia,
Gefion, Idunn, Gerd, Sigyn, Fulla et Nanna. Agir trouva
magnifique le spectacle qui s’offrait a ses yeux. Toutes les
parois étaient recouvertes de splendides boucliers. L'on y
servit de ’hydromel fort® et ’'on but d’abondance. Zgir avait
pour voisin Bragi, et tous deux s’entretinrent pendant le
banquet. Bragi lui raconta maints événements dont les Ases
avaient été les acteurs. Il commenga ainsi son récit®:

«Trois Ases partirent de chez eux, Odin, Loki et Heenir. Ils
passeérent par des montagnes et des régions désertiques, ot ils
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manquérent de vivres. Mais alors qu’ils descendaient dans une
vallée, ils virent un troupeau de beeufs. Ils prirent un des
beeufs et le placérent dans une fosse afin de le faire cuire’.
Quand ils pensérent que le beeuf érait cuit, ils ouvrirent la
fosse: il n’était pas cuit. Quand, un peu plus tard, ils ouvrirent
derechef la fosse, il n’était toujours pas cuit. Ils se deman-
deérentalors les uns aux autres ce que cela signifiait. Ce faisant,
ils entendirent une voix dans le chéne au-dessus d’eux. Celui
qui était perché la disait étre cause de ce que la cuisson ne
progressait pas dans la fosse. Ils leverent les yeux : un aigle était
perché la, et il n’était pas petit.

Laigle dit: “Si vous voulez bien me donner tout mon sotl
dubeeuf, la cuisson se feradans la fosse.” Ils accepterent. Alors
Paigle descendit de I’arbre, se posa sur la fosse et, aussitot,
enleva les deux cuisses du beeuf ainsi que ses deux épaules.
Alors Loki se mit en colére, saisit une longue perche et, I’ayant
brandie de toutes ses forces, frappa I'aigle en plein corps.
Celui-ciréagit sous le coup et s’envola, mais la perche demeura
attachée a son dos*, tandis que les mains de Loki resterent
collées a ’autre bout de la perche. Laigle volait a une hauteur
telle que les pieds de Loki trainaient sur les pierres, les éboulis
de roches et les arbustes, et il crut que ses bras allaient s’arra-
cher de ses épaules. Il appela et supplia instamment aigle de
lui faire grice, mais ce dernier dit qu’il ne le licherait pas avant
que Loki ne lui eiit juré de faire sortir d” Asgard Idunn avec ses
pommes. Loki accepta, recouvra la liberté et alla rejoindre ses
compagnons — et ’on ne raconte plus rien de leur expédition
jusqu’a leur retour chez eux.

Au moment convenu, Loki attira Idunn hors d’Asgard et
’amena dans une forét en lui disant qu’il avait trouvé la des
pommes qui lui paraitraient de grande valeur, et en lui deman-
dant de prendre avec elle ses propres pommes pour faire la
comparaison. Alors survint le géant Thiazi’ sous la forme d’un
aigle. 1l prit Idunn et s’envola avec elle jusque dans son
domaine, a Thrymheim.

Les Ases furent trés affectés par la dispariion d’Idunn et
devinrent bientét grisonnants et vieux'’. Ils tinrent conseil et
chacun demanda a l'autre ce que Ion savait, en dernier,
d’Idunn. Or, ce que 'on avait vu en dernier, ¢’était qu’elle était
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sortie d’Asgard avec Loki. Alors Loki fut saisi, conduit 2
P’assemblée et menacé de mort ou de supplices. Il prit peur et
déclara qu’il irait a la recherche d’Idunn aux Iotunheimar, si
Freyia acceptait de lui préter la forme de faucon qu’elle possé-
dait. Quand il I'eut obtenue, il s’envola vers le nord, aux Iotun-
heimar, et arriva un beau jour chez le géant Thiazi. Ce dernier
était alors en train de pécher en mer et Idunn était seule 1 la
maison. Loki la métamorphosa en noix, la prit dans ses serres,
et s’envola aussi vite qu’il put. Quand Thiazi rentra chez lui et
ne trouva pas Idunn, il prit sa forme d’aigle et s’envola i la
poursuite de Loki avec tout le bruit strident que fait I'aigle en
volant. Quand les Ases apergurent le faucon qui volait en
tenant la noix, et virent le vol de I'aigle, ils sortirent au pied
d’Asgard en emportant des charges de copeaux. Lorsque le
faucon futarrivé au-dessus d’ Asgard et qu’il se fut posé prés de
Penceinte, les Ases mirent le feu aux copeaux. Laigle ne put
s’arréter quand il vit le faucon lui échapper, aussi le feu prit-il a
ses plumes et son vol s’interrompit. Les Ases, qui étaient tout
proches de 14, tuérent alors le géant Thiazi a l'intérieur des
grilles d’Asgard, et cette mise 2 mort est demeurée tres
célebre.

Mais Skadi, la fille du géant Thiazi, prit son heaume, sa
broigne et toutes ses armes, et marcha contre Asgard afin de
venger son pere. Les Ases lui proposérent un accord de
réconciliation accompagné de compensations, aux termes
duquel elle devrait tout d’abord choisir un mari parmi les Ases
— ce choix devant toutefois s’effectuer sans qu’elle vit autre
chose que ses pieds. Elle vit une paire de pieds extrémement
beaux et déclara: “C’est celui-la que je choisis, il ne doit pas y
avoir grand-chose de laid dans Baldr!” Mais ¢’était Niord de
Noatun.

Elle avait également obtenu cette clause: les Ases feraient
quelque chose dont elle les croyait incapables, a savoir la faire
rire. Loki attacha donc une corde i la barbe d’une chévre et
’autre bout i ses propres bourses, et chacun tira et céda tour a
tour, en criant bien haut I'un et I'autre. Puis Loki se laissa
tomber dans son giron, et elle rit. Alors fut rempli le contrat
des Ases envers Skadi.
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On ditaussi que, en maniére de compensation envers Skadi,
Odin prit les yeux de Thiazi", les langa au ciel et en fit deux
éroiles.» :

Zgir déclara alors: «Thiazi me parait avoir été un person-
nage d’une puissance supérieure. Mais quel étaitson lignage? »

Bragi répondit: «Son pére s’appelait Olvaldi®, et ce que je
vais te raconter i son sujet te paraitra certainement remar-
quable. Il possédait une trés grande fortune en or'. Aussi,
lorsqu’il mourut et que ses fils durent se partager son héritage,
la mesure qu’ils utilisérent pour répartir 'or entre eux fut la
suivante: ils décidérent de s’en emplir la bouche, et ce autant
de fois les uns que les autres. Le premier s’appelait Thiazi, le
second Idi, et le troisieme Gang". De la vient ’expression que
nous employons entre nous et qui consiste a appeler I'or “la
bouchée de ces géants”, mais, quand nous voulons le mention-
ner secrétement dans les runes'® ou en poésie, nous appelons
P'or “la parole ou les mots ou le discours'” des géants”.»

Zgir déclaraalors: «Il me semble que ceci est en effet bien
caché dans les runes. »

DEUXIEME CHAPITRE

Zgir dit encore: «D’ot vient cet art auquel vous donnez le
nom de poésie ? » .

Bragi répondit: « Corigine en est que les dieux se trouvaient
en conflit avec le peuple des Vanes. Mais ils convinrent d’une
conférence de paix et conclurent une tréve de la fagon suivante:
les uns et les autres allérent 2 une méme cuve et y cracherent
leur salive. Quand ils se séparerent, les dieux prirent [la cuve]
et ne voulurent pas laisser se perdre ce gage de paix: ils en
formerent I’étre appelé Kvasir'. 1l était si sage que nul ne
pouvait lui poser de questions auxquelles il n’efit réponse. Il fit
de longs voyages a travers le monde afin d’enseigner aux
hommes la science. Mais quand [un beau jour] il arriva chez
des nains appelés Fialar et Galar?, qui I’avaient invité, ceux-ci
le prirent a part et le tuerent. Ils firent couler son sang dans
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deux cuves et dans un chaudron — ce dernier porte le nom
d’Odreerir, et les cuves les noms de Son et Bodn®. Ils mélérent
au sang du miel, et il se forma un hydromel tel que quiconque
en boit devient scalde et savant®. Les nains dirent aux Ases que
Kvasir s’était étouffé dans son intelligence parce qu’il n’y avait
personne qui fit assez instruit pour épuiser son savoir.

Ensuite les nains invitérent chez eux le géant appelé Gilling®
et sa femme. Il proposérent a Gilling d’aller en mer avec eux.
Mais alors qu’ils ramaient le long du rivage, les nains mirent le
cap sur une basse’, ou ils firent chavirer le bateau’. Gilling, qui
ne savait pas nager, se noya, mais les nains, eux, retournérent
leur embarcation et regagnérent le rivage i Iaviron. Ils
raconterent a sa femme ce qui s’était passé: elle en fut trés
affectée et pleura bruyamment. Alors Fialar lui demanda si
cela la soulagerait d’aller voir, depuis le rivage, ’endroit ot il
s’était noyé. Elle accepta. Fialar dit alors i son frére de monter
au-dessus de la porte quand elle sortirait et de faire tomber une
meule de moulin sur sa téte, car il était las de ses cris. C’est ce
que fit Galar. Quand Suttung, le fils de Gilling?®, apprit cela, il
alla trouver les nains, se saisit d’eux, les emmena au large et les
plaga sur un récif qui couvrait 3 marée haute’. Les nains
demandérent grice a Suttung et lui proposérent le précieux
hydromel en compensation pour le meurtre de son pére. Ce
fut en ces termes qu’ils se réconciliérent. Alors Suttung trans-
porta chez lui ’hydromel et le mit en sécurité 2 ’endroit
appelé “montagnes des Hnitbiorg'®” en le plagant sous la
garde de sa fille, Gunnlod"".

De la vient que nous appelons la poésie “le sang de Kvasir”
ou “la boisson ou Iivresse des nains”, ou “I’une ou autre
sorte de liquide d’Odreerir ou de Bodn ou de Son”, ou “le
viatique des nains” — car cet hydromel les délivra du récif —,
ou “I'hydromel de Suttung” ou “le liquide des Hnitbiorg”. »

ZEgir déclara alors: «Voila une obscure fagon d’appeler la
poésie que de lui donner de tels noms ! Mais, comment les Ases
entrérent-ils en possession de I’hydromel de Suttung ?»

Bragi répondit: «Voici le récit qui existe a ce sujet: Odin
partit de chez lui et arriva [un beau jour] en un lieu ot neuf
esclaves étaient en train de faire les foins. Il leur demanda s’ils
voulaient qu’il aiguisat leurs faux, etils acceptérent. Il tira alors
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de sa ceinture une pierre i aiguiser et aiguisa les faux. Ils trou-
verent qu’elles coupaient beaucoup mieux et lui demandérent
s’ils pouvaient acheter la pierre a aiguiser. Il décréta que celui
qui I’achéterait n’aurait qu’une somme modique a verser. Tous
déclarerent donc qu’ils voulaient ’acheter et le prierent de leur
vendre cette pierre. Mais il la langa en Pair, et, comme tous
voulaient s’en emparer, ce qui survint fut qu’ils se portérent
mutuellement des coups de faux a la gorge.

Ensuite Odin alla prendre gite pour la nuit chez le géant qui
s’appelait Baugi et qui était le frére de Suttung. Baugi lui dit
que ses affaires allaient mal: ses neuf esclaves s’étaient tués etil
ne voyait aucune possibilité de trouver des ouvriers. Odin se
présenta 2 lui sous le nom de Bolverk"; il s’offrit a entre-
prendre pour Baugi le travail de neuf hommes, mais il stipula
qu’il recevrait comme salaire une gorgée de I’hydromel de
Suttung. Baugi déclara qu’il ne disposait d’aucun droit sur
’hydromel et que Suttung voulait I'avoir pour lui seul, mais
qu’il irait voir avec Bolverk s’il était possible de I'obtenir.
Bolverk accomplit pendant I’été le travail de neuf hommes, et,
quand I’hiver arriva, il réclama a Baugi son salaire. Ils allérent
donc tous les deux trouver Suttung, et Baugi dit a son frére
quel contrat il avait passé avec Bolverk. Mais Suttung refusa
catégoriquement de donner la moindre goutte d’hydromel.
Bolverk dit alors 2 Baugi qu’il fallait mettre en ceuvre ’'un ou
Pautre stratagéme afin d’essayer d’entrer en possession de
’hydromel, et Baugi déclara que c’était 1a une excellente idée.
Sur ces entrefaites Bolverk prit la vrille qui est appelée Rati' et
dit 2 Baugi de forer la montagne, si la vrille mordait. C’est ce
qu’il fit. Peu aprés Baugi déclara que la montagne était percée
de part en part, mais Bolverk souffla dans le trou fait par la
vrille et les éclats [de roche] lui volérent au visage. 1 se rendit
compte que Baugi voulait I'abuser et il le pria donc de percer la
paroi de part en part. Baugi fora a nouveau. La seconde fois
que Bolverk souffla dans le trou, les éclats volérent vers I'inté-
rieur. Alors Bolverk se métamorphosa en serpent et se glissa
dans le trou. Baugi voulut le frapper en lui langant la vrille,
mais il le manqua. Bolverk alla jusqu’a I’endroit ou se trouvait
Gunnlod et partagea sa couche pendant trois nuits; alors elle
lui permit de boire trois gorgées d’hydromel. Au premier trait,
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il vida tout Odrcerir, au second Bodn et au troisieme Son; il
avait donc bu tout I’hydromel. Ensuite il se métamorphosa en
aigle et s’envola le plus vite qu’il put. Mais quand Suttung® vit
voler l'aigle, il prit sa forme d’aigle et s’envola i sa poursuite.
Lorsque les Ases virent le vol d’Odin, ils sortirent leurs cuves
dans la cour, et, quand Odin parvint au-dessus d’Asgard, il
régurgita’hydromel dans ces cuves. Mais il s’en était fallu de si
peu que Suttung ne I'elit rattrapé qu’il éjecta une partie de
I’hydromel par-derrizre. On ne fit aucun cas de cet hydro-
mel-1a, et tous ceux qui en voulurent purent en prendre. C’est
cela que nous appelons “la part des poétereaux”. Mais
Phydromel de Suttung, Odin le donna aux Ases et aux
hommes qui sont de véritables poetes. De la vient que nous
appelons la poésie “le butin d’Odin” ou “sa trouvaille”, “sa
boisson” ou “son don”, et aussi “la boisson des Ases”.»

TROISIEME CHAPITRE

Bragi raconta [ceci] a ZEgir: «Alors que Thor était allé a ’est
tuer des trolls, Odin chevaucha Sleipnir jusqu’aux Iotunhei-
mar etarriva chez le géant qui s’appelait Hrungnir'. Ce dernier
demanda quel était cet étre qui, coiffé d’un heaume d’or,
chevauchait par les airs et sur la mer, et il dit qu’il avait un
cheval prodigieusement bon. Odin lui déclara qu’il mettait sa
propre téte en gage qu’il n’y avait pas d’aussi bon cheval aux
Iotunheimar. Hrungnir répondit que Sleipnir était certes un
excellent cheval, mais que le cheval qu’il possédait lui-méme
devait faire des enjambées beaucoup plus grandes, et qu’il
s’appelait Gullfaxi’. Sur ces entrefaites, Hrungnir se mit en
colere, sauta sur son cheval et s’élanga a la poursuite d’Odin en
se promettant de lui faire payer ses vantardises. Odin chevau-
chaitsi vite qu’il avait toujours une colline d’avance sur Hrun-
gnir. Ce dernier était en proie 2 une telle “fureur de géant”
qu’il ne remarqua pas vers ot il se dirigeait avant d’avoir fran-
chiles grilles d’Asgard. Quand il arrivaala porte de la halle, les
Ases I'inviterent a participer a leur banquet. Hrungnir pénétra
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donc dans la halle et demanda qu’on lui servit a boire. On
apporta alors les coupes que Thor avait accoutumé de vider, et
il engloutit le contenu de chacune d’entre elles.

Quand il fut ivre, ce ne furent pas les grands mots qui
manquérent: il déclara qu’il enléverait la Valhalle et la trans-
porterait aux Totunheimar, qu’il ferait disparaitre Asgard’ et
tuerait tous les dieux,  I'exception de Freyia et de Sif, qu’il
emmenerait avec lui. Freyia était alors la seule qui osat lui
servir a boire', et, lui, déclarait qu’il boirait toute la biere des
Ases. Quand ces derniers furent las de ses forfanteries, ils
prononcérent le nom de Thor. Celui-ci pénétra aussitot dans
la halle, brandissant bien haut son marteau, en proie a la plus
vive colere. Il demanda qui était responsable du fait que de tres
savants géants® pouvaient étre installés a boire en ce lieu, et ql{li
avait garanti toute sauvegarde 3 Hrungnir pendant qu’il serait
alaValhalle, et pourquoi Freyia devait lui servir a boire comme
lors du banquet solennel des Ases. Hrungnir répondit en
jetant 2 Thor des regards qui n’¢taient pas amicaux, il dit
qu’Odin Pavait invité i ce banquet et qu’il se trouvait placé
sous sa sauvegarde. Thor déclara que Hrungnir aurait a se
repentir de cette invitation avant qu'il ne fiit ressorti. Hrun-
gnir répondit qu’Asa-Thor recueillerait peu de gloire a le tuer
alors qu’il était sans armes, mais que ce serait faire preuve d’un
plus grand courage que d’oser venir se battre avec lui sur la
frontiere, aux Griotunagardar®. “Cela fut une bien grande
folie, dit-il, que de laisser chez moi mon bouclier et ma pierrea
aiguiser. Si j’avais icl mes armes, nous irions a présent nous
affronter en duel régulier’. Mais puisque tel n’est pas le cas, je
proclame que tu te rendras coupable d’infamie si tu décides de
me tuer alors que je suis sans armes.” Thor ne voulut en aucun
cas se dérober a ce combat singulier, d’autant moins qu’il avait
été provoqué en duel, [faveur] que personne ne lui avait accor-
dée auparavant’. Hrungnir se mit alors en route et galopa
ventre a terre jusqu’a ce qu’il arrivt aux Iotunheimar’. La
nouvelle de son expédition se répandit a la ronde chez les
géants, ainsi que celle d’une rencontre convenue entre !ui et
Thor. Les géants estimérent qu’ils couraient un grand risque
quant aux suites du combat: il leur faudrait en effet s’attendre
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au pire de la part de Thor si Hrungnir trouvait la mort, car ce
dernier était le plus fort d’entre eux.

Alors les géants firent aux Griotunagardar un homme
d’argile, qui mesurait neuf lieues de haut et dont le torse faisait
trois lieues de large. Mais ils ne trouvérent pas de cceur assez
gros pour lui convenir jusqu’a ce qu’ils en eurent arraché un i
une jument, et ce cceur palpitait encore quand Thor arriva.
Hrungnir avait, lui, un caeur trés célebre: il était de pierre
dure, avait des bords tranchants et présentait trois cornes sail-
lantes comme le signe magique qui a été fait depuis 3 son imita-
tion et qui est appelé “cceur de Hrungnir'®”. Sa téte était égale-
ment de pierre, et il en allait de méme de son bouclier, qui était
large et épais, et qu’il tenait devant lui en attendant Thor aux
Griotunagardar. Il avait pour arme une pierre i aiguiser qu’il
brandissait a hauteur d’épaule, et il n’était pas plaisant i voir. A
c6té de lui se tenait le géant d’argile qui s’appelait Mokkur-
kalfi'"' et qui était tout effrayé. On dit qu’il se mit a pisser
quand il apercut Thor.

Thor se rendit a ce duel en compagnie de Thialfi. Celui-ci
courut devant, alla 2 ’endroit ot se tenait Hrungnir et lui dit:
“Tu as adopté une position bien imprudente, géant! Tu tiens
ton bouclier droit devant toi, mais Thor t’a vu, aussi
emprunte-t-il un chemin au profond de la terre et est-ce d’en
bas qu’il va surgir pour t’attaquer.” Hrungnir plaga donc son
bouclier sous ses pieds et demeura dans cette position tout en
empoignant des deux mains la pierre 2 aiguiser. Sitot apres, il
vit des éclairs et entendit de terribles fracas de tonnerre. Il
apergut alors Thor en proie a sa “fureur d’Ase”: arrivant 2
toute allure, celui-ci brandit son marteau et le langa de loin sur
Hrungnir. Le géant brandit alors des deux mains la pierre 2
aiguiser et lalanga en direction du marteau. Elle le rencontraen
plein vol et se cassa en deux. Un morceau tomba sur le sol:
c’est la Porigine de toutes les montagnes dans lesquelles se
trouvent des pierres a aiguiser. L’autre morceau heurta la téte
de Thor, et celui-ci tomba de tout son long sur le sol. Mais le
marteau Miollnir atteignit Hrungnir en pleine téte et lui mit le
crane en miettes: il tomba de tout son long sur Thor, en sorte
qu’il lui prit le cou sous ’une de ses jambes. Quant a Thialfy, il
attaqua Mokkurkalfi, qui tomba avec peu de gloire.
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Thialfi alla ensuite aupres de Thor et voulut le dégager de la
jambe de Hrungnir, mais cela lui fut impossible. Quand ils
apprirent que Thor était tombé, tous les Ases arrivérent et se
mirent en devoir de dégager la jambe de son cou, mais ils
n’arrivérent a rien. Sur ces entrefaites survint Magni, le fils de
Thor et de larnsaxa'?, qui était alors agé de trois nuits". 1l
rejeta la jambe de Hrungnir et déclara: “Quel affreux malheur,
pére, que j’arrive si tard ! Il m’est avis que j’aurais tué ce géant
de mon poing si j’avais eu 'occasion de le rencontrer.” Thor se
releva, salua chaleureusement son fils et lui dit qu’il devien-
drait un étre d’une puissance supérieure. Il ajouta: “Je veux te
donner le cheval Gullfaxi, que possédait Hrungnir.” Alors
Odin prit la parole et dit que ¢’était mal de la part de Thor de
donner cet excellent cheval au fils d’une géante plut6t qu’a son
propre pére.

Thor rentra chez lui aux Thrudvangar, le morceau de pierre
a aiguiser fiché dans la téte. Sur ces entrefaites arriva la sorciere
qui s’appelait Groa' et qui était lafemme d’ Aurvandil le vail-
lant. Elle chanta ses incantations sur Thor jusqu’a ce que la
pierre commengat a se déchausser. Quand Thor, sentant cela,
congut I’espoir qu’elle parviendrait a faire sortir la pierre, il
voulut récompenser Groa de ses soins en lui procurant de la
joie. Aussi lui raconta-t-il que, revenant du nord, des Iotun-
heimar, il avait porté Aurvandil sur son dos dans une caisse a
claire-voie', et qu’il avait ainsi traversé a gué les Elivagar. Ilen
donna pour preuve que I'un de ses orteils, qui dépassait de la
caisse, avait gelé, en sorte que lui, Thor, I’avait cassé et jeté haut
dans le ciel, et qu’il en avait fait I’étoile qui s’appelle a présent
Aurvandilsta (“orteil d’ Aurvandil””). Thor lui dit encore qu’il
ne se passerait pas beaucoup de temps avant qu’Aurvandil ne
revint chez lui. Cela rendit Groa si joyeuse qu’elle en oublia
toutes ses incantations et que la pierre ne se déchaussa pas

davantage: elle tient toujours dans la téte de Thor. C’est pour
cela qu’il faut prendre garde a ne pas jeter de pierre a aiguiser
sur le sol, car alors le morceau de pierre se met a bouger dans la
téte de Thor.»

De la les vers composés par Thiodolf de Hvinir dans la
Haustlong'.
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QUATRIEME CHAPITRE

Zgir déclara alors: « Hrungnir me parait avoir été un étre
d’une puissance supérieure. Mais, Thor accomplit-il quelque
exploit plus grand encore lorsqu’il eut affaire aux trolls' 2 »

Bragi répondit: «C’est un récit éminemment digne d’étre
conté que celui de I'expédition de Thor au domaine de Geir-

rced. Il n’avait alors avec lui ni son marteau Miollnir, ni sa cein-
ture de force, ni ses gants de fer, et le responsable en était Loki.
Ce dernier, qui 'accompagnait, avait en effet connu I’aventure
suivante: une fois qu’il s’amusait 2 voler dans la forme de
faucon appartenant a Frigg, il se fit que, par curiosité, Loki
vola jusqu’a 'intérieur du domaine de Geirreed, ou il vit une
grande halle; 13, il se posa et regarda a intérieur par la lucarne.
Mais Geirraed le vitet donna ’ordre d’attraper cet oiseau et de
le lui amener. Celui qu’il envoya pour ce faire eut grand-peine
a parvenir en haut du mur de la halle, tant il était grand. Loki
trouva plaisant de le voir progresser vers lui avec tant de mal et
prévit de ne pas s’envoler avant que le serviteur n’eiit franchi
tout le passage le plus difficile. Quand I’lhomme s’approcha de
lui, Loki déploya ses ailes et prit puissamment son élan, mais
ses pattes restérent collées. Loki fut donc capturé i cet endroit
et conduit au géant Geirrced. Quand celui-ci vit ses yeusx, il
soupgonna que c’était un étre humain et il lui ordonna de
répondre. Mais Loki se tut. Geirrced 'enferma alors dans un
coffre et I’y fit jedner pendant trois mois. Quand Geirrced I’en
retira et lui demanda de parler, Loki lui dit qui il était et, pour
racheter sa vie, il lui jura qu’il ferait venir Thor au domaine de
Geirraed, mais sans son marteau ni ses gants de fer ni sa cein-
ture de force?.

Thor pritlogis chez la géante appelée Grid, qui était lamére
de Vidar le silencieux. Elle dit 2 Thor la vérité sur Geirrced, 2
savoir que c’était un géant trés savant et qu’il était d’un
commerce difficile. Elle lui préta la ceinture de force et les
gants de fer qu’elle possédait, ainsi que son baton, appelé
Gridarvol (“baguette de Grid”).

Ensuite Thor marcha jusqu’au fleuve appelé Vimur’, qui est
le plus grand de tous les fleuves. Il se ceignit alors de la ceinture
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de force et prit appui sur le biton Gridarvol, qu’il enfonga en
aval dans le lit du fleuve, Loki se tenant quant a lui sous sa cein-
ture. Lorsque Thor parvint au milieu du fleuve, I’eau monta
tellement qu’il en eut jusqu’aux épaules. Alors Thor déclama
ceci:

“Ne grossis pas maintenant, Vimur,
Car je souhaite te franchir a gué
Jusqu’au domaine des géants.
Sais-tu que, si tu crofs,

Croitra alors ma force d’Ase

Ausst haut que le ciel!”

Sur ces entrefaites, Thor apercut, en haut d’une gorge,
Gialp*, la fille de Geirrced: elle se tenait debout au-dessus du
fleuve, un pied de chaque c6té, et provoquait la crue. Thor prit
dans le fleuve une grosse pierre et la lanca contre elle en décla-
rant: “C’est 2 la source qu’il faut endiguer le fleuve!” Il ne
manqua pas I’endroit visé, et, au méme moment, il se retrouva
prés de la rive. Il parvint 2 empoigner un sorbier et ce fut ainsi
qu’il se hissa hors du fleuve. Dela vient I'expression qui dit que
“le sorbier est le salut de Thor”.

Quand Thor arriva chez Geirrced, les [deux] compagnons
furent d’abord conduits i lamaison des hotes®. Pour tout siége,
il n’y avait la qu’une seule chaise, sur laquelle Thor s’assit. Il
s’apergut alors que, sous lui, la chaise s’¢levait vers le toit. Il
appuya le biton Gridarvol contre le haut de la charpente et
pesa de tout son poids sur la chaise. Il y eut alors un grand
craquement, suivi d’un terrible hurlement: les filles de Geir-
reed, Gialp et Greip’, s’étaient trouvées sous la chaise et il leur
avait brisé le dos 2 toutes les deux. Ensuite Geirrced fitappeler
Thor dans la halle pour prendre part a des jeux. De grands feux
brilaient tout le long de la halle. Quand Thor se présenta
devant Geirrced, celui-ci prit avec des pinces un gros morceau
de fer porté au rouge et le lui langa. Mais Thor le saisit au vol
avec les gants de fer et le brandit bien haut, tandis que Geirrced
courait s’abriter derriere un pilier de fer. Thor langa le
morceau de fer, lequel traversa et le pilier et Geirrced et le mur
de la halle avant d’aller s’enfoncer dehors, dans la terre. »
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De la les vers composés par Eilif Gudrunarson dans la
Thorsdrapa®.

CINQUIEME CHAPITRE

«Pourquoi lor est-il appelé “chevelure de Sif”?»

«Loki, fils de Laufey, avait fait la mauvaise farce de couper
toute la chevelure de Sif. Quand Thor s’en aperqut, il se saisit
de Loki et il lui aurait broyé les os, si Loki n’avait juré qu’il
obtiendrait des Elfes noirs de faire pour Sif une chevelure d’or
ayant la propriété de pousser comme les autres cheveux. Loki
alla donc trouver les nains qui s’appellent les fils d’Ivaldi, et ils
firent la chevelure, de méme que le bateau Skidbladnir et la
lance qui appartenait 2 Odin, et qui est appelée Gungnir. Sur
ces entrefaites, Loki paria sa téte avec le nain appelé Brokk' que
son frere Eitri® ne serait pas capable de faire trois joyaux aussi
précieux que ceux-la. Quand ils arrivérent a la forge, Eitri
placa une peau de pore dans le fourneau et demanda a Brokk
d’actionner le soufflet et de ne pas s’arréter avant qu’il ne vint
retirer du fourneau ce qu’il y avait mis. Mais, dés qu’il fut sorti
de la forge ou Brokk soufflait, une mouche vint se poser sur la
main de celui-ci et le piqua. Il continua néanmoins d’actionner
le soufflet jusqu’a ce que le forgeron vint retirer ce qui se trou-
vait dans le fourneau: c¢’était un verrat, dont les soies étaient
d’or.

Ensuite Eitri plaga de I'or dans le fourneau, demanda a
Brokk d’actionner le soufflet sans s’arréter jusqu’a son retour
et sortit. Mais alors, la mouche arriva, se posa sur son cou et le
piqua deux fois plus fort que précédemment. Il continua néan-
moins de souffler jusqu’a ce que le forgeron revint et retirit du
fourneau I’anneau d’or qui est appelé Draupnir.

Puis il plaga du fer dans le fourneau et demanda a Brokk
d’actionner le soufflet en lui disant que, s’il s’arrétait, tout
seraitgiché. Alors lamouche se posa entre ses yeux et lui piqua
les paupieres. Quand le sang se mit a couler dans ses yeux au
point qu’il cessa de voir, il fit aussi vite que possible un geste de
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la main afin de chasser lamouche, tandis que le soufflet retom-
bait. Sur ces entrefaites, le forgeron arriva et déclara qu’a
présent peu s’en fallait que tout ce qui se trouvait dans le four-
neau ne fit giché. Il retira du fourneau un marteau, puis il
remit a son frére tous ces joyaux en lui demandant de les porter
a Asgard afin d’honorer le pari.

Quand lui et Loki apportérent les joyaux, les Ases prirent
place dans leur chaire de juges, la sentence qui ferait autorité
étant celle que prononceraient Odin, Thor et Freyr. Alors
Lokidonnaa Odin lalance Gungnir, a Thor la chevelure desti-
née a Sif, et a Freyr [le bateau] Skidbladnir, en décrivant les
caractéristiques de tous ces joyaux: la lance ne s’arréterait
jamais pendant son jet, la chevelure pousserait des qu’elle
serait posée sur la téte de Sif, et Skidbladnir obtiendrait un vent
favorable dés que sa voile serait hissée, quelle que fit la direc-
tion dans laquelle il devrait se diriger, mais il pourrait aussi, a
volonté, se plier comme un linge et se mettre dans une bourse.
Alors Brokk présenta ses joyaux: il donna a Odin I'anneau et
déclara que, chaque neuviéme nuit, huit anneaux du méme
poids que lui en dégoutteraient. A Freyr, il donna le verrat et
déclara que, de nuit comme de jour, il courrait a travers les airs
et la mer plus vite que n’importe quel cheval, et qu’il n’y aurait
jamais d’obscurité telle, ni dans la nuit ni dans le monde des
ténebres, qu’il ne lilluminit au plus haut point sur son
passage, tant ses soies étaient brillantes. Puis il donnaa Thor le
marteau et déclara qu’il pourrait frapper n’importe quoi aussi
fort qu’il voudrait sans que le marteau ne s’abimart, qu’il ne
manquerait jamais le but contre lequel il le lancerait, mais que
jamais le marteau ne volerait si loin qu’il ne diit revenir dans sa
main; et aussi que, s’1l le voulait, il se ferait si petit qu’il pour-
rait le tenir dans sa blouse. Mais il avait un défaut: son manche
était plutdt court.

Leur sentence fut que le marteau était le meilleur de tous les
joyaux et qu’il constituait la plus grande protection qui fit
contre les géants du givre’. Aussi décrétérent-ils que le nain
avait gagné le pari. Alors Loki offrit de racheter sa téte, mais le
nain déclara que cela était sans espoir. “Attrape-moi donc!”
dit Loki. Mais quand le nain voulut I’attraper, il était déja hors
d’atteinte. Loki possédait en effet des chaussures grice
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auxquelles il pouvait courir a travers les airs et la mer. Le nain
demanda alors & Thor de l'attraper, et Thor le fit. Le nain
voulut lui couper la téte, mais Loki déclara que ¢’était sa téte
qu’il avait gagnée et non son cou. Sur ces entrefaites, le nain
prit une laniére et un couteau et voulut percer des trous dans
les lévres de Loki afin de lui coudre la bouche, mais le couteau
ne mordit pas. Il déclara alors que I’aléne de son frére ferait
mieux Iaffaire, et, sitét qu’il 'eut nommée, I’aléne fut la. 1
perca donc les levres et les cousit, mais [Loki] déchira [la
laniére] au sortir des trous*. La laniére avec laquelle la bouche
de Loki fut cousue s’appelle Vartari®. »

SIXIEME CHAPITRE

«Pour quelle raison I’or est-il appelé “tribut de la loutre” ? »

«On raconte' que, quand les Ases Odin, Loki et Heenir
partirent a la découverte du monde, ils arrivérent a une riviére
et la suivirent jusqu’a une cascade. Prés de la cascade se trou-
vait une loutre qui avait pris un saumon, et était en train de le
manger en somnolant’. Loki ramassa une pierre, la lanca
contre la loutre et 'atteignit a la téte. Alors Loki se vanta de sa
chasse, disant que, d’un seul coup, il avait eu et une loutre et un
saumon. Sur ces entrefaites, les Ases prirent le saumon et la
loutre et les emmenérent avec eux. Peu aprés, ils arrivérent a
une ferme et y entrérent. Le paysan qui habitait la s’appelait
Hreidmar. C’était un homme d’une puissance supéricure et
trés versé dans lamagie. Les Ases lui demandérent ’hospitalité
pour la nuit; ils Jui dirent qu’ils avaient avec eux des provisions
en quantité plus que suffisante, et ils lui montrérent leur prise.
Mais quand Hreidmar vit la loutre, il appela ses fils, Fafnir et
Regin, et leur dit que leur frére, Otr’, avait été tué et, aussi, qui
avait fait cela. Alors le pére et les fils se jetérent sur les Ases, se
saisirent d’eux, les lierent et leur révélérent que la loutre était
un fils de Hreidmar. Les Ases offrirent de racheter leur vie en
versant 3 Hreidmar autant d’argent qu’il le déciderait. Ils
convinrent de cela et le confirmérent par des serments solen-
nels. Alors laloutre fut écorchée, et, ayant pris sa peau, Hreid-
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mar dit aux Ases de la remplir d’or rouge, puis de I’en recou-
vrir entierement’, au terme de quoi leur réconciliation serait
obtenue. Odin envoya donc Loki au Svartalfaheim. Loki
arriva chez le nain qui s’appelle Andvar?’, alors que celui-ci
avait pris dans I’eau la forme d’un poisson®. Loki I'attrapa et
exigea de lui, comme rangon, tout’or qu’il possédait dans son
rocher. Quand ils pénétrérent dans le rocher, le nain apporta
tout Por qu’il possédait: ¢’était une immense fortune. Mais le
nain dissimula sous son bras un petitanneau d’or. Lokile vitet
lui ordonna de livrer Panneau. Le nain le pria de ne pas lui
prendre cet anneau, en déclarant que, s’il le conservait, il pour-
rait faire renaitre et fructifier sa fortune a partir de lui. Mais
Loki lui répondit qu’il ne conserverait pas le moindre sou, puis
il lui prit Panneau et sortit. Alors le nain proclama que cet
anneau provoquerait la mort de quiconque le posséderait.
Loki répliqua que cela lui plaisait fort et déclara aussi que ces
paroles pourraient bien conserver toute leur validité quand il
les répéterait a celui qui recevrait I’anneau.

Sur ces entrefaites, Loki partit, revint chez Hreidmar et
montra ’or 2 Odin. Quand celui-ci vit ’anneau, il le trouva
beau, I’enleva du trésor et livra[le reste de] I’or a Hreidmar. Ce
dernier remplit la peau de laloutre autant qu’il le put, et, quand
elle fut pleine, il la remit sur ses pattes. Alors Odin s’avanga et
se mit en devoir de la recouvrir d’or. Quand il eut fini, il dita
Hreidmar de venir voir si la peau était enticrement recouverte.
Hreidmar examina attentivement le tas, apergut I'une des
moustaches [de laloutre] etdit qu’il fallait la recouvrir, faute de
quoi leur réconciliation ne pourrait étre obtenue. Alors Odin
sortit 'anneau, en recouvrit la moustache et déclara qu’ils
s’étaient a présentacquittés du tribut de la loutre. Quand Odin
eut repris sa lance et Loki ses chaussures, et comme ils
n’avaient alors plus rien a craindre, Loki déclara que ce
qu’avait proclamé Andvari se réaliserait, a savoir que I'anneau
et 'or provoqueraient la mort de celui qui les posséderait”. Et
ce fut ce qui se réalisa par la suite. Voila pourquoi I’or est
appelé “tribut de la loutre” ou “rangon imposée aux Ases” ou
“métal des discordes”. »

«Existe-t-il d’autres récits mémorables au sujet de 'or?»

«Hreidmar s’appropria alors le trésor 2 titre de compensa-
tion pour la perte de son fils, mais Fafnir et Regin en récla-

120

ILLUSTRATIONS



LE CHAR DU SOLEIL.

(Ct. chap. 11 de la Gylfaginning.)

Daté de I'ige de bronze, cet admirable objet
cultuel fur découvert a Trundholm (ile de
Seelande, Danemark) en 1902. Il est au-
jourd’hui exposé au Musée national de Copen-
hague.

Phot. Lennart Larsen © Nationalmuseer, Copenhague




LA GEANTE HYRROKKIN CHEVAUCHANT
UN LOUP.

(Cf. chap. 49 de la Gylfaginning.)

Sur l'une des pierres constituant le monument
runique de Hunnestad (province de Scanie,
Suéde), qui se dresse aujourd’hui dans le parc
du Musée historique de Lund, fur gravée au x1°
siécle une représentation de la géante Hyrrok-
kin « chevauchant un loup et ayant un serpent

venimeux pour bride ».
Phot. Franqois-Xavier Dillmann.

ODIN SUR SON COURSIER A HUIT
JAMBES, SLEIPNIR.
(Cf. notamment chap. 42 de la Gylfaginning.)

Stele historiée découverte en 1844 a Tjingvide,
Alskog (ile de Gotland, Suéde) er exposée
aujourd’hui au Musée historique de Stockholm.
Si les deux inscriptions runiques que l'on ob-
serve sur cette stele de calcaire furent gravées au
XI° ou au X1 siecle, le riche décor qu'elle
présente est daté du milieu du vir© siecle.
Outre la représentation probable du dieu Odin
chevauchant Sleipnir, on estime pouvoir re-
connaitre une Valkyrie offrant une corne a
boire, a coté d'autres morifs mychologiques.
Toute la partie inférieure de la stéle est occupée
par la représentation d’'un magnifique navire du

méme type que certains bateaux vikings.
Phot. Frangois-Xavier Dillmann.



DE MIDGARD.

(Ct. Lh.lp. 18 de la Gylfagin
mng.)

Pierre runique d’Altuna (pro-
vince d'Uppland, Suede). Sur
la partie inférieure de la face
gauche de cette pierre fuc gra-
vée au XI° siecle une représenta-
tion du dieu Thor lors de son
célebre combar avec le serpent
de Midgard. On observera la
correspondance trés précise
entre plusieurs dérails de cette
scéne figurée et le récic lireé-
raire de Snorri, notamment la
présence de la téte de beeuf qui
servit d'appirt au dieu, le mar-
teau brandi, et le pied traver-

sant le fond du barteau.
Phot. © Antikvarisk-topografiska arkiver
Historiska Museet, Stockholm

LA LEGENDE DE SIGURD,
VAINQUEUR DU DRAGON.
(Cf. chap. 6 des Skaldskapar-
mal.)

Portail historié de l'église de
bois (stavkirke) de Hylestad (ré-
gion du Setesdal, Norvége),
daté du x11° siécle ou des déburs
du xm® siecle, er exposé au-
jourd’hui au Musée de 'univer-
sité d'Oslo. Sur les deux jam-
bages conservés de ce portail,
on observe sept scénes sculptées
représentant la célébre légende
germanique. Sur le jambage de
droite, les scénes, disposées
dans des cadres circulaires,
montrent de bas en haut le
forgeage de I'épée par Regin et
Sigurd, puis la mise 2 mort du
dragon par le héros. Sur le jam-
bage de gauche, ol les scénes se
déploient de fagon plus sponta-
née, Sigurd rétit le ceeur du
dragon, puis, s'étant briilé le
pouce, il comprend le langage
des oiseaux perchés dans
I'arbre, randis que son cheval,
Grani, l'attend, chargé du tré-
sor de Fafnir. En haut, Sigurd
tue Regin, et, plus haut en-
core, on apergoit une représen-
tation de Gunnar dans la fosse
aux serpents. Cf. Peter Anker
et Aron Andersson, L art scandi-
nave, tome 1, Ed. du Zodiaque,
1969, pp. 413 et s.

Phot. Ove Holst © Universitetets Oldsaksam-

ling, Oslo.
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GUNNAR DANS LA FOSSE
AUX SERPENTS.

(Cf. chap. 6 des Skaldskapar-
mal.)

Fonts baptismaux de l'église de
Norum (province du Bohuslin,
Suede), datés du débur du xu*
siecle. Au dessous de 'inscrip-
tion runique, on observe une
intéressante représentation de
Gunnar dans la fosse aux ser-
pents : de méme que dans le
récit de Snorri, le héros pince
les cordes de la harpe a I'aide de

ses orteils.
Phot. © Antikvarisk-topografiska arkiver. His-
toriska Museet, Stockholm

GUERRIERS GERMANIQUES.
(Cf. notamment chap. 8 des
Skaldskaparmal )

Plaques de bronze découvertes
en 1870 a Torslunda (ile
d'Oland, Suéde) et conservées
aujourd'hui au Musée histo-
rique de Stockholm. Datées du
vI® ou du vII© siécle, ces plaques
sont au nombre de quatre, cha-
cune d'entre elles offrant des
représentations de scénes hé-
roiques. Sur les deux plaques
reproduites ici, on observe
(plaque du haut) un guerrier
portant un masque de loup et
faisant face & un personnage qui
parait écre le dieu Odin, et
(plaque du bas) deux guerriers
portant un casque surmonté de
I'effigie d'un porc. Des morifs
comparables ont été découverts
sur des casques exhumés dans
les sépultures de Vendel (Suéde)
et de Sutton Hoo (Grande-Bre-

tagne).
Phot. Iwar Andersson © Antikvarisk-topogra-
Bt ailitiie Wliisaslebs Wlsease Coaclhalem

merent une part pour compenser la perte de leur frére. Hreid-
mar ne voulut pas leur céder la moindre once d’or, aussi les
deux freéres prirent-ils le parti® de tuer leur pére pour obtenir
son or. Puis Regin réclama a Fafnir la moitié du trésor, mais
Fafnir répondit qu’il ne fallait guére s’attendre a ce qu’il parta-
geat cet or avec son frére, pmsquc ce dernier avait tué son pere
par cupidité. Il enjoignit aussi a Regin de partir, faute de quoiil
en irait de lui comme de Hreidmar. Fafnir avait alors coiffé le
casque qui avait appartenu a Hreidmar et qui est appelé
“heaume d’effroi””, car, a sa vue, tous les étres vivants sont
saisis dL frayeur. Il portait également I'épée dont le nom est
Hrotti'’. Regin, qui avait, lu1 P’épée appelée Refil, s’enfuit au
loin'". Sur ces entrefaites, Fafnir partit pour la région des hauts
plateaux de la Gnitaheid" et, 13, il établit son repaire, se méta-
morphosa en serpent et se coucha sur l'or.

Quant a Regin, il alla chez Hialprek", le roi de Thiod", et
entra a son service comme maitre forgeron. Il y prit en charge
I’éducation de Sigurd®, qui était le fils de Sigmund, fils de
Volsung™, et de Hiordis, la fille d’Eylimi. Sigurd érait le plus
éminent de tous les princes guerriers tant sous le rapport du
llg,nawe que sous celui de la force et de la bravoure. Regin indi-
qua a Sigurd I’endroit ot Fafnir était couché sur lor et
Pexhorta a aller conquérir ce trésor. Puis Regin forgea I’épée
appelée Gram'; elle était si acérée que, quand Sigurd la plon-
gea dans un cours d’eau, elle trancha en deux une bourre de
laine qui, poussée par le courant, venait dériver sur son fil.
Avec cette épée, q:is_,urd pourfendit ensuite 'enclume de Regin
de part en part jusqu’au billot. Apres cela', Sigurd et Regin
allerent sur les hauts plateaux de la Gnitaheid. La, Sigurd
creusa une fosse sur le chemin qu’empruntait Fafnir et il y prit
position. Quand Fafnir, rampant en direction du lac, passa
au-dessus de la fosse, Sigurd le transperca de son épée, et ce
coup lui fut mortel. Alors Regin survint et déclara a Sigurd
qu’il avait tué son frére et, qu’en compensation, il lui deman-
dait d’arracher le cceur de Fafnir et de le faire rotir sur le feu.
Quant a lui, il s’étendit par terre, but le sang de Fafnir et
s’allongea pour dormir. Lorsque Sigurd estima que le coeur
qu’il était en train de rotir était tout a fait cuit, il le tita du doigt
afin de vérifier s’il était bien a point, mais, un peu de sang en
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ébullition' ayant jailli du cceur sur son doigt, il se briila et
porta le doigt a la bouche. Au moment ou le sang du cceur
toucha sa langue, il se mit 2 comprendre le langage des oiseaux
etsaisit ce que disaient les passereaux perchés dans les arbres.
Lun d’entre eux proclamait®:

“La est assis Sigurd,

Aspergé de sang,.

Le cceur de Fafnir,

Sur le feu, il fait rotir.

Sage me semblerait

Le dilapidateur des anneaux™
S’il mangeait I’étincelant

Muscle de vie®.”

Un autre chantait:

“La est étendu Regin,
Méditant des plans.

Le garcon, il veut tromper,
Qui 2 lui s’est fié.

Dans sa fureur, il prépare
De perfides paroles.

11 veut venger son frere,
Lartisan des malheurs.”

Alors Sigurd se dirigea vers 'endroit ol Regin était étendu
et le tua. 1l alla ensuite rejoindre son cheval, qui s’appelait
Grani®, et chevaucha jusqu’au repaire de Fafnir. La, il
s’empara du trésor et I’attacha au bat de Grani. Puis il enfour-
cha son cheval et se mit en route.

Voila racontée I’histoire expliquant pourquoi I’or est appelé
“repaire ou demeure de Fafnir”, “métal de la Gnitaheid”, ou
“charge de Grani”.

Sur ces entrefaites™, Sigurd chevaucha jusqu’a ce qu’il
découvrit une maison sur une montagne. A I'intérieur dormait
une femme qui était revétue d’un heaume et d’une broigne. Il
tira son épée et entailla la broigne pour I’en libérer. Alors la
femme se réveilla et déclara que son nom était Hild; elle érait
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également appelée Brynhild®, et ¢’était une Valkyrie. De 13,
Sigurd chevaucha jusqu’a ce qu'’il arriva chez le roi appelé
Giuki. La femme de ce dernier s’appelait Grimhild, et leurs
enfants étaient Gunnar, Hogni, Gudrun et Gudny —
Guthorm étant, lui, le beau-fils de Giuki. Sigurd séjourna la
longtemps et épousa Gudrun, la fille de Giuki. Gunnar et
Hogni préterent avec lui serment de fraternité. Ensuite Sigurd
et les fils de Giuki allérent trouver Atli?, le fils de Budli, et lui
demandeérent pour Gunnar la main de sa sceur, Brynhild. Elle
résidait sur la montagne de Hindafiall*, dans une halle entou-
rée d’'une muraille de flaimmes?, et elle avait fait le veeu
d’épouser le seul homme qui oserait franchir a cheval cette
muraille de flammes. Sigurd et les fils de Giuki, qui sont égale-
ment appelés les Niflungar®, chevauchérent jusqu’au sommet
de la montagne, et, la, Gunnar se mit en devoir de franchir a
cheval la muraille de flammes. Il possédait le cheval appelé
Goti, mais celui-ci n’osait pas s’élancer dans le feu. Alors
Sigurd et Gunnar échangerent leurs formes, ainsi que leurs
noms, car Grani ne voulait pas porter d’autre cavalier que
Sigurd. Ce dernier sauta donc sur Grani et franchit avec lui la
muraille de flammes. Le soir méme fut célébré son mariage
avec Brynhild. Mais, quand ils allérent se coucher, il tirade son
fourreau I’épée Gram et la plaga entre eux dans le lit. Le lende-
main matin, apres s’étre levé et habillé, il donna a Brynhild, en
cadeau de noces™, ’'anneau d’or que Loki avait pris 2 Andvari,
et requt d’elle, en souvenir, un autre anneau. Puis Sigurd sauta
sur son cheval et rejoignit ses compagnons. Gunnar et lui
échangerent a nouveau leurs formes et revinrent chez Giuki en
compagnie de Brynhild. Sigurd eut deux enfants de Gudrun:
Sigmund et Svanhild.

Il se fit une fois que Brynhild et Gudrun allérent se laver les
cheveux” au bord de I’eau. Lorsqu’elles furent arrivées a la
riviere, Brynhild s’avanga dans I’eau assez loin de la rive en
déclarant qu’elle ne voulait pas se verser sur la téte de I’eau qui
aurait coulé de la chevelure de Gudrun, car elle avait un mari
plus courageux que le sien. Alors Gudrun s’avanca dans la
riviere a la suite de Brynhild en disant qu’elle avait le droit de
laver sa chevelure en amont d’elle, puisqu’elle avait épousé
’homme que ni Gunnar ni personne d’autre au monde® n’éga-
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lait en bravoure, lui qui avait tué Fafnir et Regin, et qui s’était
approprié leur fortune. Brynhild répondit aussitot: “Gunnar
accomplit cependant un plus grand exploit en franchissant a
cheval la muraille de flammes, ce que Sigurd n’osa pas faire!”
Alors Gudrun se mit a rire et déclara: “Crois-tu que ce fut
Gunnar qui franchit a cheval la muraille de flammes ? Je crois
pour ma part que celui qui alla partager ta couche est celui-la
méme qui me donna I’anneau que voici. Quant a ’'anneau que
tu portes, et que tu regus en cadeau le lendemain de tes noces,
son nom est ‘don d’Andvari’, et je ne crois pas que ce fit
Gunnar qui I’alla chercher sur les hauts plateaux de la Gnita-
heid.” Alors Brynhild garda le silence et rentra chez elle.

Aprés cela, elle exhorta Gunnar et Hogni a tuer Sigurd.
Mais, comme ils étaient liés avec lui par des serments solen-
nels, ils poussérent Guthorm, leur frére, a le tuer. Guthorm
transperca Sigurd de son épée pendant qu’il dormait, mais,
quand Sigurd regut cette blessure, il saisit I'épée Gram et la
langa en direction de Guthorm, en sorte qu’elle le fendit en
deux en plein milieu du corps. Puis Sigurd tomba, et, dans le
méme temps, ils tuérent son fils, Sigmund, qui était alors agé
de trois ans. Ensuite Brynhild se transperca d’une épée, et elle
fut briilée avec Sigurd [sur le bicher funéraire]. Gunnar et
Hogni s’appropriérent alors ’héritage de Fafnir, ainsi que le
“don d’Andvari”, et ils régnérent sur leurs contrées™.

Le roi Atli, le fils de Budli et le frére de Brynhild, regut alors
en mariage Gudrun, qui avait été I’épouse de Sigurd, et ils
eurent des enfants. Le roi Atli convia chez lui Gunnar et
Hogni, qui acceptérent cette invitation. Mais, avant leur
départ, ils cachérent dans le Rhin I'or qui provenait de I’héri-
tage de Fafnir, et cet or ne fut jamais retrouvé par la suite.
Cependant, le roi Atli, qui avait rassemblée une grande armée®
avant leur arrivée, livra bataille 2 Gunnar et Hogni, et ces
derniers furent capturés. Puis Atli fit arracher le coeur de
Hogni, alors qu’il était encore en vie, et ce fut ainsi que Hogni
trouva la mort. Quant 2 Gunnar, il le fit jeter dans une fosse
aux serpents, mais Gunnar requt secrétement’® une harpe, qu’il
pinga a I'aide de ses orteils, car ses mains étaient attachées. Il
joua si bien de la harpe que® tous les serpents s’endormirent,
Iexception d’une vipére qui se jeta sur lui: elle le frappa a la
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hauteur du sternum avec une telle force qu’elle plongea sa
gueule a intérieur de la plaie, puis se pendit a son foie jusqu’a
ce qu’il mourdt.

Gunnar et Hogni sont appelés les Niflungar et les Giukun-
gar®. C’est la raison pour laquelle I'or est appelé “trésor ou
héritage des Niflungar”.

Peu aprés, Gudrun tua ses deux fils et, 2 I’aide de leur crine,
elle fit exécuter des coupes ornées d’or et d’argent. Ce fut alors
que P'on célébra les funérailles des Niflungar: au cours du
banquet, Gudrun fit servir au roi Atli, dans ces coupes, de
’hydromel auquel était mélé le sang des gargons; quant 2 leur
cceur, elle les fit rotir et donner & manger au roi. Lorsque cela
fut accompli, elle lui révéla la vérité en se servant de maints
termes cruels. Comme les boissons fortes™ avaient été servies a
profusion, la plupart de ceux qui étaient réunis dans la halle
s’étaient alors endormis. Aussi, cette nuit-1a, Gudrun se diri-
gea, en compagnie du fils de Hogni, a 'endroit o dormait le
roi. Ils attaquérent et il y laissa la vie. Ensuite, ils mirent le feu
a la halle, dans laquelle briilerent toutes les personnes qui
étaient assemblées la.

Apres cela®, Gudrun allaau bord de la mer et se jeta dans les
flots avec la volonté de mettre fin a ses jours. Mais elle fut
entrainée par les courants de I’autre coté du fjord: elle atteignit
alors le pays qui appartenait au roi Ionak. Quand celui-ci la vit,
il Paccueillit chez lui et ’épousa. Ils eurent trois fils qui s’appe-
laient Sorli, Hamdir et Erp*, et qui avaient tous des cheveux de
couleur aile de corbeau, a I'instar de Gunnar, de Hogni et des
autres Niflungar. Ce fut 1a également que grandit Svanhild, la
fille du jeune Sigurd, qui était la plus belle des femmes. Lors-
qu’il apprit, le roi Iormunrekk* le puissant envoya son fils
Randvér demander la main de Svanhild pour lui-méme.
Quand Randvér arriva chez Ionak, Svanhild lui fut confiée
avec la charge de la remettre au roi Iormunrekk. Alors le duc®
Bikki dita Randvér qu’il serait plus seyant qu’il épousit Svan-
hild, puisqu’il était jeune, de méme que Svanhild, tandis que
Iormunrekk, lui, était vieux. Ce conseil plut fort aux jeunes
gens. Sitot apres, Bikki alla rapporter cela au roi. Iormunrekk
fit alors arréter son fils et le fit conduire a la potence. Mais
Randvér prit un faucon, lui arracha les plumes et demanda
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qu’on le remit a son pére. Puis il fut pendu. Quand Iormun-
rekk vit le faucon, il comprit que, de méme que ce faucon était
incapable de voler, car déplumé, de méme son royaume était
chancelant, car lui-méme était 2 présent vieux et sans fils.

Au retour d’une chasse en forét en compagnie des hommes
de sa garde*, le roi lormunrekk apercut la reine Svanhild
occupée a se laver les cheveux™. Aussitét, ils I'assaillirent et la
firent piétiner par leurs chevaux, en sorte qu’elle mourut.

Quand Gudrun appritcela, elle exhorta ses fils d aller venger
Svanhild. Alors qu’ils se préparaient pour cette expédition,
elle leur procura des broignes et des heaumes qui étaient si
solides que le fer ne pouvait les entamer. Elle leur dit égale-
ment ce qu’il leur faudrait faire quand ils arriveraient chez le
roi Tormunrekk: ils iraient ’attaquer de nuit, pendant son
sommeil, Sorli et Hamdir lui couperaient les bras et les jambes,
et Erp la téte. Mais une fois qu’ils se furent mis en chemin, ils
demandgrent 3 Erp quelle sorte d’aide il leur fournirait quand
ils seraient en présence du roi Iormunrekk. Erp leur répondit
qu’il leur préterait la méme assistance que celle qu’un bras
préte A une jambe. Ils déclarérent qu’il n’advenait jamais
qu’une jambe fiit supportée par un bras. Et ils étaient si cour-
roucés envers leur mére qui les avait engagés a partir en leur
adressant des propos cinglants®, qu’ils décidérent alors
d’accomplir ’acte qui lui causerait le plus de peine: ils tuerent
Erp, leur frére, parce que c’était lui que Gudrun aimait le plus.
Peu aprés, Sorli trébucha et dut s’aider d’un bras. Il déclara:
“Le bras vient de préter assistance a lajambe ! Comme il eGit été
préférable 2 présent qu’Erp fit vivant!”

Quand, de nuit, ils arriverent chez le roi lormunrekk, ils lui
couperent les bras et les jambes pendant qu’il dormait. Sur ces
entrefaites, il s’éveilla, appela ses hommes et leur ordonnade se
réveiller. Alors Hamdir déclara: “La téte elt été coupée a
présent si Erp avait été vivant!” Aussitot, les hommes de la
garde se leverent et les attaquérent, mais ils ne purent leur
porter de coups avec leurs armes. Alors Iormunrekk cria a ses
hommes de les lapider: ils s’exécutérent, et ce fut la que péri-
rent Sorli et Hamdir. A présent tous les membres de la race et
de la descendance de Giuki étaient morts®.
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Une fille du nom d’Aslaug survécut au jeune Sigurd. Elle fut
élevée chez Heimir, dans la région des Hlymdalir, et elle est
Iorigine de grandes lignées.

On raconte que Sigmund, le fils de Volsung, était d’une
nature si puissante qu’il buvaitdu poison sans que celalui fitde
mal, tandis que ses fils*, Sinfiotli et Sigurd, avaient une peau si
dure que le poison ne leur faisait aucun mal, méme s’il attei-
gnait un endroit dénudé de leur corps®. »

SEPTIEME CHAPITRE

«Pourquoi I’or est-il appelé “farine de Frodi” ?»

«Lorigine en est le récit suivant: Odin avait un fils qui
s’appelait Skiold et dont sont issus les Skioldungar'. Sa rési-
dence et les contrées sur lesquelles il régnait étaient situées
dans le pays qui porte a présent le nom de Danemark, mais qui
était alors appelé Gotland®. Skiold eut un fils qui s’appelait
Fridleif et qui régna sur ces contrées aprés lui. Le fils de
Fridleif s’appelait Frodi. Il succéda a son pére a la téte du
royaume, a I’époque ot 'empereur Auguste instaura la paix a
travers le monde entier et ot le Christ naquit. Comme Frodi
érait le roi le plus puissant de tous les pays du Nord, cette paix
lui fut attribuée partout oti ’on parle la langue danoise® — elle
porte le nom de “paix de Frodi*”. [En ce temps-la,] nul ne
faisait de mal a autrui, méme lorsqu’on se trouvait en présence
du meurtrier d’un pére ou d’un frére, et que celui-ci fit en
liberté ou qu’il fat enchainé. Il n’y avait alors ni voleur ni
pillard, en sorte qu’un anneau d’or resta longtemps sur les
hauteurs de Ialangr®.

Le roi Frodi accepta I'invitation qui lui avait été adressée par
le roi Fiolnir® de venir lui faire visite en Suéde. L3, il acheta
deux servantes, qui s’appelaient Fenia et Menia et qui étaient
grandes et robustes. A cette époque, il y avait au Danemark
deux meules de moulin qui étaient si grandes qu’il ne se trou-
vait personne d’assez fort pour les faire tourner. Ces meules
possédaient la propriété de moudre tout ce que leur meunier
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leur demandait. Le nom de ce moulin était Grotti, et celui du
paysan® qui le donna au roi Frodi, était Hengikiopt. Le roi
Frodi fit conduire les servantes au moulin et leur ordonna de
moudre pour lui de I’or, et aussi la paix et la félicité. Le temps
de repos qu’il leur accorda n’était pas plus long que celui
pendant lequel le coucou se taisait, ni celui nécessaire a la
déclamation d’un chant. On raconte qu’elles déclamerent
alors le chant intitulé Grottasong’. Mais avant que ce chant ne
fit entierement déclamé, elles moulurent une armée contre
Frodi, en sorte que cette nuit-1a survint le roi de la mer qui
s’appelait Mysing. Il tua Frodi et emporta un grand butin.
Alors prit fin la “paix de Frodi”.

Mysing emmena avec lui le moulin Grotti ainsi que Fenia et
Menia, et il leur ordonna de moudre du sel. Au milieu de la
nuit, elles lui demandérent s’il ne se lassait pas du sel. Il leur
ordonna de continuer 2 moudre. Elles s’exécutérent, mais il ne
se passa pas longtemps avant que le bateau ne sombrat™’. Puisil
se forma un grand tourbillon dans la mer quand les flots
s’engouffrérent dans I'ceil de la meule. Ce fut alors que la mer
devint salée'’. »

HUITIEME CHAPITRE

«Pourquoi l'or est-il appelé “semence de Kraki” ?'»

«Il'y avait au Danemark un roi qui s’appelait Hrolf Kraki.
C’érait le plus remarquable de tous les rois des temps anciens,
au premier chef en raison de salibéralité, de sabravoureetdessa
modestie. Voici un exemple de sa modestie, tel qu’il est
rapporté dans de nombreux récits : un petit gargon pauvre, qui
s’appelait Vogg, pénétra dans la halle du roi Hrolf, qui était
alors jeune et gracile. Vogg se présenta devant le roi et leva les
yeux vers lui. Le roi déclara alors: “Qu’as-tu I'intention de
dire, mon gargon, puisque tu me regardes ainsi ?” Vogg répon-
dit: “Quand j’étais chez moi, )’ entendais dire que le roi Hrolf,
a Lejre?, était le plus grand homme des pays du Nord, mais,
dans ce trone siége un petit surgeon (kraki), et c’est cela qui est
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appelé roi!” Le roi répondit: “Tu viens, mon garcon, de me
donner un nom, en sorte que je m’appellerai désormais Hrolf
Kraki. Mais la coutume veut que I’on offre un cadeau a celui
auquel on donne un nom’. Or je ne vois pas que tu sois en
possession de quelque cadeau qui puisse m’étre agréable. Eh
bien! Que ce soit celui qui possede du bien qui fasse des
cadeaux 2 autrui!” Sur ces entrefaites, il retira de son bras un
anneau d’or et le lui offrit. Vogg ditalors: “Sois le plus heureux
des rois pour ce cadeau! Quant a moi, je fais le serment de
mettre 3 mort quiconque te tuera!” Alors le roi déclara en
riant: “Il en faut peu pour faire plaisir a Vogg.”

On raconte également ceci® pour illustrer la bravoure de
Hrolf Kraki: i Upsal régnait alors le roi Adils®, qui avait
épousé Yrsa, la mere de Hrolf Kraki. Adils avait un différend
avec le roi Ali® qui régnait sur la Norveége. Aussi décidérent-ils
de se livrer bataille sur le lac Vinern” qui était alors pris par les
glaces. Le roi Adils envoya un message a Hrolf Kraki, son
beau-fils, lui demandant de lui venir en aide et lui promettant
de verser une solde a toute son armée pendant la durée de la
campagne; quant au roi lui-méme, il recevrait trois joyaux
suédois de son choix. Le roi Hrolf ne put partir en raison du
conflit qui 'opposait alors aux Saxons, mais il envoya a Adils
ses douze guerriers-fauves. Ily avait parmi eux Bodvar Biarki®,
Hialti le généreux’, Hvitserk impétueux, Vott, Véseti, ainsi
que les freres Svipdag et Beigad. Le roi Ali tomba au cours de
cette bataille, de méme qu’une grande partie de son armée.
Alors qu’il était étendu mort, le roi Adils lui prit son heaume,
dont le nom était Hildisvin'®, et son cheval, qui était appelé
Hrafn". Ensuite les guerriers-fauves de Hrolf Kraki récla-
mérent leur solde, soit trois livres d’or pour chacun d’eux; de
plus, ils demandérent 2 emporter pour Hrolf Kraki les joyaux
qu’ils avaient choisis a son intention, a savoir le heaume Hildi-
golt'?, la broigne Finnsleif, sur laquelle les armes n’avaient pas
prise", et "anneau d’or, appelé Sviagris", qui avait appartenu
aux ancétres d’Adils. Mais le roi refusa de leur livrer ces joyaux
et ne voulut pas non plus verser leur solde. Les guerriers-
fauves revinrent au Danemark fort mécontents de leur sort, et
dirent 2 Hrolf Kraki de quoi il retournait. Aussitét, ce dernier
se mit en chemin pour Upsal. Lorsque ses bateaux pénétrerent
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dans la riviére Fyris', il [sauta en selle et] chevaucha en direc-
tion d’Upsal; il était accompagné de ses douze guerriers-
fauves, lesquels n’étaient protégés par aucun sauf-conduit’®.
Yrsa, sa mere, lui fit un accueil chaleureux et le conduisit non
pas a la halle royale, mais aux appartements privés. On alluma
alors de grands feux a leur intention et on leur servit de la biere.
Sur ces entrefaites entrérent les hommes du roi Adils: ils
mirent des bliches dans le feu et Iattisérent tant et plus, en
sorte que les habits de Hrolf et de ses compagnons commen-
cérent i briiler. Alors les hommes d’Adils déclarérent: “Est-il
vrai que Hrolf Kraki et ses guerriers-fauves ne prennent la
fuite ni devant le feu ni devant le fer'”?” Alors Hrolf se leva
promptement, de méme que tous les siens, et déclara:
“Avivons davantage encore le feu dans la demeure d’Adils!” Il
prit son bouclier, le jeta dans le feu et sauta par-dessus les
flammes, tandis que le bouclier brilait. Il déclara encore: “Ils
ne prennent pas la fuite devant le feu, ceux-la qui sautent par-
dessus les flammes!” L'un aprés I’autre, chacun de ses hommes
I'imita. Puis ils se saisirent de ceux qui avaient attisé le feu et les
jeterent dans les flammes. Sur ces entrefaites arriva Yrsa: elle
remit 3 Hrolf Kraki une corne d’animal remplie d’or, ainsi que
’anneau Sviagris, et les engagea a partir rapidement a cheval
rejoindre leur armée. Ils sauterent en selle et chevauchérent sur
les plaines de la Fyris en direction de leurs bateaux. Bientét, ils
virent que le roi Adils les poursuivait a cheval; il était
accompagné de tous ses hommes, armés de pied en cap, etavait
la ferme intention de les tuer. Alors Hrolf Kraki plongea la
main droite dans la corne et sema I’or tout le long du chemin.
Quand les Suédois virent cela, ils sautérent de cheval et toutun
chacun se mit a ramasser autant d’or que faire se pouvait. Mais
le roi Adils leur ordonna de continuer a chevaucher, lui-méme
galoPant ventre a terre. Son cheval, qui s’appelait SIungmr,
était au demeurant le plus rapide des coursiers. Peu apres,
voyant que le roi se rapprochait de lui, Hrolf Kraki prit
’anneau Sviagris et le lui jeta en le priant de I'accepter en
cadeau. Le roi Adils se dirigea a cheval vers I’anneau, le saisit
avec la pointe de son épieu et le releva en le faisant glisser
jusqu’a la douille. A ce moment-1a, Hrolf Kraki se retourna et
le vit penché en avant. Il déclara: “Comme a un pore, j’ai fait
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courber I’échine au plus puissant des Suédois!” Sur ces entre-
faites, ils se séparerent.

C’est la la raison pour laquelle I’or est appelé “semence de
Kraki ou des plaines de la Fyris"”. »

NEUVIEME CHAPITRE

La bataille est appelée «tempéte ou bourrasque des Hiad-
ningar' » et les armes «feux ou batons des Hiadningar», et le
récit suivant est a 'origine de ces appellations.

Un roi du nom de Hogni avait une fille appelée Hild’. Elle
fut capturée par un roi qui s’appelait Hedin, et qui était le fils
de Hiarrandi, alors que Hogni était parti assister a une assem-
blée royale. Quand il apprit qu'une incursion avait eu lieu dans
son royaume et que sa fille avait été enlevée, Hogni partit avec
son armée a la recherche de Hedin. On I’informa alors que ce
dernier avait fait voile vers le nord en longeant les cotes. Quand
Hogni arriva en Norvege, il apprit que Hedin avait traversé la
mer en direction de 'ouest. Hogni cingla donc a sa poursuite
jusqu’aux Orcades. Quant il atteignit I'ile dont le nom est
Hoy’, ily découvrit la présence de Hedin en compagnie de son
armée. Alors Hild alla trouver son pére et lui proposadela part
de Hedin un collier, en guise de réconciliation*, tout en ajou-
tant que Hedin était prét a se battre et qu’il ne ferait montre
d’aucune clémence envers lui. Mais Hogni fit une réponse
cassante a sa fille. Quand elle eut rejoint Hedin, elle lui dit que
Hogni se refusait a toutaccord de réconciliation, et elle I’enga-
gea a se préparer au combat. Cest ce qu’ils firent de part et
d’autre: ils se porterent sur I'ile et disposérent leurs armées en
ordre de bataille. Alors Hedin héla Hogni, son beau-peére, et
lui proposa de se réconcilier avec lui en lui offrant beaucoup
d’or en maniére de compensation. Hogni répondit: «II est
trop tard, a présent, pour te réconcilier avec moi, car j’ai déja
tiré de son fourreau I’épée Dainsleif’, qui fut forgée par les
nains: elle provoque la mort chaque fois qu’elle est dégainée,
ses coups portant toujours et les blessures qu’elle cause ne
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guérissant jamais, méme si ce ne sont que de smples
éraflures!» Hedin répliqua: «Tu te vantes la de ton épée, mais
non de la victoire! Quant a moi, je considére qu’est excellente
toute chose qui sert fidelement son maitre!»

Ils engagérent alors la bataille qui est appelée «combat des
Hiadningar®» et ils s’affrontérent pendant toute la journée. Le
soir, les rois regagnérent leurs bateaux, mais, au cours de la
nuit, Hild alla sur le champ de bataille et ressuscitaalaide dela
magie tous ceux qui étaient morts. Le lendemain, les rois
revinrent sur le champ de bataille et recommencerent a se
battre, de méme que tous ceux qui étaient tombés la veille. Et,
jour apres jour, cette bataille se déroula de telle sorte que tous
les hommes qui tombaient et que toutes les armes, y compris
les boucliers, qui gisaient sur le champ de bataille, devenaient
de pierre. Mais, au lever du jour, tous les morts se relevaient et
recommengaient a se battre, et toutes les armes étaient a
nouveau utilisables. Il est dit dans plusieurs poémes que les
Hiadningar continueront a se battre de la sorte jusqu’au
Crépuscule des dieux’.

NOTES



GYLFAGINNING

Mot composé a I'aide du substantif féminin ginning («séduction, trompe-
rie, mystification») et du nom de personne Gylfi, ce titre de Gylfaginning
n’est fourni que par le Codex Upsaliensis (abréviation utilisée par la suite:

ms. U).

PREMIER CHAPITRE

Ce chapitre est transmis par le Codex Regius (= ms. R), le Codex Wormia-
nus (=ms. W) et le Codex Trajectinus (= ms. T), mais il ne figure pas dans le
ms. U, fait qui aamené de nombreux éditeurs et commentateurs de I'Edda a
estimer qu’il s’agirait d’une interpolation, le principal argument avancé en ce
sens étant que la matiere de ce chapitre est contée par Snorri Sturluson dans
son autre grande ceuvre mythologique, I’ Ynglinga saga. Mais cela ne consti-
tue pas un argument décisif, d’autant moins qu’il peut aisément étre
retourné: 'estimant inutile, puisqu’il figurait également dans un autre récit
mythologique de Snorri, le scribe du ms. U aura supprimé le présent
chapitre, de la méme fagon qu’il semble avoir fréquemment élagué le texte
qui lui servait de modele. En I'état actuel de la discussion, il nous a paru
préférable de conserver dans cette traduction frangaise un chapitre qui,
d’une part, est transmis par trois manuscrits sur quatre, et, d’autre part, ne
fait certainement pas double emploi avec I'épisode de Gefjon au chapitre 5
de I'Ynglinga saga, puisque ce dernier laisse entrevoir I'existence d’une
version plus détaillée du mythe de Gefjon etde Gylfi (cf. notre traduction de
' Ynglinga saga au premier tome de la Heimskringla, a paraitre aux éditions
Gallimard dans la méme collection). On observera au demeurant que ce
chapitre fournit un cadre, tout i la fois historique et géographique, au
déroulement de I’action et, partant, au dialogue entre Gylfi et les Ases.

1. Gylfi: nom d’un roi légendaire, mentionné a plusieurs reprises par
Snorri Sturluson dans son ceuvre, aussi bien dans I'Edda que dans la Heims-
kringla. 1l a été tantdt expliqué par le substantif gylfr («vague», «mer») et
tantdt relié a 'adjectif gulr («jaune»), entre autres étymologies proposées.
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2. divertissement: vieil islandais skemtun (ou skemtan), terme féminin
signifiant littéralement: « passe-temps » et étant parfois utilisé pour désigner
le plaisir érotique, fait qui a permis a certains commentateurs de I'Edda
d’interpréter le personnage de Gefjon dans une perspective exclusivement
sexuelle, voire d’assimiler cette déesse a une prostituée. Cette acception
précise du terme skemtun étant toutefois fort rare, il parait plus prudent de
considérer qu’il désigne ici, comme le plus souvent dans les ceuvres litté-
raires norroises, I'une ou I'autre forme de «divertissement» — celui consis-
tant a déclamer (ou a écouter) des poémes ou des sagas n’étant certes pas le
moins probable.

3. vagabonde: v.isl. farandi kona, littéralement: «femme itinérantes;
cette expression, d’emploi trés rare dans les ceuvres norroises (on ne la
rencontre ailleurs qu’au chapitre 44 de la Brennu-Njals saga), doit désigner
une «vagabonde», une «mendiante».

4. Gefion: v.isl. Gefjon (ou Gefjun, selon les manuscrits), nom formé
selon toute vraisemblance sur le verbe gefa («donner») et devant donc signi-
fier littéralement: «celle qui donne».

5. Ases: v.isl. asir (pluriel du masculin dss), 'une des deux grandes catégo-
ries divines, l"autre catégorie étant constituée par les vanir ou « Vanes». On
observera toutefois que le terme dss ne posséde pas toujours le sens précis de
«dieu Ase»: aussi bien dans I’Edda de Snorri que dans d’autres ceuvres
norroises, il désigne parfois un «dieu» en général, toutes catégories confon-
dues.

6. paysdes géants: v.isl. Jotunheimar, composé pluriel (comme ici et dans
la Gylfaginning en général, ainsi que dans divers autres textes) ou Jotun-
heimr, composé singulier (comme i la strophe 48 de la Vpluspd, citée au
chapitre 51 de la Gylfaginning). La localisation du/des «pays des géants»
varie selon les sources: les plus anciens poémes le(s) situent a I'est de
Midgar0r, tandis que les textes en prose, souvent plus récents, le(s) décrivent
volontiers comme étant «au nord ».

7. ses propres fils, congus avec un géant: le texte dit littéralement: «mais
cétaient les fils d’un géant et d’elle». Si, dans 'Edda, le moment de la
conception de ces fils n’apparait donc pas clairement (elle peut avoir eu lieu
aussi bien dans ces circonstances-ci qu’a une époque antérieure), dans
I"Ynglinga saga, Snorri indique en revanche qu’elle survint lors de cet
épisode et dans ce dessein précis.

8. puissamment: v.isl. hart, littéralement: «durement», «rudement»,
legon donnée par le ms. R, les deux autres manuscrits présentant ici
I’adverbe: breitt («largement»).

9. Seelande: le texte dit Selund (ou Selund, selon lalegon dums. W); c’est
I'un des noms donnés par les auteurs norrois a I'ile danoise de Seelande.

10. Malar: v.isl. Logrinn, forme définie du substantif masculin logr, qui
signifie: «eau», «liquide», «mer», et qui est habituellement employé dans
les textes norrois (en particulier dans I’ Ynglinga saga et1' Oldfs saga helga de
Snorri Sturluson) pour désigner le lac Milar, lequel s’étend latéralement au
centre de la Suede, entre les provinces de Vistmanland, de S6dermanland et
d’Uppland jusqu’a 'actuelle ville de Stockholm.
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11. scalde: mot emprunté au vieux norrois (cf. I'appellatif neutre skald,
«poete»), vraisemblablement par le truchement des langues scandinaves
contemporaines, dés le xvi‘ siécle, témoin la premiére traduction de la
Gylfaginning par Paul-Henri Mallet (Monumens de la mythologie et de la
poésie des Celtes et particuliérement des anciens Scandinaves : Pour servir de
Supplément et de prewves a IIntroduction a I'Histoire de Dannemarc,
Copenhague, 1756).

12. Bragi Pancien: ce poéte norvégien, qui vécut au 1x® siecle, fut trés tdt
considéré comme étant le pére de la poésie dite scaldique (par opposition i la
poésie dite eddique) et en particulier du drétthvett (ou «genre de la drott »,
c’est-a-dire: de la suite guerriére du souverain). Composée dans ce métre (en
dépit de quelques irrégularités), la strophe citée ici est également connue par
le chapitre 5 de I'Ynglinga saga. On a souvent supposé qu'a I'origine elle
faisait partie d’un poeme, intitulé la Ragnarsdrdpa, que Bragi composa en
décrivant plusieurs scénes peintes sur un bouclier qui lui avait été offert par
un roi du nom de Ragnarr. Selon cette hypothése (fort séduisante, mais,
hélas, invérifiable), le mythe de Gefjon arrachant un morceau de terre au roi
suédois Gylfi, et fondant par la méme I'ile danoise de Seelande, aurait été
représenté sur un bouclier royal dés le 1x® siecle.

13. Gefion, toute joyeuse: Pinterprétation de cette strophe, et en parti-
culier des trois premiers vers, est trés discutée, d’autant plus que I'un des
mots du second vers ne parait pas attesté ailleurs sous la forme transmise par
la plupart des manuscrits.

14. le joyan des domaines ancestraux: v.isl. djsiprooul ¢ola, double méta-
phore désignant, selon I'interprétation que nous retenons, le morceau de
terre arraché au royaume suédois de Gylfi et devenant 'ile de Seelande, et,
par conséquent, «|’accroissement du Danemark ».

15. astresdu front: v.isl. enni-tungl, métaphore désignant les yeux (ici: les
yeux des quatre beeufs).

16. le vaste butin de lile aux prairies: I'une des interprétations possibles
deladouble métaphore vineyjar vidri valrauf — «I'ile aux prairies » (c’est-a-
dire: la Seelande) étant dans cette hypothése un génitif descriptif.

DEUXIEME CHAPITRE

Transmis par les quatre principaux manuscrits, ce chapitre est précédé
dans le ms. U de I'intitulé suivant: «Ici commence la Gylfaginning. De la
visite que fit Gylfi 3 Alfodr, 3 Asgardr, a l'aide de la magie. De la fausse
croyance des Ases, et des questions posées par Gylfi».

1. une science telle: le texte dit sva kunnigt, littéralement: «si savant», «si
capable», avec sans aucun doute une nuance implicite de «science et capacité
magiques ».

2. les puissances divines: on se rappellera que, dans la perspective évhé-
mériste qui est celle de Snorri, les Ases mentionnés au début de la Gylfagin-
ning éraient a Porigine des étres humains, ceci expliquant qu’ils soient
décrits comme vénérant eux-mémes des puissances divines.
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Gylfi/Gangleri face aux trois dieux.

Dessin figurant dans le Codex Upsaliensis (début du x1v* siécle),

conservé i la Bibliothéque universitaire d’Upsal, en Suéde.

La légende placée au-dessus du personnage de gauche se lit: gangleri spyrr
(«Gangleri questionne»).
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3. Asgard: visl. Asgardr, littéralement: «enceinte (gardr) des Ases». Il
sagitici de la résidence des Ases « étres humains», selon la fiction de Snorri
(cf. la note précédente), et donc d’un lieu nettement différent de I"’Asgardr
décrit plus loin, lequel est, lui, la résidence des Ases divins. On notera néan-
moins que, dés la présente description d’Asgardr, Snorri a recours i des
notions de mythologie paienne (cf. notamment la mention de la Valhalle
quelques lignes plus loin).

4. fort: visl. borg, terme possédant plusieurs acceptions, notamment
celles de «fortification », «fort», «cité».

5. balle: v.isl. hgll, terme pouvant désigner le « palais », mais aussi le vaste
batiment d’une seule piéce ol se tenait la cour royale en Norvége (cf. ainsi la
célebre Hakonshalle a Bergen).

6. Thiodolf de Hvinir: v.isl. pjédolfr hinn bvinnverski; ce poéte, sans
doute originaire de la région de Hvinir en Norvége (le Kvinesdal, i
Pextréme sud du pays), vécut, semble-t-il, 2 la fin du 1x® siécle et au début du
X‘, et son nom est lié i celui de Haraldr hinn hirfagri («Harald i la belle
chevelure»), le grand roi unificateur de la Norvége. pj6d6lfr est mentionné a
de nombreuses reprises par Snorri Sturluson, qui lui attribue la composition
de deux célebres poémes, la Haustlgng et I'Ynglingatal. La demi-strophe
citée ici est également transmise par une autre ceuvre de Snorri, la Haralds
saga hins hdrfagra, mais elle y est attribuée a porbjgrn hornklofi, un scalde
contemporain de pj6d6lfr. En revanche, d’autres recueils de sagas royales, la
Flateyjarbok et la Fagrskinna, donnent eux aussi pour auteur de cette demi-
strophe le scalde pj606lfr.

7. Valhalle: forme francisée du v.isl. Valhgll, mot composé i aide des
substantifs valr (collectif désignant les guerriers morts sur le champ de
bataille) et holl («halle »). Voir aux chapitres 20 et 38-41 de la Gylfaginning la
description de cette demeure.

8. Sousles jets de pierres: citation de la premiére partie de lastrophe 11 du
poeme intitulé Haraldskvedi ou Hrafnsmidl («Poéme [en ’honneur] de
Haraldr» ou « Chant du corbeau »), ces vers se rapportent i la célebre bataille
du Hafrsfjoror, qui mit aux prises le roi Haraldr hinn hirfagri et une grande
partie de l'aristocratie norvégienne, hostile i la volonté unificatrice du
souverain. Elle vit la défaite des adversaires de Haraldr, et ¢’est précisément
la fuite de certains d’entre eux que décrivent ces quatre vers: poursuivis i
coups de pierres, les guerriers vaincus durent couvrir leur retraite a 'aide de
leurs boucliers...

9. sagaces: le potte emploie le mot hyggjandi, participe présent du verbe
hyggja («penser», «réfléchir»); I'expression «les sagaces guerriers » est sans
nul doute empreinte d’une ironie mordante.

10. les écorces de boulean de la halle de Svafnir: le poéte emploie la méta-
phore Svdfnis sal-nefrar, qui s’explique de la sorte: Svifnir étant I'un des
noms du dieu Odinn, la «halle de Svifnir» doit désigner la Valhalle, et «les
écorces de bouleau de la Valhalle » sont donc «les boucliers (qui en formaient
le toit) ».

11. Gangleri: ce nom d’emprunt du roi Gylfi figure également parmi la
liste des noms odinniques (cf. le chapitre 20 de la Gylfaginning). Littérale-
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ment, il doit pouvoir étre rendu par: «celui que le voyage a fatigué», déno-
mination qui convient au mieux dans le présent contexte, puisque, voulant
de la sorte dissimuler ses intentions, Gylfi déclara «s’étre égaré en chemin»
(le texte dit: [vera) kominn af refilstigum, tournure d’emploi fort rare en vieil
islandais, mais qui, en dépit des nombreux faux sens qu’elle a suscités, doit
étre traduite littéralement par : «[étre] arrivé par des chemins enchevétrés » et
donc: «par des chemins sur lesquels il s’était égaré»). Il est manifeste que
Snorri s’inspire ici du début des Vafprsidnismal, poeme eddique construit
sur le théme d’une joute oratoire entre le vieux géant Vafprionir et le dieu
Odinn, qui vient lui faire visite dans sa halle: lorsqu’il arrive chez Vafprid-
nir, Odinn se dissimule en effet sous un nom d’emprunt, Gagnradr, et, ayant
déclaré qu’il a fait un long voyage, il demande I’hospitalité au géant.

12. travées: v.isl. golf, terme possédant plusieurs sens, notamment ceux
de «sol», «allée (située entre les deux rangées de bancs qui se faisaient face
dans la halle)», et de «travée», aussi bien dans I’acception de «tribune» que
dans celle de «partie d’un édifice comprise entre deux supports »; c’est cette
derniére acception qui nous semble devoir étre retenue ici, puisque la halle
nordique était soutenue par de nombreux poteaux de bois.

13. Il déclara alors: les vers déclamés par Gylfi/Gangleri lorsqu’il péné-
tra dans la halle constituent une citation littérale (a un vers prés) de la
premiére strophe des Havamal, I'un des plus célebres poémes eddiques.

14. troistrones: le Codex Upsaliensis présente en pleine page une illustra-
tion des trois personnages siégeant dans ces trones disposés I'un au-dessus
de l’autre. Voir la reproduction publiée ici a la page 138.

15. le Trés-Hant: v.isl. Har (litéralement: «<haut»); de méme que les
deux noms suivants, ce nom est cité plus loin parmi la liste des noms attri-
bués au dieu Odinn.

16. PEgal du Trés-Haut: v.isl. Jafnhar (litéralement: «également haut»).

17. le Tiers: v.isl. pridw (littéralement: «troisieme»).

18. il nesortirait pas sain et sauf de la halle : cette mise en garde parait éure
directement empruniée i la strophe 7 des Vafprionismal.

19. Tiens-toi debout...: ces vers (au nombre de deux dans le texte norrois)
résument dans une certaine mesure le contenu de deux strophes placées dans
la bouche du géant Vafpridnir, dans le po¢me eddique.

TROISIEME CHAPITRE

Transmis par les quatre principaux manuscrits, il est précédé dansle ms. U
du titre suivant : « Des questions posées par Gangleri».

1. Alfadr:v.isl. Alfoor (lecon des mss Wet U) ou Allfodr (legon des mss R
et T); dans la mesure ot ces legons renverraient  des significations diffé-
rentes (et ne constitueraient donc pas de simples variantes orthographiques),
la seconde pourrait étre rendue par «trés grand pére» plutdt que par «pére
universel», «omnipater».

2. Pancien Asgard: voir i ce sujet le chapitre 9 de la Gylfaginning.

3. douze noms: en dépit du fait que ce dieu est décrit dans la seconde
partie du présent chapitre sous des traits directement empruntés i la théolo-
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gie chrétienne, les noms qu’il posséde sont quasiment tous attribués 3 Odinn
dans d’autres sources, en particulier dans le poéme eddique les Grimnismal,
cité par Snorri au chapitre 20.

Herran ou Herian: vieil islandais Herran et Herjann; la premiére forme
estsouvent expliquée par le substantif herra («seigneur »), mais il peut égale-
ment étre question d’une variante de la forme Harri, utilisée en poésie scal-
dique pour désigner Odinn; la seconde forme, Herjann, est intrinséque-
ment odinnique: elle est en effet construite sur le mot herr («armée ») avec
un dérivé en -no désignant le fait d’étre a la téte d’un groupement social (cf.
Emile Benveniste, Le vocabulaire des institutions indo-eunropéennes, 1,1969,
p- 112); Herjann signifie donc: «chef de ’'armée», et il est probable que ce
nom renvoie i la fonction d’Odinn comme «chef de 'armée furieuse, de la
chasse sauvage».

Nikar ou Hnikar: v.isl. Nikarr et Hnikarr (selon les legons de la plupart
des manuscrits), formes renvoyant peut-étre a l'idée d’«excitation au
combat», fonction remplie par le dieu Odinn dans maint épisode mythique.

Nikuz ou Hnikud: v.isl. Nikuz (ou Nikur selon la legon du ms. T) et
Hnikudr, formes possédant peut-étre le méme sens que celles du nom
précédent.

Fiolnir: v.isl. Fjglnir, nom dont]’étymologie est trés discutée, I'hypothese
la plus convaincante paraissant toutefois étre celle proposée notamment par
Georges Dumézil (Du mythe au roman, 1970, p. 144 et s.): il s’agirait d’un
dérivé en -nir sur une forme adverbiale fjo/ («beaucoup », cf. I’allemand viel),
«résumant les dons et puissances qu'Odinn posséde en particuliére
“abondance” ».

Oski: v.isl. Oski, nom mis en relation avec le substantif ésk («souhait»).

Omi: v.isl. Omi, nom i I’étymologie incertaine; certains y voient toute-
fois I'idée de «bruit», de «son», de «voix», et rapprochent dés lors ce nom
de la description d’Odinn dans une strophe eddique: le dieu se livrait 3 des
incantations sous les boucliers...

Biflidi ou Biflindi: v.isl. Biflioi et Biflindi (formes auxquelles paraissent se
réduire la plupart des legons des manuscrits). Linterprétation de ce nom
demeure incertaine.

Svidar: v.isl. Svidarr (legon du ms. R) ou Svidurr (legon des trois autres
manuscrits); ces formes représentent sans doute un doublet renvoyant a
Iidée de «brulure », et, partant, peut-étre i celle de « pointe de lance brilée»,
en liaison avec la représentation d’Odinn comme dieu i la lance.

Svidrir: v.isl. Svidrir, nom s’expliquant peut-étre i I'aide du verbe anglo-
saxon sweprian («s’apaiser », «se calmer», a propos de la tempéte et du feu),
et faisant dés lors référence a I'une des fonctions magiques d’Odinn: ce
dieu avait en effet le pouvoir de calmer les tempétes et d’éteindre les incen-
dies (cf. le chapitre 7 de I’ Ynglinga saga).

Vidrir: v.isl. Vidrir, nom expliqué dés I'époque médiévale par le fait
qu’Odinn avait pouvoir sur les éléments atmosphériques (cf. le mot vedr,
qui signifie «temps», le temps qu’il fait, et qui sert notamment a désigner le
mauvais temps, la tempéte).

lalg ou lalk: v.isl. Jalg et Jalkr, nom reflétant sans doute les relations
entretenues par Odinn avec le cheval, puisque le mot norrois jélkr signifie:
«hongre».
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4. ce dieu: v.isl. sd gud, forme masculine, employée habituellement pour
désigner le Dieu chrétien plutdt que les divinités paiennes, lesquelles sont le
plus souvent désignées i I’aide d’un terme neutre et présentant un vocalisme
différent, 3 savoir god. L'emploi de I'expression sd gud dans cette phrase
refléte bien I'inspiration théologique de plusieurs theémes développés lors du
présent chapitre.

5. de toute éternité: v.isl. of (ou um) allar aldir, tournure signifiant lirté-
ralement: «3 travers toutes les époques, tous les dges».

6. fagonna: Snorri emploie ici le verbe smida («forger», «fagonner»), qui
exprime Pactivité du smidr, du forgeron, mais aussi de I'artisan en général.

7. Gimlé: lieu décrit plus loin, au chapitre 17, avec une citation de la
strophe 64 de la Vpluspd ; ce nom de Gimlé parait signifier: «endroit protégé
du feu».

8. Vingolf: v.isl. Vingdlf (ou Vingélf?), nom a I'étymologie trés discutée
en raison de I'incertitude concernant la longueur de la premiére voyelle (vin
ouvin). Lalocalisation et attribution de Vingolf sont elles aussi incertaines
(cf. les chapitres 14 et 20), et cela d’autant plus que ce nom n’apparait pas
dans les poémes eddiques.

9. Hel: ce nom, quis’explique sans doute par I'idée de «cacher», désigne
ala fois le «séjour des morts» et la déesse qui régne sur le séjour des morts.
Dans le cas présent, c’est la premiére désignation qui parait s"imposer. On
observera qu'al’époque paienne, Hel ne possédait vraisemblablement pas le
caractére sinistre de «séjour des damnés» qui lui est attribué ici par Snorri
sous I'influence manifeste des représentations chrétiennes de I'enfer.

10. Niflhel: legon des mss R, W et T, le ms. U donnant Niflheimr, lieu
mentionné notamment au chapitre suivant, et avec lequel Niflhel est souvent
confondu par les scribes. Uétymologie du premier élément, nifl-, est
discutée, mais, en définitive, il semble bien qu’il doive s’expliquer par I'idée
de «brouillard », d’«obscurité » ; dés lors Niflbel serait la « Hel sombre », car
située plus profond encore que Hel.

11. géants du givre: visl. hrim-pursar (littéralement: «thurses du
givre»); mentionnés a plusieurs reprises dans les poémes eddiques, ces
géants primitifs sont décrits plus amplement par Snorri i partir du chapitre
5.

QUATRIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, ce n’est que
dans le Codex Upsaliensis qu’il posséde un titre, lequel ne se rapporte pas, au
demeurant, 4 I’ensemble du chapitre, mais uniquement i la deuxiéme partie,
avec |'intervention du Tiers.

1. Porigine: comme le texte n’apporte ici aucune précision, il ne peut étre
question que de l'origine de toutes choses, et donc du monde, idée que 'on
rencontre également a la phrase suivante, dépourvue de sujet dans le texte
norrois.

2. Voluspa: citation de la strophe 3 de la Voluspd, ceuvre transmise par le
Codex Regius des poémes eddigues (= ms. Reg.) et la Hauksbok (= ms. H),
ainsi que, pour plusieurs strophes, par les manuscrits de I'’Edda de Snorri.
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3. Alors que régnait le néant: legon commune (3 une nuance preés) aux
quatre manuscrits de I’Edda de Snorri, les deux autres manuscrits indiquant
au contraire qu'a cette époque vivait Ymir, le géant primitif.

4. Nexistait la terre,/Ni le ciel trés haut: v.isl. jord fannz eigi (ou
wva) | né upphiminn; cette formule allitérée reliant la terre et le «ciel supé-
rieur » se rencontre dans d’autres strophes eddiques, de méme qu’en épigra-
phie runique au Danemark et en Suéde, et dans plusieurs poémes anglo-
saxons et allemands.

5. Immense était Pabime: c’est la 'une des interprétations possibles du
vers gap var ginnunga (ou: Ginnunga), mais il convient de préciser qu'a
I'idée d’immensité de ce gouffre béant s’ajoute sans doute celle de «forces
magiques le remplissant», selon I'interprétation de ’élément ginnunga

roposée par Jan de Vries (cf. Acta Philologica Scandinavica, 5,1930-1931).
5\ propos de cet abime, appelé communément Ginnungagap, voir aussi le
chapitre suivant.

6. nulle plante ne poussait: v.isl. gras ekki (ou hvergi, selon certains
manuscrits), soit, littéralement: «il n’y avait nulle herbe/nulle plante».

7. Niflheim: v.isl. Niflheimnr, littéralement sans doute : «monde obscur»
(cf. supra la note 10 au chapitre 3).

8. Huvergelmir: nom composé en hverr («chaudron», mais surtout, en
Islande, «source chaude», cf. les nombreux toponymes islandais formés a
Iaide de ce substantif, et notamment Hveragerdi) et -gelmir, élément qui
renvoie i I'idée de «résonner», de «tonner»; Hvergelmir serait ainsi «la
source qui résonne, qui tonne».

9. les noms suivants: concernant ces noms, on consultera I’étude récente de
Christopher Hale, «The River Names in Grimnismal 27-29» (dans: Robert J.
Glendinning & Haraldur Bessason, Edda. A Collection of Essays, 1983).

10. Le Tiers dit aussi: le Codex Upsaliensis présente i cet endroit le titre
«Du monde de Muspell et de Surtr».

11. Muspell: nom manifestement emprunté au vieux haut allemand
Muspilli, dont I'étymologie est trés discutée, mais qui parait désigner la
destruction du monde au moyen d’un gigantesque incendie. Dans les
poeémes eddiques (et déja dans le poeme allemand Héliand), Muspell est
personnifié: on parle ainsi, dans les acuvres norroises, des Muspells lydir
(«peuples de Muspell ») et des Muspells synir («fils de Muspell »). Cette idée
semble étre présente également dans le ms. U, ot il est question du Muspells-
heimr («<monde de Muspell »).

12. car cette région n’est que feu et flammes: legon du seul ms. R, les mss
W et T indiquant qu’il s’agit de ce monde lui-méme, tandis que le ms. U
supprime la phrase.

13. Surt: v.isl. Surtr, nom dérivé de I'adjectif svartr («noir»).

14. Alafin dumonde: v.isl. i endaveraldar,le mot utilisé pour «monde»,
vergld, signifiant litéralement: «époque des hommes». R coté de cette
conception temporelle du monde, on rencontre une conception spatiale,
exprimée par le mot heimr, employé a la fin de la méme phrase.

15. la Voluspa : citation de la strophe 52 du poéme eddique.

16. Le feu flambant a la main: le potte dit medsviga levi et emploie donc
une métaphore d’un type bien connu pour désigner le feu: celui-ci est «la
destruction des branches ».
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17. De Pépée jaillit...: de préférence, sans doute, a: «Sur Iépée se
refléte...», traduction parfois proposée pour ce vers skinn af sverdi; il faut
comprendre que le soleil jaillissant de I’épée de Surtr n’est autre que le feu:
C’est par lui que périront les dieux, qualifiés ici, de fagon fort évocative, de
«dieux des guerriers occis» (val-tivar).

18. Les femmes-trolls: v.isl. gifr, terme désignant des géantes ou d’autres
femmes monstrueuses.

CINQUIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, ce chapitre
est précédé dans le ms. U, a la hauteur de la phrase: «Le Trés-Haut déclara»,
du titre «De la création du géant Ymir par les dieux», lequel parait étre en
contradiction avec le contenu du chapitre, puisqu’ici les dieux n'inter-
viennent pas, ou, 2 tout le moins, pas directement.

1. Elivagar: v.sl. Elivagar, mot composé qui, littéralement, signifie sans
doute: «flots tumultueux».

2. leur source: il doit s’agir de la source appelée Hvergelmir (cf. le
chapitre 4).

3. le froid le plus cruel: le texte dit littéralement: «le froid et toutes les
choses cruelles».

4. sous Paction de la source de chaleur: le texte des mss R, Wet T dit litté-
ralement: «par la force de ce (ou: “de celui”) qui envoyait la chaleur», tandis
que le ms. U écrit: «par la force qui gouvernait». Pambiguité du texte,
s’ajoutant aux différences importantes entre les legons des manuscrits, auto-
rise plusieurs interprétations de ce processus de création: I'une d’entre elles
pourrait faire appel A unagent personnifié — et cela expliquerait éventuelle-
ment le titre du chapitre dans le ms. U —, mais I'hypothese d’une création
impersonnelle, due au seul effet de la chaleur provenant de Muspell parait
également recevable.

5. Ymir: le nom de ce géant primitif parait pouvoir s’expliquer par la
notion de gémellité, mais aussi par celle d’hermaphrodisme, cette derniére
étant au demeurant illustrée dans la suite du récit.

6. Aurgelmir: ce nom s’explique de la fagon la plus satisfaisante par une
composition sur le substantif aurr (<eau sablonneuse», «boue») et -gelmir
(élément commenté plus haut, cf. la note 8 au chapitre 4).

7. la Petite Voluspa: v.isl. Voluspa hin skamma, poeme eddique déja
connu i I'époque de Snorri Sturluson, comme le prouve la présente citation,
mais qui n’est attesté en entier que par un manuscrit plus récent, de la fin du
xiv* siecle (la Flateyjarbok), au sein du poeme intitulé Hyndluljod («Chant
de Hyndla»).

8. Vidolf: v.isl. Viddlfr, personnage qui ne parait pas étre connu par
ailleurs, sauf peut-étre des Gesta Danorum de Saxo Grammaticus.

9. Vilmeid: v.isl. Vilmeidr, personnage dont le nom n’est attesté que dans
cette strophe.
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10. Svarthofdi: v.isl. Svarthofdi, personnage tout aussi énigmatique que
les deux précédents, mais dont le nom, qui signifie littéralement: «téte
noire », se rencontre assez fréquemment, sous cette forme ou sous une autre,
dans les langues nordiques et dans plusieurs autres dialectes germaniques.

11. Vafthrudnir: il sagit ici d’une citation de deux strophes du poéme
eddique les Viafprinismal: vient d’abord la fin de la strophe 30 déclamée
par Odinn, puis la strophe 31, qui est prononcée par Vafpridnir. On obser-
vera que, juste aprés les mots «le géant Vafpridnir», les mss R et T écrivent:
«Gangleri demanda alors », phrase qui ne figure pas dans les autres manus-
crits et que les éditeurs du texte négligent le plus souvent, mais qui ne nous
parait pas étre dénuée de sens: Gangleri étant 'un des noms du dieu Odinn,
on comprend les raisons qui ont pu amener I"auteur du texte suivi par les
scribes des mss R et T a écrire cette phrase: elle constitue en quelque sorte
Pintroduction nécessaire aux trois vers déclamés par Odinn et contenant les
termes de la question i laquelle doit répondre le géant.

12. Lancétre des géants: v.isl. med jotna sonum, littéralement : «avec les
fils des géants»; il faut sans doute en déduire qu’Aurgelmir est le pére,
I’ancétre de tous les géants, car c’est grice a lui que les races des géants, et
donc leurs fils, ont pu naitre.

13. On raconte: dans la strophe 33 des Vafpridnismal, qui sert ici de
source directe a Snorri, les faits sont introduits de la méme fagon, i I'aide
d’un verbe narratif au sujet indéterminé: kvado («ils dirent»).

14. sous son bras gauche: la strophe eddique indique simplement que
cette action se déroula «sous le bras», mais cela ne signifie pas que la préci-
sion apportée ici par Snorri soit le fruit de sa seule imagination. L'auteur a pu
avoir a sa disposition d’autres sources au sujet de ce mythe, hypothése
d’autant plus vraisemblable que, dans plusieurs autres cosmogonies indo-
européennes (notamment iraniennes), le c6té gauche joue un réle important.

SIXIEME CHAPITRE

Transmis par les quatre principaux manuscrits, il présente dans le Codex
Upsaliensis le titre suivant, placé a I’endroit de laréponse du Trés-Haut: «De
la création de la vache Audumla».

1. Audbumla: v.isl. Audbumla (legon du ms. R, les mss Wet T donnant:
Audbumbla et le ms. U écrivant: Audumla). Ce nom de la vache originelle
est composé en audr («richesse») et -humla, qui parait étre un substantif
féminin donné aux animaux dépourvus de cornes. (On sait que les vaches
sans cornes ou «vaches mousses » sont en général considérées comme étant
d’excellentes laitieres...)

2. Buri: visl. Biri ou Buri; sous cette derniére forme (avec une voyelle
courte), ce nom doit avoir été formé sur le verbe bera (au sens d’«engen-
drer») et pourrait donc signifier: «procréateur».

3. Bor:v.isl. Borr,nom visiblement formé sur le participe passé du méme
verbe bera (avec le méme sens) et signifiant ici: «engendré» et, partant,

«fils»,
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4. Bestla: lasignification de ce nom est discutée, 'explication la plus vrai-
semblable paraissant étre celle le reliant au francique bost («union conju-
gale»); Bestla serait ainsi «|’épouse».

5. Bolthorn: v.isl. Bolporn, littéralement: «épine de malheur», mais la
signification réelle de ce nom demeure incertaine.

6. Odin:v.isl. Odinn, le principal dieu nordique. Son nom, *Wodanaz en
protonordique, correspond au vieil anglais Woden et au vieux haut allemand
Wiotan; il contient i la fois I"idée d’inspiration (cf. le latin wates) et celle de
fureur, avec un dérivé en -no désignant le chef d’un groupement social (cf.
supra au sujet du nom Herjann), a savoir le groupe des inspirés, des voyants,
mais aussi des berserkir, les guerriers furieux ou «guerriers-fauves».

7. Vili: visl. Vili ou Vili, nom s’expliquant peut-étre par le substantif vili
(«volonté»).

8. Vé:nom volontiers mis en relation avec I'idée de sanctuaire (cf. le sub-
stantif vé, qui posséde ce sens) et celle de prétrise (cf. le mot gotique weibs,
«prétre»). On observera qu’a I'origine les trois noms de cette triade divine
allitéraient: *Wodanaz (> Odinn), Vili, VE.

SEPTIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, il porte
dans le Codex Upsaliensis le titre « Du meurtre d’ Ymir par les fils de Borr»
(ou: «Burr», selon I'orthographe adoptée par le scribe a cet endroit).

1. Bergelmir: nom s’expliquant soit par ber-gelmir («celui qui hurle
comme un ours»), soit par berg-gelmir («celui qui hurle dans les
montagnes»). Ce personnage est connu notamment par deux strophes du
poeme eddique les Vafpridnismal: dans la premiére d’entre elles (strophe
29), il est dit de lui qu’il est le fils de pridgelmir et le petit-fils d’ Aurgelmir
(Ymir). La seconde strophe est quant 1 elle citée ici méme par Snorri.

2. cercueil: le texte dit lidr, mot possédant le sens premier de «tronc
d’arbre évidé» et servant i désigner tantot un «berceau», tantot un
«cercueil », voire un «socle de moulin» ou (mais il s’agit peut-étre ici d’un
homonyme) un instrument de musique, la «loure». Ce mot Lidr figure
également alastrophe suivante, extraite des Vafpridnismal (strophe 35 dece
poéme eddique): elle constitue la réponse faite par le géant Vafprionir a

inn, qui lui a demandé quel était son plus ancien souvenir. Le géant
répond que c’est le moment ot son ancétre, Bergelmir, fut placé surun /#dr:
comme ce souvenir semble se rapporter directement aux funérailles de
Bergelmir, la conclusion qui s'impose est que le mot [idr possede dans cette
strophe eddique le sens de « cercueil » et plus précisément de «cercueil creusé
dans un tronc d’arbre». (Ce type de cercueil est bien attesté en Scandinavie
dés I"age de bronze, témoin par exemple les découvertes exposées au Musée
national de Copenhague.) Dans le présent passage en prose, le sens de
«cercueil » pour [#0dr parait lui aussi probable (et, a coup siir, préférable a
ceux de «plate-forme de moulin», «berceau» ou «arche», parfois proposés
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par les traducteurs), si 'on accepte I'interprétation suivante: afin d’échapper
a I'inondation provoquée par I’écoulement du sang d’Ymir, Bergelmir
monta avec sa femme sur une embarcation de fortune, un tronc d’arbre évidé
d’un type comparable a celui d’un cercueil, et ce fut cette embarcation qui,
plus tard, lors de ses funérailles, lui servit de cercueil. De I, la qualification
donnée par anticipation a cette embarcation: lidr sinn, «son cercueil».
Cette interprétation, qui présente I’avantage de ne pas attribuer un autre sens
a un méme mot utilisé  deux reprises a quelques lignes d’intervalle, nous
parait également pouvoir étre étayée par le fait que, dans la Scandinavie
ancienne, le cadavre, en particulier celui d’un personnage important, était
parfois placé sur le bateau qui lui avait appartenu de son vivant. (CE., entre de
multiples exemples, celui fourni ici méme par Snorri lors du récit des funé-
railles de Baldr, au chapitre 49 de la Gylfaginning.)

3. D’innombrables hivers: les trois premiers vers de cette strophe 35 des
Vafpriidnismal constituent une reprise du début de la strophe 29 du méme
poéme.

4. biére: voir ci-dessus la discussion relative au mot /#idr. On aura soin de
noter que les trois derniers vers (c’est-a-dire la deuxieme demi-strophe) ne
reprennent pas I'information fournie ala premiére demi-strophe, mais qu’ils
apportent une précision temporelle complémentaire a propos de I'ancien-
neté de Bergelmir: a savoir ses funérailles, auxquelles assista Vafprionir,
alors jeune enfant.

HUITTEME CHAPITRE

1. de ses incisives et de ses molaires: v.isl. af tonnum ok joxlum, littérale-
ment: «de [ses] dents et de [ses] molaires ». Cette curieuse expression, quia
parfois été traduite fautivement par: «dents et machoires», se rencontre
dans un autre texte norrois, la Havardar saga [sfirdings.

2. ceindre: ou «ceinturer», v.isl. gyrda, legon donnée parle ms. W, le ms.
R présentant ici le verbe gerda, c’est-a-dire «ceinturer», tandis que le ms. T
donne une forme pouvant s’expliquer aussi bien par I'un que par I'autre de
ces deux verbes. (Le ms. U ne donne pas ce membre de phrase.) On noteraa
ce propos ['existence en poésie norroise de métaphores telles que gjord
jardar («ceinture de la terre») pour désigner la mer.

3. en quatre coins: Snorri emploie ici le mot skaut, qui désigne notam-
ment le pan d’un manteau et chacun des coins d’une cape ou d’une couver-
ture. L'idée est celle de la voiite crinienne utilisée comme voiite céleste, et,
pour ce faire, fixée aux quatre coins de la terre comme un vétement ou
comme une tente. Nombreuses sont en poésie norroise les métaphores
décrivant le ciel tantét comme érant le crine d’ Ymir, tant6t comme un toit
ou une tente.

4. limmense firmament de Ginnungagap: le texte n’est pas siir, car
chacun des quatre manuscrits présente ici une legon différente. Celle que
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nous suivons (donnée par le ms. T) dit littéralement: «I'immense ciel de
Ginnungagap ».

5. les vieux poémes: visl. forn visindi, littéralement: «les antiques
savoirs». On a parfois supposé qu’il s’agirait ici de traités astronomiques
rédigés en Islande au xir° siécle, mais il parait beaucoup plus probable que
cette expression désigne certaines strophes cosmogoniques au sein de vieux
poemes eddiques, en particulier les strophes 23 et 25 des Vafpriionismal etla
strophe 5 de la Voluspd, cette derniére étant au demeurant citée par Snorri
aussitot apres.

6. la Voluspa: citation de la strophe 5 du poéme eddique, ou, plus exacte-
ment, des six derniers vers de cette strophe, qui en compte dix dans les deux
manuscrits transmettant le po¢me. Ici, 'ordre des quatre derniers vers est
inversé par rapport a celui du poeme.

7. ouvrage: le texte dit: smid, mot désignant I'ceuvre du forgeron, mais
aussi de I’artisan en général (cf. supra la note 6 au chapitre 3).

8. la trés profonde mer: désignation de la mer créée a partir du sang
d’Ymir et déja évoquée au début de ce chapitre.

9. le rivage: salocalisation est sujette a discussion, car le texte norrois est
imprécis ; certains commentateurs estiment qu’il s’agirait du rivage situé de
ce cté-ci de la mer. Nous estimons a I'inverse qu’il s’agit du rivage situé de
lautre coté de cette mer, comme le montre clairement le début du
chapitre 45 (récit de I'expédition du dieu pérr au royaume du géant
Utgarda-Loki).

10. Midgard: visl. Midgardr, littéralement: «enceinte (gardr) du
milieu». De méme que le mot franqais enceinte, le terme norrois gardr
désigne d’abord la cléture, que ce soit un mur, une fortification (comme ici)
ou une barriére quelconque, puis I'espace ainsi cloturé, et peut dés lors
s’appliquer a des étendues variables. De fait, dans les textes norrois, et en
particulier dans I'Edda en prose, le mot Midgardr désigne tantdt la fortifica-
tion du milieu, comme dans le présent chapitre, et tantot 'immense domaine
protégé par cette fortification et dans lequel vivaient les dieux et les hommes.
(Cf. aussi le chapitre suivant.)

11. comme il est dit ici: citation des strophes 40 et 41 des Grimnismal,
ceuvre transmise par le Codex Regius des poemes eddigues et par le manus-
crit AM 748 I 4to. Dans ces deux manuscrits — et a 'inverse de ce que nous
observons dans les quatre manuscrits de I'Edda en prose —, les deux
strophes sont transcrites I'une a la suite de I'autre, sans séparation. Elles sont
également connues par deux manuscrits comportant divers fragments
eddiques, mais ici sous une forme assez différente, notamment en ce qui
concerne la fin de la deuxiéme strophe. Notons enfin que la premiere
strophe présente, 2 un vers prés, le méme texte (encore que dans un ordre un
peu différent) que celui delastrophe 21 des Viafpridnismal, strophe eddique
transmise conjointement par le Codex Regius et le ms. AM 748 I 4to
(=ms. A).

12. De ses cheveux les arbres: le poete emploie ici un collectif pour les
cheveux, de méme que pour les arbres: badmr or hdri, littéralement:
«l’arbre de la chevelure ».

13. Tous les nuages cruels: legon de la plupart des manuscrits, qui
présentent 'adjectif hardmaédugr, littéralement: «qui a une nature rude, un
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caractére sévére, cruel », mais les deux fragments eddiques mentionnés plus
haut donnent conjointement I'adjectif hridfeldr, littéralement: «qui améne
une tempéte de neige».

NEUVIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, il est
précédé dans le Codex Upsaliensis du titre suivant: « De la création d’Askr et
d’Emla par les fils de Burr».

1. le long du rivage de la mer: il s’agit certainement du rivage de la trés
profonde mer entourant la terre.

2. deux [troncs d’] arbres: v.isl. tré tvau; le mot tré, qui signifie d’abord:
«arbre», désigne également le «bois», le «tronc», le «mit», etc. Le sens de
«tronc d’arbre » parait s"imposer ici, puisqu’il est dit que les fils de Borr rele-
vérent ces deux tré.

3. le premier: c’est-a-dire, selon toute vraisemblance, Odinn. La strophe
18 de la Vpluspd, qui constitue la source directe de ce passage, déclare pareil-
lement qu’«Odinn donna le souffle». On observera qu’en vieil islandais le
mot ¢nd, qui signifie: «souffle», désigne également I'«ime », mais il s’agit la
d’un sens clairement secondaire et, comme tel, rencontré surtout dans les
textes chrétiens.

4. le second: dansla Vpluspd, le second dieu est appelé Heenir, mais, dans
le présent récit, cette appellation renvoie visiblement i Vili.

5. letroisieme: il ne peut étre question ici que de Vé, mais, dans la Vpluspd,
le troisiéme dieu est appelé Lodurr, nom énigmatique i bien des égards.

6. Ask: v.isl. Askr, personnification manifeste du «fréne» (cf. le substan-
tif norrois askr, anglais mod. ash, allemand Esche). De méme qu’Embla,
Askr est mentionné dans la strophe 17 de la Voluspd, qui fut indéniablement
utilisée par Snorri, encore que de fagon assez libre, lors de la rédaction de ce
passage.

7. Embla:le¢ondesmss R, Wet T, lems. U donnantici (et dans le titre du
chapitre) lalegon: Emla, forme visiblement dérivée d’Embla. Létymologie
de ce nom est discutée: parmi les principales hypotheses émises 2 son sujet,
relevons celle le reliant  la désignation d’un autre arbre, 'orme (v.isl. almr),
ce qui présenterait ’avantage de constituer un paralléle avec le premier nom,
mais se heurte a des difficultés phonétiques. Une autre hypothese explique
ce nom par le vieux haut allemand embila («sarment, vrille de vigne »), I'idée
sous-jacente pouvant étre celle de la femme s’enroulant autour de I’homme,
telle une plante grimpante autour d’un solide tronc d’arbre...

8. terres protégées par Midgard: le texte dit: undir Midgardi, littérale-
ment: «derriére Midgardr» et, plus précisément encore: «sous [la protec-
tion de] Midgardr ». Comme au chapitre précédent, Midgardr désigne ici la
fortification qui entoure le monde habité par les dieux et les hommes.

9. auquel les hommes donnent le nom de Troie:: legon fournie par le ms. T,
les mss R et W écrivant I'un: «auquel nous donnons le nom de Troie» et
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Iautre: «auquel est donné le nom de Troie », et le ms. U ne présentant pas ce
membre de phrase. Dans la mesure ou, en dépit du ms. U, il ne s’agirait pas
ici d’une phrase interpolée, sa présence pourrait étre expliquée a 'aide de la
distinction déja rencontrée implicitement plus haut entre les deux domaines
portant le nom d’Asgardr. Dans cette hypothése, le fort construit par les fils
de Borr et appelé Asgardr devrait étre compris comme étant «I’ancien
Asgardr» — et c’est de fait ce que laissent entendre les lignes suivantes —,
fort considéré comme étant identique 2 la ville d’ Asie mineure appelée Trore
(d’oti viendraient les Ases, selon le Prologue de I'Edda, dont I'attribution 2
Snorri est, il est vrai, discutée).

10. Hlidskialf: v.isl. Hlidskjalf,nom composé signifiant peut-étre: « tour
d’observation placée au-dessus d’une porte» (au-dessus de I'une des
nombreuses portes de la Valhalle, selon une hypothése vraisemblable).
Mentionnée également dans plusieurs poémes eddiques et scaldiques,
Hlidskjalf y désigne tantdt le lieu o se trouve cette tour d’observation et
tantét le trone situé dans la tour.

11. Odin: legon des mss R et W (Odinn), les mss T et U donnant:
«Alfadr» (Allfoor / Alfpor).

12. Fiorguin: v.sl. Fjorgvinn, lecon des mss R et W, les mss T et U
donnant I'un: Frjgrgin (sans doute fautivement pour Fjorgin) et l'autre:
Fjorgunn. Létymologie de ce nom est tout aussi discutée que son ancien-
neté: certains commentateurs y voient une formation secondaire sur le nom
donné parfois a la mére de porr, Fjorgyn, nom qui correspond au gotique
fairguni, mot qui signifie «montagne». D’autres interprétent F;Q:;_gynn '(la
forme masculine de Fjorgyn) comme étant le nom d’un trés ancien dieu
nordique du tonnerre (cf. le lituanien Perkanas). e

13. Frigg: le nom de I’épouse d’Odinn, formé sur le verbe frjd (« aimer»),
signifie: «’aimée »; de fagon bien symptomatique, il figure dans la désigna-
tion norroise du dies Veneris, du «vendredi»: frjadagr.

14. La terre: v.isl. joroin. Plus loin, au chapitre 36 de la Gylfaginning,
Snorri indique que Jord, c’est-a-dire la Terre personnifiée, est la mére de
porr, mythe bien attesté en poésie scaldique et eddique.

15. Asa-Thor: v.isl. Asa-porr, livéralement: « pérr-des-Ases», et donc:
«pérr, qui appartient 2 la race des dieux Ases», appellation fréquente de ce
dieu, en particulier dans la Gylfaginning.

DIXIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, il est
précédé dans le Codex Upsaliensis du titre suivant: « Du géant Nori et de sa
fille Nétt».

1. aux Totunheimar: a propos des Jotunheimar ou «pays des géants»,
voir plus haut la note 6 au premier chapitre. On observera que le‘n}s. U
apporte ici I'intéressante précision selon laquelle «le géant Nori fut le
premier 2 habiter aux Jotunheimar». N

2. Norfi ou Narfi: v.isl. Norfi et Narfi (cette derniére forme étant visible-
ment une variante archaique, et sans doute d’origine suédo-norvégienne, de
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la premiére). A la place de ces deux noms, donnés conjointement par les mss
R, Wet T, lems. U écrit ici (comme dans le titre): Nori. 11 sagit en fait de
trois formes paralléles qui, selon les plus récentes recherches (cf. Jan Paul
Strid, Naren, Njarven och Njurhulten, Stockholm, 1981), doivent renvoyer
a I'idée d’oppression, d’inqui¢tude. Le «pére de la nuit» aurait ainsi été
pergu comme un étre oppressant, suscitant I'inquiétude. Comme tel, il
régnait sans doute sur le monde souterrain en compagnie de (et, éventuelle-
ment, avant) Hel. Plusieurs poémes eddiques et scaldiques mentionnent
également cette figure mythologique, ainsi la strophe 25 des Vafprionismal,
qui constitue visiblement I'une des principales sources du présent chapitre.

3. Nott: v.isl. Nott, personnification de la nuit (cf. le substantif féminin
nott).

4. Naglfari: ce nom se rencontre également comme désignation d’un
célebre bateau (cf. infra, les chapitres 43 et 51 de la Gylfaginning, avec
discussion de sa signification).

5. Aud: v.isl. Audr, personnification probable du destin et de la mort (cf.
le substantif féminin audr) plutdt que de la richesse (substantif masculin
aunor).

6. Anar: v.isl. Anarr (lecon des mss W et T) ou Onarr (legon du ms. U),
nom renvoyant sans doute a I'idée d’éminence; le ms. R donne ici la legon:
Annarr («deuxiéme»), qui parait constituer une erreur s’expliquant par le
fait que ce personnage fut le second mari de Nétt.

7. lord: v.isl. Joro, personnification de la terre.

8. Delling: v.isl. Dellingr, nom formé sur I’élément dallr, que I'on re-
trouve dans le nom du dieu Heimdallr et qui parait exprimer I'idée d’éclat,
de luminosité. Dans cette hypothése, renforcée par le contexte, le nom
Dellingr signifierait: «le brillant», «le lumineux ».

9. Dag: v.isl. Dagr, personnification du jour (cf. le substantif masculin
dagr). La filiation entre Dellingr et Dagr est mentionnée trés clairement i la
strophe 25 des Vafpridnismal, que Snorri a vraisemblablement utilisée.

10. de chevaucher chague jour autour de la terre : le texte dit plus précisé-
ment: rida d hverjum tveimr dagrum umbverfis jordina, soit: «de chevau-
cher autour de la terre, chaque jour, en deux périodes couvrant la nuit et la
journée» — le mot norrois employé ici, deegr, ne posséde pas d’équivalent
direct en frangais: il correspond, au moment de I’équinoxe, a une période de
douze heures, et, aux autres moments de P’année, 2 une période plus ou
moins longue.

11. Hrimfaxi: v.isl. Hrimfaxi, nom composé en hrim («givre») et faxi,
terme signifiant littéralement: «cheval a criniére (fax)» et, partant, utilisé
pour désigner le cheval, i c6té de nombreux autres noms. La source directe
de Snorri pour cette description, tant celle de la chevauchée de Nétt sur
Hrimfaxi et de la rosée provoquée chaque matin par son passage, que celle de
lachevauchée de Dagr sur Skinfaxi, dont la criniére resplendissante illumine
a la fois le ciel et la terre, est constituée par les strophes 11-14 du poéme
eddique les Vafpridnismdl. On observera I’ordre de passage de Nétt et de
Dagr: la nuit précéde le jour. Déja Tacite notait au sujet des Germains: «Ils
ne comptent pas, comme nous, le nombre des jours, mais celui des nuits;
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c’est ainsi qu'ils fixent les rendez-vous, les assignations; pour eux, la nuit
précede le jour. » (La Germanie, chapitre X1, traduction frangaise de Jacques
Perret, 1967, p. 77.)

ONZIEME CHAPITRE

Dansaucun des quatre manuscrits, il n’est distingué du chapitre précédent
ni du chapitre suivant.

1. Mundilfceri: le dernier élément de ce nom est sans doute dérivé du
verbe faera («conduire», «déplacer»), le premier élément (mundil-) prove-
nant vraisemblablement du substantif mund («temps», «moment»). Son
sens littéral serait dés lors: «celui qui conduit le temps ».

2. deux enfants: la source de ce passage est sans doute constituée par la
strophe 23 des Vafpreionismal.

3. Mani: v.isl. Mdni, personnification de la lune (cf. le substantif mdni,
lequel est un masculin en islandais, de méme que son équivalent dans les
autres langues germaniques).

4. Sol: v.isl. $6l, personnification du soleil (cf. le substantif s6/, féminin en
islandais, de méme que son équivalent dans les autres langues germaniques).

5. Glen: v.isl. Glenr, nom qui pourrait signifier: «le brillant», «Iécla-
tant».

6. cette présomption [a utiliser de tels noms]: en dépit du fait qu’il relate ce
mythe de maniére plus concise que les autres manuscrits, le ms. U n’en
apporte pas moins cette précision: ce que les dieux jugérent présomptueux
de la part de Mani et de S6l fut d’avoir utilisé des noms aussi majestueux.

7. les chevaux qui tiraient le char du soleil: cette idée d’un char solaire est
trés ancienne en Scandinavie, témoin plusieurs gravures rupestres datant de
I'age de bronze et, surtout, le célébre objet découvert au Danemark, a
Trundholm, en 1902, 4 savoir un admirable char du soleil en forme d’un
disque de bronze (deux plaques convexes ornées de motifs de I'age de
bronze) tiré par un cheval, I'ensemble reposant sur six roues. Cet objet
cultuel de premiére importance est aujourd’hui exposé au Musée national de
Copenhague. Cf., ici méme, la planche 1.

8. Arvak: v.isl. Arvakr, nom signifiant littéralement: «celui qui se leve
tot».

9. Alsvid: v.isl. Alsvidr, nom signifiant: «le trés rapide» plutdt que «le
trés savant».

10. dans certains poémes anciens: Snorri faitici allusion aux Grimnismal,
la strophe 37 de ce poéme eddique décrivant en effet dans les mémes termes
les chevaux Arvakr et Alsvidr, qui tirent le soleil et sous les épaules desquels
les «dieux cléments », les Ases, placérent ’engin produisant ce qui estappelé
Pisarnkol, c’est-a-dire, sans doute, le «souffle aussi froid que le fer».

11. les deux enfants appelés Bil et Hiuki: le premier nom, Bil, est un fémi-
nin que P'on rencontre fréquemment en poésie scaldique dans les méta-
phores désignant la femme (voir aussi, plus loin, le chapitre 35, ol Bil est
comptée par Snorri au nombre des déesses). Ce nom refléte sans doute I'idée
d’un phénoméne surnaturel provoquant une «paralysie de la volonté, de
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Iénergie et de la force». Le second nom, Hjiiki, est un masculin de forma-
tion récente et dont le sens parait étre: «celui dont la santé s’améliore». Ces
deux noms doivent faire référence aux deux phases opposées de la lune:
d’abord le décours, période néfaste selon les croyances populaires, puis la
croissance, période jugée faste. Ce passage, dont la source a pu étre une
strophe comportant une énigme, doit probablement étre interprété de la
fagon suivante: arrachés i la terre, Bil et Hjuki font a présent partie inté-
grante de la lune, mais ils peuvent étre vus depuis la terre lors de son décours
(pour Bil) etde sa croissance (pour Hjiiki). Les circonstances de leur enléve-
ment illustrent bien les liens unissant la lune et I'eau, et en particulier les
phases lunaires et les marées.

DOUZIEME CHAPITRE

1. Skoll: v.isl. Skoll (ou Skoll, selon certains manuscrits). Létymologie de
ce nom, qui apparait également, sous la forme Skell, i la strophe 39 des
Grimnismadl, est discutée, mais I'hypothése la plus vraisemblable le
rapproche du substantif skjoll («bruit»), formé sur le verbe skjalla («faire du
bruit»). La legon Skoll s’explique quant i elle par Iidée de tromperie.

2. Hati, fils de Hrodvitnir: v.isl. Hati Hrédvitnis son; ce loup est égale-
ment mentionné i la strophe 39 des Grimnismal, laquelle a certainement
servi de source a Snorri pour ce passage, encore que la lune n’y soit pas
évoquée. (On notera toutefois que ni le ms. 7'nile ms. U ne précisent ici que
Hati attrapera la lune.) Le nom Hati, visiblement formé sur le verbe hata
(«hair»), signifie sans doute: «le haineux», «’ennemi» ; Hrédvitnir, qui est
I'un des noms du loup monstrueux, Fenrir (cf. les strophes 38 et 39 de la
Lokasenna et, implicitement, la strophe 40 de la Vpluspd citée a la fin du
chapitre), doit signifier: «le célebre loup».

3. a Pest de Midgard: les géants habitent soit a 'est de Midgardr, le
monde des dieux et des hommes, soit au nord (cf. la localisation des Jotun-
heimar au premier chapitre).

4. larnvid: v.isl. Jarnvidr, littéralement : «forét de fer», c’est-a-dire, sans
doute: «forét trés dense, trés sombre». Cette désignation se retrouve en
toponymie danoise avec le nom Jarnwith donné i une forét située dans le
Holstein et appelée Isarnho en allemand.

5. femmes-trolls: v.is\. trollkonur, I'une des désignations des géantes. A
I’époque ancienne, le mot troll (ou troll) possédait en effetle sens de «géant»,
et ce n'est que plus tard, dans le folklore scandinave de I’époque moderne,
qu'’il servit a désigner certains nains.

6. Managarm: v.isl. Managarmr, littéralement: «chien de [la] lune»,
mais Mdnagarmr est bien entendu un loup, le nom de Garmr étant lui-méme
parfois employé pour désigner un loup.

7. Il se rassasiera du sang: Snorri emploie ici le mot fjor, qui signifie
proprement: «vie», «substance vitale», «principe vital», mais il ne fait
guére de doute que, dans le cas présent, le mot fjgr constitue une désignation
poétique du «sang », considéré comme «liquide vital». On observera que la
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source directe de ce passage, la strophe de la Vpluspd citée a la fin du chapitre,
utilise ce mot avec la méme acception de «sang».

8. les hommes a lagonie: le texte dit littéralement: «les hommes qui
meurent», phrase qui doit sans doute étre entendue: «les hommes qui sont
en train de mourir» plutét que: «les hommes qui sont morts». La méme
ambiguité se rencontre au deuxiéme vers de la strophe eddique citée 2 la fin
du chapitre: le poéte parle des feigir menn, littéralement: «des hommes
voués a la mort», mais cette expression a parfois été rendue par: «des
hommes morts», en raison d’une acception, a vrai dire fort rare, de «mort»
pour I'adjectif feigr.

9. la Voluspa : citation des strophes 40 et 41 du poéme eddique.

10. De lastre le destructenr: le texte dit: tungls tjsigari, et il s’agit de 'un
des vers les plus hermétiques des poémes eddiques, car, d’une part le mot
tjsgari ne se rencontre qu’ici en vieux norrois, et, d’autre part le sens du mot
tungl est contesté. L'explication la plus vraisemblable de tjrgari en fait un
nom d’agent sur le verbe *#j5iga, qui n’est pas attesté sous cette forme en
vieux norrois, mais que ’on rencontre dans plusieurs autres langues germa-
niques avec le sens de «tirer » et qui a survécu au participe passé en vieil islan-
dais. Dés lors, tjrigari parait désigner: «celui qui tire [vers lui], qui attire et
détruit». Quant au mot tungl, si, en vieux norrois, il désigne couramment la
lune, son sens premier est indubitablement celui, plus général, d’«astre»,
comme le montrent ses équivalents dans plusieurs autres langues germa-
niques. Prenant appui sur cette constatation étymologique, de nombreux
traducteurs et exégetes de la Voluspd ont voulu voir dans le présent emploi du
mot tungl une désignation poétique du soleil. Mais force est de constater que
Snorri considérait que tungl ne désignait pas un autre astre que la lune.

11. En savez-vous davantage, vraiment ¢: ce vers constitue une formule
reprise par la voyante i la fin de plusieurs strophes de ce poéme mytholo-

gique.

TREIZIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, il est
précédé dans le Codex Upsaliensis du titre « De Bifrst».

1. Bifrost: visl. Bifrgst, forme donnée conjointement par les quatre
manuscrits de I’Edda en prose, les manuscrits des poémes eddiques connais-
sant, eux, ce pont sous la forme Bilrgst. La premiére, Bifrgst, pourrait signi-
fier: «chemin coloré» (cf. le substantif bif, «couleur») ou «chemin trem-
blant, incertain» (cf. les verbes bifa et bifask, «trembler»), la seconde,
Bilrgst, signifierait peut-étre: «chemin trompeur», entre autres possibilités.

2. talent: le texte dit: kunndtta, mot signifiantd’abord : «connaissance»,
«capacité», «talent», «soin», «habileté», mais il est parfois utilisé égale-
ment pour désigner la science magique.

3. les fils de Muspell: voir plus haut au chapitre 4 et, surtout, plus loin au
chapitre 51, lors de la description du Crépuscule des dieux.
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4. il S’effondrera: legon dums. U, les mss R, W et T disant littéralement
qu’«il pourra s’effondrer».

QUATORZIEME CHAPITRE

Lauteur poursuit ici la description d’Asgardr, commencée au chapitre 9,
mais interrompue par les chapitres 10 a 13 relatifs au ciel, aux astres qu’il
contient, et au pont qui y méne. La source du présent chapitre est constituée
par les strophes 7 2 16 de la Voluspd, certaines d’entre elles étant directement
citées par Snorri.

1. gouvernants: il faut comprendre que ces gouvernants sont les autres
dieux, qui régnent avec Odinn.

2. Idavoll: v.isl. 1davollr. Létymologie de ce nom composé, qui est
attesté également aux strophes 7 et 60 de la Vpluspd, est trés discutée: si le
second élément, vollr, signifie sans conteste: «plaine», le premier peut étre
interprété de plusieurs fagons. Ainsi y a-t-on vu, au X1x* siécle notamment,
une transposition de ’Eden biblique, mais cette hypothése passablement
aventureuse ne résiste pas a la critique philologique. La solution qui nous
parait étre la plus séduisante est celle reliant i0- au latin fterum, en sorte
qu’/davellr serait «la plaine toujours [renaissante]», et donc «la plaine
toujours verte ».

3. Gladsheim: v.isl. Gladsheimr, nom composé que I’on rencontre déja i
la strophe 8 des Grimnismal et qui signifie sans doute: «monde éclatant ou
lumineux» plutét que «monde joyeux ou amical ».

4. le sanctuaire: v.isl. hgrgr; selon toute vraisemblance, ce mot ne dési-
gnaital’origine qu'un simple tas de pierres. Plus tard, sous 'influence du hof
ou «temple», il aurait été abrité par un batiment.

5. Vingolf: voir plus haut la note 8 au chapitre 3.

6. ils installérent des forges: le ms. U dit ici: «ils construisirent un biti-
ment dans lequel ils installerent une forge », mais les mss R et W indiquent
conjointement (a quelques nuances prés) qu’«ils installérent des forges»,
legon présentant 'avantage d’étre en accord complet avec la strophe 7 de la
Voluspa. Dans les deux cas, il convient d’entendre le mot «forge » non pas au
sens courant d’«atelier ot 'on travaille les métaux au feu et au marteau»,
mais acelui, plus spécifique, de «fourneau sur lequel on met le métal a chauf-
fer».

7. objets et ustensiles domestiques: v.isl. biisgogn ok reidigogn. Le sens de
ces deux mots a paru si proche au rédacteur du ms. R qu’il a supprimé le
dernier. Il est néanmoins possible que reidigogn posséde la nuance supplé-
mentaire d’«éléments du service de table».

8. larrivée des femmes provenant des lotunheimar: le texte des quatre
manuscrits dit littéralement: «(...) Parrivée des femmes. Elles venaient des
Jotunheimar. » Mais il serait sans nul doute erroné d’en conclure que Snorri
avait a ’esprit I'arrivée de 'ensemble de la gent féminine, car, d’une part, il
mentionna auparavant la création de la premiére femme, Embla, laquelle
donna naissance i la race humaine, et, d’autre part, la source de Snorri — la
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strophe 8 de la Vpluspd — parle trés clairement de Parrivée de trois femmes,
plus précisément de «trois géantes», qui provenaient naturellement des
Jotunheimar. En écrivant «les femmes», Snorri ne pensait donc, selon toute
vraisemblance, qu’a ces trois géantes.

9. les dieux prirent place dans leur siége : la source de ce passage est consti-
tuée par les strophes 9 et 10 de la Vluspd, citées en grande partie a la fin du
paragraphe.

10. Modsognir: v.isl. Médsognir (ou Motsognir, selon les manuscrits);
parmi les principales hypothéses émises au sujet de I'étymologie de ce nom,
relevons celles-ci: «le fatigué, 'apathique », et «celui qui suce I’énergie».

11. Durin: v.isl. Durinn, nom a I’étymologie tout aussi incertaine que le
précédent. 11 a parfois été expliqué par «celui qui sommeille», mais aussi par
«gardien de la porte», voire «étre démoniaque».

12. la Voluspa: citation des strophes 9 (en entier) et 10 (en partie) du
poeme eddique. La traduction franqaise suit pour I’essentiel le texte des deux
principaux manuscrits des poémes eddiques, de préférence i ceux de I'Edda
en prose. On notera que de nombreux exégetes de la Voluspd considerent ces
deux strophes — ainsi que les strophes 11 2 16 — comme étant interpolées.

13. Brimir: désignation du géant Ymir,

14. Blain: v.isl. Bldainn, autre désignation du géant Ymir.

15. les noms qu’elle donne: le pronom elle fait trés probablement réfé-
rence 2 la voyante qui déclame ce poéme, appelé précisément la Voluspd,
Cest-a-dire: la « Prédiction de lavglva, de lavoyante ». Au sujetde ces noms,
le plus souvent hermétiques, renvoyons aux divers commentaires des
poemes eddiques et, en dernier lieu, 2 I’étude de Mme Lotte Motz, « New
Thoughts on Dwarf-Names in Old Icelandic» (Frihmittelalterliche
Studien, 7,1973).

16. Aurvangar: nom signifiant peut-étre: «terrains boueux».

17. Ioruvellir: peut-étre: «plaines sablonneuses».

18. Svarinshaug: v.isl. Svarinshaugr, liuéralement: «tertre funéraire
(haugr) de Svarinn»; ce nom de lieu est également mentionné dans deux
poémes eddiques faisant partie du cycle héroique, mais peut-étre sagit-il
simplement d’un homonyme.

QUINZIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, il est
précédé dans le Codex Upsaliensis du titre « Du lieu sacré des dieux».

1. Yggdrasil: v.isl. Yggdrasill; le nom de cet arbre universel, situé au
centre du monde et reliant entre eux les trois niveaux cosmiques, a été inter-
prété de diverses fagons: «cheval d’Yggr (C’est-a-dire du dieu Odinn)»,
«cheval d’effroi (= potence) » et «colonne d’if » notamment.

2. au-dessus du monde entier: legon offerte par les mss R et T, les mss W
et U donnant ici: «a travers le monde entier».

3. troisracines: lasource de ce passage est constituée par lastrophe 31 des
Grimnismal, avec cette différence que le poéte déclare que Hel se trouve sous
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I'une des racines, les géants du givre sous une autre et les étres humains sous
la troisiéme racine.

4. Huvergelmir: c’est la source déja mentionnée plus haut (cf. chap. 4) et
dans laquelle vit le serpent Nidhoggr.

5. Nidhogg: v.isl. Nidbgggr ou Nidhoggr; dans la premiére hypothése, le
nom de ce serpent ou dragon cosmique signifierait: «celui qui frappe vers le
bas» et dans la seconde: «celui qui frappe férocement».

6. Mimir: v.isl. Mimir, nom exprimant les notions de réflexion intellec-
tuelle, de concentration et de mémoire.

7. il est trés savant: le texte dit littéralement : «il est plein de savoirs ».

8. Giallarhorn : v.isl. Gjallarhorn, littéralement: «corne de Gjoll».

9. la Voluspa: citation des huit derniers vers de la strophe 28 de la
Voluspd; ils sont placés par le podte dans la bouche de la voyante, qui
s"adresse 2 Odinn venu l'interroger sur la destinée du monde.

10. Boit ’hydromel / Du gage de Valfadr: le «gage de Valfadr» constitue
sans doute une désignation poétique de la source de Mimir, la partie (I'ceil
d’Odinn mis en gage) étant prise pour le tout (la source); «’hydromel » est
visiblement une appellation poétique de I’eau trés précieuse que contient
cette source de sagesse.

11. Urdarbrunn: v.isl. Urdarbrunnr, littéralement: «source d’Urdr» ou
«source du destin », car le mot urdr signifie: «destin», mais est également le
nom d’une norne (cf. infra dans ce méme chapitre). A la fin du chapitre 16,
Snorri cite une strophe de la Voluspd de laquelle il ressort que la «source
d’Urd » est située au pied du fréne Yggdrasill.

12. les dieux tiennent conseil: le texte dit littéralement que «les dieux ont
leur tribunal ».

13. Sleipnir: liéralement: «celui qui glisse rapidement». A propos de
Porigine de ce cheval, voir plus loin le chapitre 42.

14. Glad: visl. Gladr, sans doute: «I’éclatant». De méme que les
suivants, ce nom est également donné par lastrophe 30 des Grimnismal, qui
constitue la source directe de Snorri.

Gyllir: sans doute: «le doré».

Glen: visl. Glenr, legon des mss W et T, le ms. R écrivant ici Gler, de
méme que les manuscrits des poémes eddiques; sous cette derniére forme, le
nom de ce cheval signifierait: «clair».

Skeidbrimir: v.isl. Skeidbrimir, peut-étre: «celui qui renicle ou qui
s’ébroue pendant la course».

Silfrintopp : v.isl. Silfrintoppr, «toupet d’argent».

Sinir: liwéralement: «le tendineux», sans doute: «celui qui a de solides
tendons».

Gils: sans doute: «le rayonnant ».

Falhofnir: v. isl. Falhéfnir, peut-étre: «celui dont les sabots sont recou-
verts [de poils]» ou «celui dont les sabots sont clairs».

Gulltopp : v.isl. Gulltoppr, «toupet d’or». C’est le cheval de Heimdallr,
précise Snorri au chapitre 27.

Lettfeti: v.isl. Léttfeti, peut-étre: «celui qui enjambe facilement».

15. fut bralé avec lui: voir le récit des funérailles de Baldr au chapitre 49
de la Gylfaginning.
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16. les noms suivants: citation de la strophe 29 des Grimnismal.

17. Kormt: v.isl. Kgrmt, nom s’expliquant peut-étre par I'idée de protec-
tion.

18. Ormt: v.isl. Qrmt, peut-étre: «qui se divise en bras».

19. Kerlaugar: pluriel de kerlaug, mot signifiant: «bain chaud».

20. géants des montagnes: v.isl. bergrisar, legon fournie par les mss W, T
et U, le ms. R écrivant ici: hrimpursar ok bergrisar, littéralement: «les
“thurses” du givre et les géants des montagnes ».

21. protection divine: legon des mss W, T et U, le ms. R donnant: «eaux
divines » (erreur probable du copiste: votn écrit pour vgrn).

22. Présde la source: il s’agit de la «source d’Urd ».

23. Urd, Verdandi et Skuld: la source directe de ce passage est visible-
ment constituée par la strophe 20 de la Vpluspd, qui présente elle aussi ces
trois noms de Nornes. Chacun d’entre eux parait signifier: «destin», mais,
semble-t-il, avec des nuances particuliéres: le premier, Urd (v.isl. Urdr), doit
sans doute étre rapproché du verbe verda («devenir»), dont le prétérit
pluriel offre le méme vocalisme ; dans cette hypothése, Urdr serait la person-
nification du destin passé. Le second, Verdandi (v.isl. Verdandi), correspond
trés précisément au participe présent de ce méme verbe verda et peut donc
étre interprété comme la personnification du destin présent. Quant au troi-
sieme, Skuld, il est visiblement dérivé du verbe skulu («devoir»), lequel
contient implicitement la notion de futur; ce nom de Sku/d serait ainsi la
personnification du destin i venir.

24. Nornes: v.isl. nomnir (pluriel du féminin norn), figures mythologiques
dont la fonction consistait au premier chef i fixer le destin des hommes,
comme on peut le voir ici méme.

25. Elfes: v.is. d@lfar (pluriel du masculin alfy), étres mythologiques de
nature complexe, mais pouvant dans une certaine mesure étre classés entre
les dieux et les nains. Voir aussi plus loin au chapitre 17.

26. comme il est dit ici: citation de la strophe 13 des Fifnismal, poéme
eddique faisant partie du cycle héroique.

27. Dwalin: v.isl. Dvalinn, 'un des nains les plus célébres de la mytholo-
gie nordique (cf. la liste des nains citée au chapitre 14 de la Gylfaginning et
aussi la strophe 143 des Havamal).

SEIZIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, il porte
dans le Codex Upsaliensis le titre « Du fréne Yggdrasill».

1. un faucon: v.isl. haukr, terme signifiant littéralement: «autour» (cf.
allemand Habicht), mais désignant le faucon — seul ce dernier rapace est en
effet connu en Islande.

2. Vedrfolnir: v.isl. Vedrfolnir, peut-étre: «celui qui est devenu pile sous
Peffet de la tempéte».
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3. Ratatosk: v.isl. Ratatoskr, littéralement: «dent de rongeur »; la source
de ce passage relatif 3 Ratatoskr est fournie par la strophe 32 des Grimnis-
mal.

4. Quatre cerfs: la source de cette description est fournie par la
strophe 33 des Grimnismal. Le nom du premier cerf, Dain (v.isl. Ddinn),
signifie littéralement: «celui qui est mort» et, de méme que le suivant,
Dwalin (v. isl. Dvalinn, littéralement: «celui qui s’est attardé »), il est porté
par un nain. Le nom du troisi¢me, Duneyr (v.isl. Duneyrr), signifie peut-
érre: «celui qui a les oreilles recouvertes de duvet», celui du quatriéme,
Durathror (v.isl. Durapror), se révélant étre plus hermétique encore.

5. les jeunes pousses: le texte dit barr, mot neutre désignant habituelle-
ment «|"aiguille [de pin]» et convenant donc mieux a un arbre comme I'if ou
le sapin qu’a un fréne. S’appuyant sur cette constatation, plusieurs exégétes
de ’Edda ont supposé que I'arbre Yggdrasill fut al'origine congu comme un
if, hypotheése renforcée par I'une des étymologies possibles du nom Yggdra-
sill (cf. supra) et par un rapprochement avec «Iarbre immense, qui était
toujours vert, en été comme en hiver» et qui s’élevait prés du temple paien
d’Upsal, en Suede, selon le chroniqueur Adam de Bréme. On ne peut toute-
fois exclure catégoriquement I’éventualité d’autres désignations pour le mot
barr, par exemple celles de «jeune pousse», de «bourgeon », et cela d’autant
moins que la Vpluspd parle clairement elle aussi de «fréne» — et non pas
d’«if » — au sujer d’Yggdrasill. '

6. Voicice quiest dit ici: citation de lastrophe 35 des Grimnismal, puis de
la strophe 34 du méme poéme eddique.

7. la boue: v.isl. aurr, mot signifiant: «terre délayée», «eau boueuse»,
«boue», voire «fange». Nombre de commentateurs de I’Edda répugnent 3
admettre le sens de «boue» dans ce contexte et estiment que le mot aurr
désigneraitici une substance liquide plus noble, les uns penchant pour I’eau,
d’autres pour quelque liquide brillant. Ces hypothéses, qui paraissent fort
aventureuses, ne tiennent pas compte des vertus thérapeutiques attribuées a
la terre, ni surtout de I'existence de nombreux mythes relatifs 2 Porigine du
miel, «cette belle substance [qui] contient en fait des saletés célestes» (cf.
Iétude de Georges Dumézil, « Deux petits dieux scandinaves: Byggvir et
Beyla», La Nouvelle Clio, 3, 1952).

8. lamembrane: le texte dit littéralement: «la peau qui est appelée skjall
(“membrane”) et qui est placée a P'intérieur de la coquille d’ceuf ».

9. comme il est dit ici: citation de la strophe 19 de la Voluspd.

10. Arbre altier, sacré: legon des mss R, W et T'; le ms. U ne donne pas
Padjectif sacré, en accord sur ce point avec les deux manuscrits des poémes
eddiques.

11. miellée: v.isl. hunangfall (ou hunangsfall, selon les manuscrits), litté-
ralement: «chute de miel », mot synonyme de hunangsdogg, littéralement:
«rosée mielleuse» et, donc: «miellée, miellat». On sait que «le folklore
scandinave, et généralement germanique, connait encore la “rosée de miel”
qu’on recueille soigneusement dans les linges pendant la nuit du solstice
d’été et a laquelle on attribue de précieuses propriétés comme reméde et
comme levure » (Georges Dumézil, art.cit., 1952, pp. 16-17).

159



DIX-SEPTIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, il porte
dans le Codex Upsaliensis le titre « Des Alfheimar (mondes des Elfes)».

1. leciel: lecon des mss Wet T, le ms. R donnant lalegon: «les cieux», et
le ms. U présentant ici un pronom personnel.

2. Alfbeim:v.isl. Alfbeimr, littéralement: «monde des Elfes», «pays des
Elfes» — c’estlalegon des mss R, Wet 7, lems. U écrivantce nom au pluriel,
aussi bien ici que dans le titre.

3. Breidablik: v.isl. Breidablik, littéralement: «large éclat»; a propos de
cette résidence, voir plus loin au chapitre 22.

4. Glitnir: «le brillant»; i propos de cette résidence, voir plus loin au
chapitre 32.

5. Himinbiorg: «montagnes du ciel»; 2 propos de cette résidence, voir
plus loin au chapitre 27.

6. Valaskialf: v.isl. Valaskjalf; I'interprétation de ce nom est controver-
sée, mais I’élément -skjalf s’explique sans doute par: «tour d’observation»
(cf. supra la note 10 au chapitre 9 A propos du mot Hlidskjalf), tandis que
Vala- pourrait étre un génitif pluriel du mot valr («les guerriers morts sur le
champ de bataille») ou, s’il se lit Viila-, renvoyer au nom Vali (I'un des fils
d&’Odinn).

7. un toit d’argent massif: la source de cette description de Valaskjalf est
fournie par la strophe 6 des Grimnismal.

8. le monde entier: legon des mss R et U, les mss W et T donnant: «tous
les mondes ».

9. Gimlé: voir la premiére mention de ce lieu au chapitre 3.

10. la Voluspa: citation de la strophe 64 du poéme eddique.

11. Et d’un toit d’or couverte: legon des mss W et U, de méme que des
deux manuscrits des poémes eddiques; les mss R et T présentent ici une
legon que ’on pourrait traduire littéralement par: « Et meilleure que ’or».

12. le feu de Surt: v.isl. Surtalogi; a propos de I'incendie universel que
déclenchera Surtr, voir plus loin le chapitre 51 et plus haut le chapitre 4.

13. Andlang: visl. Andlangr; I'étymologie de ce nom est discutée:
certains I'expliquent par I'idée de vaste étendue (il signifierait dés lors:
«celui qui se présente dans toute son étendue»), interprétation qui parait
plus acceprable que celle supposant une transposition du celum spirituale
d’origine chrétienne.

14. Vidblain: v.isl. Vidbliinn, nom signifiant sans doute: «celui qui est
largement bleu».

DIX-HUITIEME CHAPITRE
Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, ce chapitre
est placé dans le Codex Upsaliensis a un autre endroit que dans les mss R, W

et T, a savoir au sein du chapitre 41, juste aprés la citation de la strophe 41
des Vafprionismal.
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1. Hresvelg: v.isl. Hresvelgr, littéralement: «celui qui dévore les
cadavres », appellation qui refléte une métaphore employée couramment en
poésie norroise pour désigner 'aigle.

2. le vent s’enfle: legon des mss T et U, les mss R et W parlant ici de
«vents».

3. comme il est dit ici: citation de la strophe 37 des Vafpridnismal. Cette
strophe placée dans la bouche du géant Vafpridnir constitue la réponse a la
question qu’a posée Odinna la strophe précédente dans le poéme eddique:
«D’ou vient le vent / Qui va sur la vague ? / Jamais on ne le voit lui-méme!»

DIX-NEUVIEME CHAPITRE

La source de ce chapitre, qui est transmis par les manuscrits R, Wet T,
mais pas par le Codex Upsaliensis, est constituée par la strophe 27 des
Vafprionismal: «1l s’appelle Vindsvalr / Celui qui est le pére de Vetr / Et
Svasudr celui de Sumarr.»

1. Svasud: v.isl. Svdsudr, litéralement: «I’aimable», nom formé sur
I’adjectif svdss («aimable»), sur lequel a été formé également I'adjectif
abstrait svdsligr (neutre svdsligt). On observera ici, de méme que dans la
strophe eddique qui sert de source a Snorri, I'allitération de ces formes.

2. Vindloni: v.isl. Vindloni, legon fournie uniquement par le ms. R,
tandis que le ms. W donne: Vindlion et que le ms. T écrit: Vindliomi. Le
premier élément de ce nom composé s’explique par le mot vindr («vents).

3. Vindsval: v.isl. Vindsvalr, littéralement: «froid glacial du vent».

4. Vasud: v.isl. Vidsudr, nom formé sur le mot vds, qui désigne la peine, la
fatigue et les divers autres désagréments provoqués par les intempéries. On
observera ici également l'allitération de ces noms, aussi bien entre eux
qu’avec celui de I'hiver (Verr).

VINGTIEME CHAPITRE

Transmis par les quatre principaux manuscrits, ce chapitre est précédé
dans le Codex Upsaliensis du titre «Des noms d’Odinn et de [son]
royaume».

1. déesses Ases: v.isl. dsynjur, pluriel de I'appellatif féminin dsynja, qui est
formé sur le masculin dss («dieu Ase»).

2. tout du destin: legon des mss W et T, les mss R et U donnant simple-
ment: «le destin».

3. PAse appelé Loki: la strophe qui suit constitue une citation, sous une
forme singuliere, de la Lokasenna: elle ne correspond pas, en effet, i une
strophe précise de ce poéme eddique tel qu’il est connu dans la version trans-
mise par le seul manuscrit a I'avoir conservé (le Codex Regius des poémes
eddiques), elle est bien plutdt composée i I'aide de vers extraits de trois
strophes différentes (d’abord les vers 1-2 de la strophe 21, puis le vers 3 de la
strophe 47, et enfin les vers 4-6 de la strophe 29). Mais, comme seuls les deux
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premiers vers sont attribués 3 Odinn dans la version conservée de la Loka-
senna, il parait vraisemblable que, si 'on écarte 'hypothése fort peu
probable d’une simple confusion de la part de Snorri, cette strophe ait figuré
telle quelle dans une version aujourd’hui disparue du poéme eddique.

4. a présent: legon des mss W et U, les mss R et T ne donnant pas cet
adverbe (pas plus que le Codex Regius des poémes eddigues).

5. Lopt:v.isl. Loptr (nom donné parfois au dieu Loki), legon des mss T et
U,lems. R donnantici: Loki et lems. Wne présentant ni|’un nil"autre nom.

6. Einheriar: v.isl. Einherjar, mot composé signifiant le plus vraisembla-
blement: «guerriers éminents». (Parmi les autres explications de ce
composé, relevons: «ceux qui combattent seuls » et « ceux quiappartiennent
3 une seule et méme armée».) A propos de ces guerriers, voir plus loin les
chapitres 40 et 41.

7. Hangagud: visl. Hangagud, littéralement: «dieu des pendus». Ce
nom renvoie directement 3 I'une des fonctions magiques d’Odinn, celle
consistant i ramener 2 la vie les pendus (cf. la strophe 157 des Havamal). Le
méme poéme eddique relate également le célébre épisode d’autosacrifice
d’Odinn: le dieu se pendit 2 I’Arbre du Monde afin d’acquérir la connais-
sance supréme (Havamal, strophes 138 2 145), et, depuis lors, le suicide par
pendaison fut considéré en Scandinavie comme étant une «mort odin-
nique ». On notera 'existence, a coté de Hangagud, du nom Hangatyr, dont
le sens est identique.

8. Haptagud: v.is|. Haptagud, nom désignant sans doute Odinn comme
«dieu des puissances divines appelées hopt », c’est-a-dire des «dieux lieurs ».
Dans cette hypothése, Haptagud correspondrait 3 « dieu des dieux », a «dieu
supréme». Une autre explication proposée pour ce nom est: «dieu qui libére
des liens», mais elle ne parait guére acceptable, car Odinn est plus connu
comme «dieu lieur» (on sait notamment qu’il avait accoutumé de «lier»
d’un lien invisible certains guerriers) que comme «dieu libérant des liens»,
en sorte que si une autre acception devait étre retenue pour Haptagud, ce
serait plutét celle de «dieu des liens ».

9. Farmagud: v.isl. Farmagud, littéralement: «dieu des charges». De
méme que Farmatyr, ce nom a parfois été mis en relation avec le fait qu’en
Germanie continentale Odinn-Wodan fut identifié au dieu romain Mercure.
Une fonction marchande étant néanmoins des plus incertaines pour le dieu
Odinn, il parait plus vraisemblable que les deux noms synonymes,
Farmagu0 et Farmatyr, renvoient plutdt au mythe du vol de I’hydromel,
source de poésie; et, de fait, une métaphore qualifie la poésie de farmr O dins
(«charge d’Odinn»). Voir aussi, plus loin, au chapitre 2 des Skdldskaparmil,
le récit de ce vol.

10. Geirraed: v.isl. Geirradr, nom d’un roi auquel Odinn fit visite, selon
les Grimnismdl, poéme d’oi est extraite la liste de noms odinniques cités
aussitdt aprés par Snorri. (Ces noms, qui figurent aux strophes 46 a 50 et 54
du poéme eddique, présentent parfois des formes nettement divergentes
selon les lecons offertes par les manuscrits, ce qui rend leur interprétation
souvent malaisée. On renverra donc aux divers commentaires des Grimnis-
mail, ainsi qu'a I’étude, vieillie mais toujours utile, de Hjalmar Falk, Odens-
beite, 1924.)
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VINGT ET UNIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre manuscrits, il est précédé dans le
Codex Upsaliensis du titre « De pérr, de son royaume et de Bilskirnir».

1. les autres Ases: legon des mss R, Wet T, le ms. U donnant la legon:
«des autres dieux et Ases».

2. Aka-Thor: v.isl. Aka-porr, lecon du ms. T (que nous suivons dans
cette traduction pour des raisons moins philologiques qu’euphoniques), le
ms. Wdonnant Aku-porretlesmss R et U écrivant: Qku- porr; dans tous les
cas, le premier élément de ce nom composé s’explique par le verbe aka,
«conduire (un char, un chariot, etc.)», «se déplacer (en char, en chariot,
etc.)». Ce nom du dieu pérr est au demeurant expliqué quelques lignes plus
loin par Snorri.

3. detous les dienx: legon des mss R, Wet T, le ms. U écrivant: «des Ases
et de tous les dieux».

4. Thrudvangar: v.sl. pridvangar (masc.plur.), legon desmss R, Wet 7,
le ms. U donnant ce nom au singulier: pridvangr. Le premier terme de ce
composé, frior, s’explique par le substantif pridr, qui signifie «force», et
qui constitue aussi une appellation de la femme en général et de la fille du
dieu Pérr en particulier. Le second terme, vangar (ou vangr), signifie:
«plaine(s)».

5. Bilskirnir: v. isl. Bilskirir ou Bilskirnir, nom composé i la significa-
tion incertaine, mais contenant peut-étre la notion d’éclat.

6. six cent guarante travées: v.isl. fimm bundrud golfa ok fjorir tigir, litté-
ralement: «cinq centaines de travées et quatre dizaines », mais le numéral
hundrad désigne ici (comme souvent ailleurs) la «grande centaine germa-
nique», soit «cent vingt». A propos du mot gélf, qui doit désigner une
«travée » plutdt qu’une «piéce», voir plus haut la note 12 au chapitre 2.

7. que lon connaisse: legon des mss T et U, les mss R et W donnant la
legon: «que I’on ait construit». La legon que nous suivons est renforcée par
le dernier vers de la strophe citée aussitot apres par Snorri.

8. les Grimnismal: citation de la strophe 24 du poéme eddique ; on notera
que cette strophe est placée dans la bouche du dieu Odinn, ceci expliquant le
sens du dernier vers: «mon fils» désigne pérr, lequel est, on le sait, le
premier fils d’Odinn.

9. Tanngniost: v.isl. Tanngnjostr, linéralement: «celui qui grince des
dents».

10. Tanngrisnir: nom signifiant sans doute: «celui qui montre les dents».
Les noms de ces deux boucs paraissent renvoyer aux représentations de
Porage.

11. un char dans lequel il se déplace: lecon des mss R, Wet T, le ms. U
donnant cette legon: « pérr se déplace dans ce char lorsqu’il va aux Jotun-
heimar.» Le rédacteur du Codex Upsaliensis fait visiblement allusion a la
célebre expédition de pérr aux Jotunheimar (cf. le récit qu’en donne Snorri
aux chapitres 44 et suiv. de la Gylfaginning).

12. Miollnir: v.isl. Mjollnir, appellation souvent rapprochée du nom slave
de Iéclair. Parmi les autres explications proposées, relevons celles de
«destructeur» et d’«arme foudroyante de couleur blanche».
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13. force d’Ase: v.isl. dsmegin, proprement: «force inhérente aux Ases».
(Lislandais moderne a conservé cette expression, utilisée a présent de fagon
imagée afin de décrire le fait que «les forces de quelqu’un décuplent».)

VINGT-DEUXIEME CHAPITRE

1. Baldr:lems. Uajouteici le qualificatif «le bon ». Uétymologie du nom
Baldr est trés discutée: on a parfois supposé qu’il signifierait: «chef», mais
cette hypothése a été énergiquement combattue. Parmi les autres explica-
tions proposées, relevons celle de «courageux».

2. une fleur des champs: le texte dit gras, littéralement: «herbe»,
«plante».

3. aux cils de Baldr: v.is\. Baldrs brar (génitif singulier de Baldrs bra). 1l
existe de fait en Islande, ainsi que dans de nombreuses autres régions de
Scandinavie, une fleur des champs dont le nom norrois est Baldrsbrd et qui
n’est autre que la Matricaria maritima ou matricaire inodore, plante proche
de la matricaire camomille. Dans 'hypothése — assez incertaine, mais sou-
vent avancée depuis la fin du siécle dernier — ot le nom de cette plante ne
s’expliquerait pas par celui du dieu Baldr, mais par le mot bollr (génitif sing.
ballar), «boule », le présent passage fournirait un intéressant exemple d’éty-
mologie i la fois populaire et ancienne, que Snorri aurait reprise a son
compte.

4. le plus sage: legon des mss R, W et T; le ms. U donne ici: «le plus
blanc », mais, selon toute vraisemblance, il doit sagir d’une simple erreur de
copiste (hvitaztr au lieu de vitraztr).

5. le plus habile a parler: legon des mss W, T et U; le ms. R donne ici:
«celui quel’on estime étre le plus beau », mais cette legon doit s’expliquer par
une confusion de la part du scribe (fegrztr talior au lieu de fegrzt talaor).

6. nepeut seréaliser: legondes mss R, Tet U, lems. W donnant une legon
qui pourrait étre traduite littéralement par : «ne peut étre partisan ». Ladiffé-
rence entre les deux legons est considérable, et graves en sont les consé-
quences quant a l'interprétation mythologique de Baldr. Mais, en dépitdece
qui a parfois été soutenu, il ne fait aucun doute a nos yeux que lalegon du ms.
W résulte d’une simple erreur de scribe (hallaz au lieu de halldaz). 11
convient donc de conserver telle quelle la legon offerte conjointement par les
mss R, T et U et d’enregistrer le fait que les jugements rendus par Baldr «ne
peuvent tenir», qu’ils sont inopérants.

7. comme il est dit ici: citation de la strophe 12 des Grimnismal.

8. demeunre: le poéte emploie ici le mot salr («salle», <halle» et, partant,
«demeure») au pluriel.

9. maléfices: v.isl. feikn-stafir, littéralement: «runes de malheur». La
poésie eddique connait plusieurs composés de ce type en -stafir («batons
[runiques]», «runes»), mais dont le sens se révéle a Ianalyse étre plus
abstrait que concret: c’est en effet le résultat de la gravure de semblables
«runes maléfiques » qui semble étre évoqué ici plutdt que la présence réelle
des runes elles-mémes.

164

VINGT-TROISIEME CHAPITRE

1. Le troisiéme Ase: le mot dss est pris ici au sens général de «dieu», car,
comme le montre la suite du récit, Njoror n’appartenait pas a la race des
Ases, mais a celle des Vanes

2. Niord: v.isl. Njgrdr, nom a Pétymologie trés discutée; parmi les
nombreuses explications proposées depuis un siécle, celles le reliant a
diverses appellations de 'homme dans les langues indo-européennes
paraissent les plus dignes de considération.

3. Noatun: v.isl. Néatin, littéralement: «enclos aux bateaux»; comme
plusieurs autres noms de résidences divines, Noatsin se rencontre souvent au
pluriel, mais parfois également au singulier. (Cf. infra, au début du chapitre
24, et ici méme: deux manuscrits donnent ce nom au pluriel et les deux
autres au singulier.)

4. lameretle feu:legondesmss R, Wet T, lems. U écrivant: «lameretle
vent et le feu».

5. Niord n’appartient pasalarace des Ases: legon desmss Wet U, lems. R
ne présentant pas cette phrase, et le ms. T ne donnant pas le mot dsa («des
Ases»).

6. Vanaheim: v.isl. Vanaheimr (nom composé singulier), legon des mss
W, T et U, celle du ms. R étant un pluriel (Vanabeimar).

7. Heenir: concernant cette figure mythologique et, plus généralement,
la guerre originelle entre les Ases et les Vanes, voir le chapitre 4 de ' Ynglinga
saga.

8. Thiazi: v.isl. pjazi; i propos de ce géant et de sa fille Skadi, voir aussi,
plus loin, le premier chapitre des Skaldskaparmal.

9. Thrymbeim : v.isl. prymbeimr, lecon des mss W et T, le ms. R écrivant
ce nom tantdt prumbeimy, tantdt primbeimr, et le ms. U le donnant sous la
forme prudbeimr. Selon les graphies, il parait signifier: «séjour dubruit» ou
«séjour de la force », mais la seconde forme (la legon du ms. u) doit provenir
d’une confusion avec le nom du séjour de pérr.

10. meuf nuits... puis trots nuits: lecon commune (a quelques nuances
prés) aux mss W, T et U, et, par conséquent, sans nul doute plus proche de
Parchétype de I’Edda que celle proposée par le seul ms. R, a savoir: «neuf
hivers (2 prumheimr), puis neuf autres (a Néatdn)».

On observera au demeurant que la strophe déclamée aussitét aprés par
Njoror présente dans tous les manuscrits le vers « Neuf nuits...» (avec I'alli-
tération enn — «nxtr einar niu» — garantissant neetr, «nuits » ), fait qui vient
encore renforcer la legon des mss W, T et U, celle du ms. R devant donc
s’expliquer sur ce point par une simple confusion graphique (vetr au lieu de
netr). Quant a la substitution du chiffre «trois » par le chiffre « neuf » dansle
ms. R, il nous parait devoir s’expliquer au mieux par une volonté d’ajuste-
ment symétrique de la part du scribe.

11. il déclama ceci: ni cette strophe ni celle déclamée ensuite par Skadi ne
sont transmises par d’autres manuscrits que ceux de I’Edda de Snorri, mais
elles paraissent antérieures a la composition de cette ceuvre, d’autant plus
qu’elles sont visiblement a 'origine de deux strophes latines déclamées, dans
les Gesta Danorum de Saxo Grammaticus, par Hadingus et Regnilda,
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lesquels forment un couple aussi tiraillé que 'est celui de Njoror et Skadi (cf.
Gesta, livre I, vin, avec la traduction francaise de cet épisode par Georges
Dumézil, Du mythe au roman, 1970, pp. 30-31).

12. Sur les rives de la mer: le poete dit littéralement: «sur les lits de la
mer».

13. ski: v.isl. skidum, datif pluriel du substantif neutre skid, littérale-
ment: «biiche», puis «patin de bois servant a se déplacer sur la neige». Un
autre mot norrois utilisé pour désigner ces patins est gndurr, de la les appel-
lations données a Skadi: Qndurgud ou «divinité (proprement: «dieu») du
ski» et Qndurdis ou «dise du ski», c’est-a-dire «déesse du ski» ou «femme
allant a ski» (le mot norrois dfs, dont I’étymologie est obscure, pouvant
tantot s’appliquer i certaines déesses, comme c’est visiblement le cas ici, et
tantdt signifier tout simplement: «femme»).

14. ce qui est dit ici: citation de la strophe 11 des Grimnismal.

15. la resplendissante épouse des dieux: v.isl. skir briidr guda, littérale-
ment: «la claire, la brillante mariée des dieux»; le pluriel «dieux» s’explique
trés vraisemblablement par le fait que Skadi épousa Odinn aprés avoir quitté
Njoror, selon la tradition rapportée par Snorri au chapitre 8 de I'Ynglinga
saga. A propos des circonstances de son mariage avec Njorr, voir, plus loin,
le premier chapitre des Skaldskaparmal.

VINGT-QUATRIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre manuscrits, il est précédé dans le
Codex Upsaliensis du titre «Des enfants de Njoror».

1. Freyia: v.isl. Freyja, formation féminine sur Freyr, nom signifiant:
«seigneur». Utilisé comme appellatif, freyja signifie également: «femme».

2. pour la prospérité et pour la paix: v.isl. til drs ok fridar (proprement:
«pour [obtenir] une bonne année, une année riche et féconde, et pour [obte-
nir] la paix»), formule rituelle d’origine paienne, et comme telle souvent
prononcée lors des invocations et des libations au dieu Freyr, mais qui fut
conservée dans certaines priéres chrétiennes aprés I’évangélisation des pays
scandinaves.

3. au ciel: legon des mss R, Wet T, le ms. U donnant la legon: «dans les
cieux».

4. Folkvang: v.isl. Folkvangr, legon du ms. W et (i une nuance prés) du
ms. U, les mss R et T donnant ce nom au pluriel (Folkvangar); il signifie:
«plaine(s) des troupes » plutdt que: «plaine(s) du peuple».

5. comme il est dit ici: citation de la strophe 14 des Grimnismal.

6. Folkvang: de méme que les deux manuscrits des poémes eddiques, les
quatre manuscrits de I’Edda donnent ici le nom Félkvangr au singulier.

7. Sessrumnir: v.isl. Sessrimnir, legon des mss Wet T, le ms. R donnant:
Sessrymnir (et le ms. U la legon: Sessvarnir, qui parait aberrante). Ce nom
doit signifier: «qui contient beaucoup de siéges, de bancs de nage», etonle
rencontre également comme nom de bateau.

8. deux chats: lecon des mss R et W, les mss T et U écrivant: «ses chats».
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9. poémes galants: v.isl. mansongr, proprement: «chant d’amour». Ce
genre poétique parait avoir été largement répandu dans I'antiquité norroise,
i en juger notamment par plusieurs strophes eddiques et par divers épisodes
des sagas islandaises. Mais, assez tot, semble-t-il, les lois d’Islande firent
interdiction aux scaldes de composer de tels vers, en raison des termes inju-
rieux, diffamatoires, qu’ils contenaient souvent i I’endroit du rival.

10. pour étre heureux en amour: v.isl. til dsta, proprement: «pour les
amours».

VINGT-CINQUIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre manuscrits, il est précédé dans le
Codex Upsaliensis du titre « Comment il convient de prier I'Ase, et de Bragi
et Heimdallr », titre placé avant la réponse faite par le Trés-Haut 2 Gangleri et
couvrant l'ensemble des chapitres 25 2 32.

1. un grand powvoir: v.isl. mikill kraptr; ce pouvoir est sans doute congu
comme étant d’essence magique, car le mot kraptr, s’il signifie: «force»,
posséde également une connotation surnaturelle.

2. Tyr: visl. Tyr, du protonordique *TrwaR, vieux nom d’origine indo-
européenne (grec Zeus, latin deus) reflétant I'idée de «ciel lumineux».

3. un exemple de sa hardiesse: la matiére de cet exemple est développée
plus loin, au chapitre 34.

4. articulation du loup: v.isl. slflidr; il s’agit 14 de la plus ancienne forme
du mot composé désignant le « poignet». Selon une explication communé-
ment admise de nos jours, mais qui se heurte  plusieurs difficultés, cette
forme #lflidr proviendrait d’une modification phonétique (s’appuyant sur
une étymologie populaire liée au mythe de I’enchainement du loup et du
sacrifice de la main de Tyr) du mot composé s#lnlior, lequel, bien attesté en
islandais moderne, renvoie trés précisément i la notion d’«articulation de
I’avant-bras».

VINGT-SIXIEME CHAPITRE

1. Bragi: ce nom parait formé sur le mot bragr, qui posséde deux accepta-
tions: 1) «le premier», «le plus éminent», «le chef» et 2) «poésie».

2. Idunn: v.isl. Idunn, nom signifiant le plus plausiblement: «celle qui
renouvelle, qui rajeunit» (cf. la racine i3-, déja rencontrée plus haut au sujet
du nom [davglly).

3. Crépuscule des dieux: v.isl. ragnarekr (ou ragnarekkr), composé
neutre singulier, formé sur rok(k)r («crépuscule, ténébres ») et regin (génitif
pluriel ragna) («dieux» et plus spécifiquement «puissances divines souve-
raines»). C’est ce terme de ragnarok(k)r qu’utilise uniformément Snorri
dans I’Edda afin de désigner ’ensemble des événements constituant la «fin
dumonde». On le rencontre également dans le corpus des poémes eddiques,
mais ici beaucoup plus rarement (le seul emploi indiscutable figurant a la
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strophe 39 de la Lokasenna): un autre composé est en effet employé de
préférence dans ces poemes lorsqu'il est question du drame eschatologique,
asavoir le neutre pluriel ragnarek, qui, formé sur regin (méme sens que dans
le premier composé) et rok (terme signifiant «raison», «cause», «signe,
prodige», «sort, événement», et, partant, désignant le «destin»), exprime
Iidée d’«(ultime) destin des dieux, des puissances divines».

4. lacatastrophe fut évitée de peu: Snorri évoque ici I'enlévement d’Idunn
par le géant bjazi, mythe dont il fait le récit au premier chapitre des Skald-
skaparmal (cf. infra).

VINGT-SEPTIEME CHAPITRE

1. Heimdall: v.isl. Heimdallr (ou, plus rarement, Heimdalr), nom a
I’étymologie trés discutée en ce qui concerne le dernier élément, -dallr, le
premier élément correspondant bien entendu au substantf heimr
(«monde»). L'une des hypothéses les plus séduisantes relie -dallr a I'idée de
floraison, de croissance.

2. neuf wvierges... toutes sceurs: selon l'interprétation proposée notam-
ment par Georges Dumézil (« Remarques comparatives sur le dieu scandi-
nave Heimdallr», «Etudes celtiques, 1959), ces neuf sceurs seraient des
vagues. Comme le dieu Heimdallr présente nombre d’affinités avec, d’une
part, lamer, et, d’autre part, le bélier, il serait ainsi le fils de la derniére vague
d’une série de neuf vagues «moutonnantes ». La source de Snorri est visible-
ment constituée par les deux vers cités 2 la fin de ce chapitre, mais d’autres
ceuvres poétiques norroises contiennent également ce mythe des neuf
meres.

3. Hallinskidi: v.isl. Hallinskidi (legon des mss R, W et T); désignation
poétique du bélier, ce nom parait faire référence aux cornes recourbées des
deux cotés de la téte de cet animal. Le ms. U offre ici la lecon: Hjalmskidi,
dont le sens doit en définitive étre trés proche.

4. alextrémité du ciel: cette legon des mss R, Wet T parait beaucoup plus
proche de P'archétype de 'Edda que celle du ms. U («a 'extrémité du
monde»), puisque la résidence de Heimdallr, Himinbjgrg, est située au ciel.
Etc’est bien du haut du ciel que le veilleur des dieux peut remplir au mieux sa
mission, qui est de guetter I’arrivée des géants.

5. acent lieuesa laronde: v.isl. hundradrasta frd sér, littéralement: «cent
vingt rastar (plur. du mot rgst, qui désignait a I'origine une unité de longueur
entre deux haltes) A partir de lui», mais I'expression hundrad rasta sert
communément i décrire une trés grande distance.

6. épée de Heimdall: cette métaphore, connue également par les Skdld-
skaparmal, doit s’expliquer au mieux par la fonction de bélier a laquelle le
dieu Heimdallr se révele étre lié par plusieurs aspects.

7. ce quiest dit ici: citation de la strophe 13 des Grimnismal.

8. Heimdallargaldr: littéralement: «Incantation de Heimdallr», titre
d’un poéme qui n’existe plus aujourd’hui qu’a I'état de fragments (Snorri en
cite deux dans I’Edda, dont I'un ici méme).
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9. Deneufméres: legondes mss R, Wet T, lems. U donnantici: «de neuf
vierges »; lenfant : le texte dit: mogr, proprement: le «fils».

VINGT-HUITIEME CHAPITRE

1. Hodr: v.isl. Hodr, nom formé sur le substantif hgd («combat»).
2. Pacte qu’il accomplira de ses mains: voir plus loin le récit de lamort de
Baldr, au chapitre 49 de la Gylfaginning.

VINGT-NEUVIEME CHAPITRE

1. Vidar: v.isl. Vidarr, nom s’expliquant au mieux par I"adverbe compa-
ratif vidar(r), sur vida («largement »), lequel est construit sur 'adjectif vidr
(«large»).

2. une chaussure épaisse: a ce sujet, voir plus loin le chapitre 51 de la
Gylfaginning.

TRENTIEME CHAPITRE

1. Ali ou Vali: v. isl. Ali et Vili, noms i 'étymologie incertaine.

2. Rind: visl. Rindr. Cette déesse fut séduite par Odinn a I'aide de la
sorcellerie, selon le témoignage du scalde Kormakr Qgmundarson (cf. la
strophe 3 de la Sigurdardrapa).

3. les traits qu’il lance sont des plus heureux: v.isl. mjok happskeytr (legon
desmss R, Wet T) ou hagskeytr (legon du ms. U). Ces deux adjectifs compo-
sés, formés sur skeytr («qui lance des traits»), ne se rencontrent qu’a cet
endroit dans la littérature norroise. Le premier pourrait étre traduit littérale-
ment par: «trés chanceux tireur de traits», et le second par: «trés habile
tireur de traits».

TRENTE ET UNIEME CHAPITRE
1. Ull:v.isl. Ullr (legon des mss W, Tet U) ou Ulli (legon du ms. R, forme
faible de Ullr), nom qui signifie le plus plausiblement: «le magnifique».
2. Sif: sans doute: «parente».
TRENTE-DEUXIEME CHAPITRE
1. Nanna:’étymologie de ce nom est discutée: on le compare volontiers

au suédois dialectal nanna («maman»), mais on I'explique aussi, de fagon
sans doute plus convaincante, par: «la courageuse ».
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2. Nep: v.isl. Nepr, nom qu’on retrouve parmi ceux attribués aux fils
d’Odinn; son étymologie est incertaine.

3. Forseti: proprement: «président», nom s’accordant bien avec la fonc-
tion juridique que lui attribuent Snorri et sa source directe, la strophe 15 des
Grimnismal citée i la fin du chapitre.

TRENTE-TROISIEME CHAPITRE

1. Loki: nom a I’étymologie incertaine, mais que I'on rapproche volon-
tiers du substantif Jogi («feu»).

2. Lopt: visl. Loptr, nom 2 la signification tout aussi incertaine que le
précédent, mais souvent rapproché du mot loptr («vent»).

3. Farbauti: v.isl. Firbauti, littéralement: «celui qui frappe dangereuse-
ment» (7).

4. Laufey: nom peut-étre composé a Iaide des substantifs lauf («feuil-
lage») et ey («ile» mais aussi «bonheur»).

5. Nal: v.isl. Nal, nom expliqué parfois comme personnification du sub-
stantif ndl («aiguille »).

6. Byleist: v.isl. Byleistr (legon des mss R et W), le ms. T donnant:
Blyleistr et le ms. U la legon: Byleiptr. La signification de ce nom demeure
obscure.

7. Helblindi: littéralement: «’aveugle [du royaume] de Hel » (?).

8. Sigyn: nom donné sous différentes formes dans les manuscrits; il est
parfois expliqué par sigr-vin, soit «amie de la victoire» (?).

9. Nari ou Narfi: voir plus haut (note 2 au chapitre 10) Pexplication
proposée pour les noms attribués au pere de Nott.

TRENTE-QUATRIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre manuscrits, il commence dans le
Codex Upsaliensis a la phrase « Les Ases éleverent le loup...», car c’est a cet
endroit que fut écrit le titre « Du loup Fenrir et des Ases». Dans le ms. U,
toute la premiére partie de ce chapitre fait donc partie du chapitre 33.

1. Angrboda: v.isl. Angrboda, littéralement: «celle qui annonce le
malheur».

2. Fenrir: ce nom s’explique d’une fagon ou d’une autre par le mot fen
(«marais »). Voir, au demeurant, plus loin, le récit de I’enchainement de ce
loup dans une ile, un fleuve de bave coulant de sa gueule.

3. lormungand:v.isl. Jormungandr, nom composé signifiant: «immense
serpent» ou «serpent entourant la terre ».

4. le serpent de Midgard: v.isl. Midgardsormr; a propos de ce terrible
monstre, voir plus loin les chapitres 48 et 51 de la Gylfaginning.

5. Eliudnir: v.isl. Eljidnir, nom s’expliquant au mieux par la notion
d’humidité.

6. Fallanda forad: v.isl. Fallanda forad, littéralement: «lieu que I'on ne
peut franchir sans danger, car entrainant la chute».
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7. Blikianda bol: v.isl. Blikjanda bgl. Dans le ms. U, la mention des
tentures du lit de Hel est suivie de ces mots: «ou [son] rideau». En outre, ce
méme manuscrit applique au sevil de Hel le nom de pélmadnir qui exprime
I'idée d’endurance, tandis que le nom de Fallanda forad y est attribué a la
porte de sa halle. Enfin, 'un des fragments de I' Edda transmis par le ms. AM
748 I 4to donne une présentation plus détaillée des objets contenus dans la
halle de Hel: outre ceux mentionnés dans les quatre principaux manuscrits,
ony trouve notamment une clef, une cuiller, etaussi un chien, un cheval, etc.,
tous assortis de noms possédant le méme pouvoir évocateur que ceux
donnés aux autres objets de ce lieu infernal.

8. sinistre: I'adjectif employé ici par Snorri est gnsip-leitr, trés rare en
vieux norrois, mais bien connu en islandais moderne, ou il désigne le fait
d’avoir la téte penchée et, partant, d’étre d’humeur sombre.

9. Leaeding: v.isl. Leedingr (ou Lendingr, parmi d’autres variantes manus-
crites). Létymologie de ce nom est d’autant plus incertaine que son voca-
lisme est sujet a discussion.

10. Dromi:v.isl. Drémi,nom al’étymologie incertaine. On noteraici que
les deux expressions citées dans ce contexte par Snorri, leysa 6r Laedingi
(«libérer de Leedingr») et drepa ér Dréma («délivrer de Drémi») sont
toujours usitées en islandais moderne.

11. Skirnir: v.isl. Skirnir, littéralement: «le brillant, I’éclatant».

12. Svartalfaheim: v.isl. Svartalfabeimr. Ce «monde des Elfes noirs » est
certainement souterrain, puisque, d’une part, Snorri utilise ici 'adverbe de
mouvement ofan, qui désigne le fait de se déplacer du haut vers le bas, etdonc
de descendre, et, d’autre part, les Dokkdlfar ou «Elfes ténébreux » mention-
nés au chapitre 17 dela Gylfaginning et visiblement identiques i ces Svartal-
far ou «Elfes noirs» habitent «sous terre». Selon toute vraisemblance,
plutét que des Elfes au sens originel du terme, les personnages auxquels
Skirnir fit visite dans le Svartilfaheimr étaient au demeurant des nains,
comme Snorri le précise d’ailleurs lui-méme.

13. Gleipnir: peut-étre: «celui qui enlace».

14. Lyngvi: nom de lieu visiblement formé sur le substantif lyng
(«bruyere»).

15. Amsvartnir: v.isl. Amsvartnir, peut-étre: «celui qui est entiérement
noir».

16. Gelgia: v.isl. Gelgja, nom reflétant sans doute I'idée d’un objet longi-
forme, le mot gelgja désignant en vieux norrois le pieu, la tige, et, enislandais
moderne, 'adolescente (entre autres).

17. Gioll: v.sl. Gjoll, nom en relation probable avec I'idée de largeur.

18. Thoiti: visl. pviti, nom sans doute construit sur le verbe pveita
(«frapper», «enfoncer»).

19. I'épart de ses machoires: Snorri emploie le mot composé gém-sparri,
lictéralement: «épart des gencives« (ou: «du palais et de la gencive infé-
rieure »), qui ne se rencontre pas ailleurs dans les textes norrois; on connait
toutefois une métaphore scaldique faisant appel a la méme image afin de
désigner ’épée (Fenris varra sparri, « épart des [evres de Fenrir»). On notera
que le mot frangais épart (ou épar) provient du germanique *sparra,
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«poutre», par I'intermédiaire de I'ancien frangais esparre, espars, et corres-
pond donc trés précisément au mot vieux norrois sparri utilisé ici par Snorri.

20. Van:v.isl. Viin,lecondes mss R, Wet T, le ms. U écrivantici: Vom (ou
Viam). La premiére forme signifie: «espoir», tandis que la seconde parait
s’expliquer par I'idée de dégoiit (cf. le substantif vama). Dans deux manus-
crits de I’Edda conservés a I’état de fragments, il est question non pas d’un
seul fleuve, mais de deux, dont les noms sont respectivement Vin/Von et Vil,
c’est-a-dire «espoir» et «volonté». Ces deux fragments présentent un
chapitre contenant des données inédites au sujet de 'enchainement du loup
Fenrir, et c’est au demeurant sous la forme d’une strophe qu’ils mentionnent
les six ingrédients ayant servi a fabriquer le lien magique Gleipnir.

TRENTE-CINQUIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, il est
précédé dans le Codex Upsaliensis du titre « Des déesses Ases », lequel figure
également, en marge du texte, dans le Codex Trajectinus.

1. halle:le ms. U donne lalegon: salr («salle»), tandis que les trois autres
manuscrits présentent le mot beer («ferme»).

2. Fensalir: littéralement: «salles du marais» (?). Ce nom se rencontre
également plus loin, au chapitre 49, mais, i cet endroit, trois manuscrits sur
quatre le donnent au singulier: Fensalr.

3. Saga: v.isl. Sdga (plutét que Saga), nom parfois rapproché du verbe sj@
(«voir»).

4. Sakkvabekk : v.isl. Sokkvabekkr, littéralement: «banc qui sombre»
ou «banc du destructeur» ( ?). Ces deux noms de Sdga et Sakkvabekkr sont
également connus par la strophe 7 des Grimnismal, qui constitue visible-
ment la source directe de ce paragraphe.

5. Eir: littéralement: «aide», «secours».

6. excellent médecin: legon des mss R, Wet T, le ms. U donnantlalegon:
«médecin chez les Ases».

7. Fulla: nom signifiant: «plénitude». On le rapproche volontiers du
nom vieux haut allemand Volla, qui figure dans 'une des formules magiques
de Merseburg.

8. Freyia: on observera I’absence de classement de cette déesse, fait qui
s’explique certainement moins par un simple oubli de Snorri que par la
volonté de distinguer Freyja des autres déesses, car, d’une part, elle est d’un
rang égal a celui de Frigg, et, d’autre part, elle n’était pas a Porigine une
déesse Ase, mais appartenait a larace des Vanes, comme le rappelle Snorriala
fin du paragraphe la concernant.

9. Odr: v.isl. Odr, nom de méme origine que celui du dieu Odinn.

10. Hnoss: personnification du joyau (cf. le substantif hnoss, dont le
pluriel, hnossir, est mentionné par Snorri dans le texte).

11. Mardoll: v.isl. Mardgll. Peut-étre ce nom s’explique-t-il en partie
comme celui du dieu Heimdallr, 'idée de croissance pouvant étre rendue par
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Pélément -doll (formation féminine sur -dallr); le premier élément doit
quant a lui signifier: «mer».

12. Horn:v.isl. Hgrn (legon des mss R, Wet T) ou Heen (legon du ms. U).

13. Gefn: nom de méme formation que celui de Gefjon.

14. Syr: v.isl. Syr, personnification d’autant plus probable de la truie
(substantif sy7) que la déesse Freyja préside a la fécondité.

15. collier des Brisingar: v.isl. Brisingamen, joyau qui fut dérobé a Freyja
par Loki, selon plusieurs poémes et récits dont Snorri se fait 'écho dans les
Skaldskaparmal.

16. Siofn: v.isl. Sjofn, personnification probable de Pamour (cf. le mot
sjafni, cité plus loin par Snorri et qui parait refait sur Sjofn).

17. Lofn: personnification probable de I’espoir ou de 'amour.

18. interdit:legondes mss Tet U, les mss R et Wajoutantici: «ou contra-
rié».

19. lofat: participe passé (neutre) du verbe lofa («louer»).

20. Var:v.isl. Vir, personnification de la promesse solennelle, cf. le subs-
tantif pluriel vdrar cité peu aprés par Snorri.

21. Vor: v.isl. Vor, nom exprimant le fait d’étre conscient de quelque
chose, cf. 'adjectif varr, qui posséde ce sens et dont le féminin est vor.

22. Hlin:v.isl. Hlin, personnification de la protection, cf. le verbe hleina,
mentionné ici méme par Snorri, mais qui n’est pas attesté ailleurs en vieux
norrois; il parait signifier: « protéger», «se protéger», «se réfugier», voire
«Se reposer».

23. arconspect: legon des mss W et T, le ms. R donnant la iecon: «intel-
ligent» et le ms. U supprimant le dernier membre de cette phrase.

24. Gna: v.isl. Gnd, nom a I'étymologie incertaine, en dépit du rappro-
chement effectué par Snorri avec le verbe gnefa («se dresser»).

25. Hofvarpnir: v.isl. Hofvarpnir, sans doute: «celui qui déplace rapide-
ment ses sabots». Ce nom figure également parmi la liste des noms de
chevaux donnée par Snorri dans les Skdldskaparmal.

26. I'un d’enx déclara: pas plus que la strophe placée dans la bouche de
Gni, les trois vers suivants ne sont transmis par d’autres manuscrits que ceux
de’Edda.

27. Qui passe dans les airs?: ou: «Qui glisse dans les airs ?»

28. Hamskerpir: peut-étre: «[cheval] aux hanches effilées».

29. Gardrofa: v.isl. Gardrofa, littéralement: «celle qui brise I’enclos »

TRENTE-SIXIEME CHAPITRE

Dans la plupart des manuscrits, ce chapitre ne fait qu’un avec le chapitre
précédent.

1. récipients a biére: v.isl. olgogn, mot composé désignant vraisemblable-
ment I'ensemble des ustensiles contenant la biére et permettant de la boire,
c’est-a-dire la cuve (v.isl. skapker), les cornes (horn), etc.

2. les Grimnismal: citation de la strophe 36 du poeme eddique. Les noms
contenus dans cette strophe peuvent étre expliqués de la sorte:
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Hrist: littéralement: «celle qui agite [la lance]» ou «celle qui secoue [les
bitons divinatoires]» (?).

Mist : nom sans doute formé sur le substantif mistr (« bruine »).

Skeggiold: v.isl. Skeggjold (legon des mss R, W, T et Reg.), ou Skegold/
Skeggold (legon des mss U et A), littéralement: «époque des haches»; il
s"agirait dés lors d’une personnification du combat.

Skogul: v.isl. Skogul, nom reflétant le plus vraisemblablement I'idée de
combat.

Hild: v.is\. Hildr, personnification du combat (cf. le substantif Aildr).

Thrud: v.isl. pridr (legon de la plupart des manuscrits, a 'exception de
Reg., qui donne la forme faible: pr#di); personnification de la force (cf. le
substantif pridr).

Hilokk : v.is\. Hlgkk, personnification du bruit et du combat (cf. le subs-
tantif hlokk, déverbatif de hlakka, «crier»).

Herfiotur: v.isl. Herfjotur, personnification du «lien de 'armée» (cf. le
substantif composé herfjgturr), qui était utilisé par Odinn lors des batailles
afin de «lier» certains guerriers qu’il se choisissait de la sorte.

Goll: v.isl. Goll, personnification du bruit (cf. le substantif gol/).

Geirahod: v.isl. Geirahgd, lecon des quatre manuscrits de I’Edda de
Snorri, les manuscrits des poémes eddiques donnant d’autres formes (Geirg-
Iul et Geirgmul); ce nom composé parait s’expliquer par les notions de
combat (cf. le substantif £¢d) et de lance (cf. le substantif geirr, génitif pluriel
geira).

Randgrid: v.isl. Randgrid (legon de la plupart des manuscrits, le ms. W
écrivant toutefois: Rann-), nom composé exprimant sans doute I'idée de
«destruction des boucliers » (cf. le substantif rond, «bouclier»).

Radgrid: visl. Rddgrio (lecon de la plupart des manuscrits), nom
composé exprimant peut-étre I'idée de «destruction des plans» (cf. le subs-
tantif r40) ou des «lignes [sur le champ de bataille]» (cf. le substantif rod).

Reginleif: nom composé signifiant sans doute: «héritage des puissances
divines».

3. Valkyries: v.isl. valkyrjur, pluriel de valkyrja, mot composé en wvalr
(«les guerriers morts sur le champ de bataille ») et -kyrja, élément dérivé du
verbe kjdsa «choisir». La signification littérale du terme valkyrja doit donc
étre: «celle qui choisit les guerriers qui meurent sur le champ de bataille ».

4. Gunn:v.isl. Gunnr (avec laforme paralléle Gudr), personnification du
combat (cf. le substantif gudr / gunnr, que 'on retrouve dans le premier
élément du mot frangais gonfanon, lequel provient du francique *gundfano,
«étendard de combat»).

5. Rota:v.isl. Rota (ou Réta), legon desmss R, Wet T, lems. U donnant la
forme: Rosta; ce nom se trouve peut-étre en rapport avec le mot rét
(«trouble») — ce serait alors «celle qui cause des troubles » (?).

6. Skuld: au sujet de cette Norne qui, selon Snorri, est également une
Valkyrie, voir le chapitre 15 de la Gylfaginning.
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TRENTE-SEPTIEME CHAPITRE

Transmis par les quatre principaux manuscrits et portant dans le Codex
Upsaliensis le titre «Freyr épousa Gerdr», ce chapitre résume la matiére
développée dans un poeéme eddique, les Skirnismal («Dits de Skirnir») —
appelé également la For Skirnis (« Expédition de Skirnir») —, tout en présen-
tant plusieurs variantes importantes.

1. Gymir: Pétymologie de ce nom est trés discutée; on I'a rapproché
notamment de I'appellatif gumi (« homme»), mais aussi de 'un des noms du
dieu de la mer, Agir, a savoir Gymuir, et de plusieurs désignations de I’hiver
dans les langues indo-européennes.

2. Aurboda: v.isl. Aurboda, nom parfois interprété comme «celle qui
apporte la richesse », Aur- étant dés lors expliqué par aureus, mais il parait
difficile de séparer ce nom de celui du géant primitif, Aurgelmir, dans lequel
I’élément Aur- renvoie fort vraisemblablement au substantif aurr («eau
sablonneuse», «boue»).

3. Gerd: v.isl. Gerdr, nom visiblement formé sur le substantif gardr
(«cléture», «enclos », « enceinte »), mais signifiant peut-étre: « protectrice».
Il entre en composition dans de nombreux noms de personne féminins en
Scandinavie.

4. touslesmondes: legondes mss R, Wet T, le ms. U donnant: «le monde
entier». La premiére legon parait plus proche de I'archétype de I'Edda,
d’autant plus qu’elle est renforcée par le témoignage des deux manuscrits du
poéme eddique.

5. wers laguelle se dirigeait une femme: lecon des mss R, Wet T, lems. U
donnant a I'inverse : «d’ot sortait une femme ». La différence entre ces deux
legons doit s’expliquer au mieux par le fait que chacune d’entre elles exprime
I’'une des deux actions décrites solidairement a cet endroit dans les manus-
crits du poéme eddique: «alors qu’elle allait de lamaison d’habitation (skals)
de son pére au cellier (skemma)».

6. lenr éclat: siles mss R, W et T indiquent que I’éclat provenait des bras
de Gerdr, le ms. U parle, lui, de I’éclat de sa chevelure, aprés avoir supprimé
la phrase précédente (« Au moment o celle-ci leva les bras afin d’ouvrir la
porte...»). La lecon commune aux mss R, W et T apparait garantie par la
strophe 6 du poéme eddique, dans lequel il est également question de bras,
et non pas de chevelure.

7. elle combattait d’elle-méme: i propos de cette épée magique et des
conditions de son emploi, voir les strophes 8 et 9 du poéme eddique.

8. neuf nuits plus tard, a lendroit appelé Barrey: cette lecon des mss R
(avec la graphie sans doute fautive de Barey), W et T ne figure pas dans le ms.
U, lequel offre un texte trés abrégé par rapportaux trois premiers; elle trouve
sa source dans la strophe 39 du poéme eddique, encore qu’ici 'endroit du
rendez-vous, appelé Barri, soit présenté comme étant un bosquet (lundr)
tandis que dans I’Edda de Snorri il doit s’agir d’une ile (cf. le substantif ey,
«ile»). Dans les deux cas, ce nom de lieu est visiblement formé sur le mot
barr,lequel posséde plusieurs acceptions renvoyant toutes au monde végétal
(«aiguille [de pin]», «conifére», «arbre», «céréales »).
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9. Freyr déclama ceci: citation de la derniére strophe du poéme eddique
(elle ne figure pas dans le ms. U).

10. Longue une seconde nuit: dans les deux manuscrits du poéme
eddique, ce vers se lit: « Longues sont deux [nuits]».

11. Que lamoitié de la nuit / Qui précédera cette noce: le texte des diffé-
rents manuscrits ne présente ici qu’un seul vers: en sj@ half hyndtt, qui
contient un substantif composé d’emploi trés rare, hy-nott, signifiant sans
doute: «nuit précédant ’hyménée».

12. Beli: dans plusieurs poémes, notamment a la strophe 53 de la Vpluspd
citée plus loin par Snorri (cf. le chapitre 51 de la Gylfaginning), Freyr est
qualifié de «meurtrier de Beli », mais nos sources ne contiennent pas d’autre
information au sujet de ce combat que celle fournie ici par Snorri. Quanta
Beli, il semble qu’il s’agisse d’un géant, a en juger par une métaphore scal-
dique.

13. de samain: v.isl. med hendi sinni, lecon fournie par les mss R, Wet T,
le ms. U donnant ici: med hnefa sinum, «de son poing ».

14. quand les fils de Muspell partiront au combat : legon commune (3 une
variante prés) aux mss R, W et T, le ms. U écrivant ici: «quand les fils de
Muspell guerroieront et qu’il se battra contre eux». Dans les deux cas, il est
fait référence au Crépuscule des dieux (cf. le chapitre 51 de la Gylfaginning).

TRENTE-HUITIEME CHAPITRE

Transmis conjointement par les quatre principaux manuscrits, il porte
dans le Codex Upsaliensis le titre « De la nourriture et de la boisson chez les
Ases». (Dans le Codex Wormianus, une main récente a écrit en marge: De
lardo.)

1. quand le loup arrivera: il sagit bien entendu du loup Fenrir, qui
brisera son lien au moment du Crépuscule des dieux et s’élancera a I'assaut
de la Valhalle.

2. Sabrimnir: visl. Sehrimnir; la signification de ce nom composé
demeure obscure, mais le second élément (-hrimnir), que 'on retrouve dans
les noms donnés au cuisinier et au chaudron, pourrait désigner le fait d’étre
couvert de suie.

3. comme il est dit ici: citation de la strophe 18 des Grimnismal.

4. Le meilleur des porcs: v.isl. fleska bezt, littéralement : «la meilleure des
viandes de porc (qui soit)».

5. Geri: nom formé sur adjectif gerr («avide», «affamé»).

6. Freki: nom formé sur I'adjectif frekr («avide»; «rude»).

7. comme il est dit ici: citation de la strophe 19 des Grimnismal.

8. Heriafadr: v.isl. Herjafqdr, littéralement: «pére des armées ».

9. Hugin: visl. Huginn, personnification de la pensée (cf. les substantifs
hugr et hugi).

10. Munin: v.isl. Muninn, personnification de la mémoire (cf. le verbe
muna).
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11. atraversle monde entier: legon des mss R, Wet T, le ms. U donnant:
«a travers tous les mondes».

12. Pheure du déjeuner: visl. dogurdarmdl; le mot dogurdr (ou
dagverdr) désigne le premier repas de la journée, qui, fort substantiel, se
prenait vers neuf heures du matin, moment appelé en vieux norrois dagml.

13. Hrafnagud: v.is\. Hrafnagud; un autre nom d’Odinn était Hrafndss
(« Ase aux corbeaux»).

14. ce gui est dit ici: citation de la strophe 20 des Grimnismail.

TRENTE-NEUVIEME CHAPITRE

1. jarls: v.isl. jarlar, pluriel de 'appellatif masculin jarl, terme qui désigne
les membres les plus éminents de la noblesse militaire et que I'on pourrait
traduire par «duc», s’ n’était depuis longtemps utilisé en frangais tant dans
les publications relatives a I’antiquité scandinave que dans certaines ceuvres
littéraires.

2. Heidrun:v.isl. Heidrin; le second élément de ce nom composé, qui se
rencontre fréquemment dans les noms de personne féminins, renvoie au mot
riin («secret», puis «signe runique», cf. aussi son dérivé rina, «amie
intime»); le premier élément peut s’expliquer quant a lui par ’adjectif heidr
(«clair», «resplendissant», «brillant»). La source de ce passage relatif i la
chévre Heidrin est fournie par la strophe 25 des Grimnismal.

3. Lérad:v.isl. Léradr (ou Leradr, selon les manuscrits des Grimnismal),
nom signifiant littéralement: «celui qui conseille le malheur », mais cela ne
convient guére i un arbre devie. Peut-étre ce nom s’explique-t-il donc plutét
par *Hléradr, littéralement: «celui qui procure le repos ».

4. Phydromel: legon des mss R, Wet T, le ms. U offrant ici la legon: «le
lait», certainement fautive.

5. Eikthyrnir:v.isl. Eikpyrnir, littéralement: «celui qui a des cornes, des
bois de chéne»; la source de cette description du cerf est fournie par la
strophe 26 des Grimnismal.

6. les noms suivants: a propos de ces noms de riviéres, voir plus haut la
note 9 au chapitre 4.

QUARANTIEME CHAPITRE

1. dans les Grimnismal: citation de la strophe 23 du poéme eddique.

2. Cing[grandes] centaines de portes | Et quatre dizaines: le nombre des
portes de la Valhalle est donc de six cent quarante, puisqu’il est certainement
question ici de la «grande centaine germanique».

3. Huit [grandes) centaines: le nombre d’Einherjar sortant de chacune
des six cent quarante portes est de neuf cent soixante, et le nombre total des
guerriers de la Valhalle s’éléve donc a six cent quatorze mille quatre cents...
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QUARANTE ET UNIEME CHAPITRE

1. Pheure du déjeuner: a propos de cette indication horaire, voir plus haut
la note 12 au chapitre 38. Il en résulte que les Einherjar, s’ils se battent tot le
matin, festinent pendant la plus grande partie de la journée.

2. comme il est dit ici: citation de la strophe 41 des Vafprsidnismal.

3. par les Ases eux-mémes: citation de la strophe 44 des Grimnismal.

4. Skidbladnir: i propos de ce bateau aux capacités surnaturelles, voir
plus loin le chapitre 43 de la Gylfaginning et le chapitre 5 des Skdldskapar-
mal.

5. Habrok: v.isl. Habrék, littéralement: «hautes braies», nom qui
s’expliquerait par la physionomie du faucon, le haut des pattes de cet oiseau
étant recouvert de plumage.

6. Garm: v.isl. Garmr (legon des mss W et U, ainsi que du ms. Reg. des
Grimnismal) ou Gramr (lecon des mss R et T, ainsi que du ms. A du poéme
eddique); compte tenu de I'existence d’un célebre chien (ou loup) appelé
Garmr (cf. notamment le chapitre 12 de la Gylfaginning), c’est la premiére
legon qui parait devoir étre retenue ici.

QUARANTE-DEUXIEME CHAPITRE

Transmis par les quatre principaux manuscrits, il est précédé dans Codex
Upsaliensis du titre « De I'engendrement de Sleipnir par Loki et Svadilferi».

1. un maitre owvrier: Snorri emploie ici le mot smidr, qui, comme nous
I’avons déja souligné, signifie d’abord: «forgeron», mais sert souvent a dési-
gner l'artisan, toutes catégories confondues.

2. un fort capable de leur donner toute siiveté: le mot employé ici est borg,
qui, parmi plusieurs acceptions, posséde celle de «fort» (cf. supra la note 4
au chapitre 2). La construction de ce fort fait vraisemblablement suite a la
guerre qui opposa les Ases et les Vanes et au cours de laquelle ’enceinte du
«fort des Ases» fut dérruite (cf. la strophe 24 de la Vpluspd, qui précede au
demeurant les deux strophes citées par Snorri i la fin de ce chapitre).

3. il obtiendrait comme salaire Freyia: plus encore que les autres déesses,
Freyja érait 'objet de la convoitise des géants, témoin, outre ce chapitre, un
épisode du chapitre 3 des Skaldskaparmal (cf. infra) et surtout le célebre
poéme eddique, la prymskvida.

4. en un seul hiver: c’est-a-dire en un seul semestre, au lieu des trois
semestres proposés par le maitre ouvrier. Qutre le fait que les géants sont
volontiers reliés 4 I’hiver dans la tradition nordique, on se rappellera qu’en
Islande I’'année est communément divisée en deux semestres, ’hiver et I'été,
plutdt qu’en quatre trimestres. Cest ainsi que I’hiver s’étend de la fin du
mois d’octobre 1 la fin du mois d’avril : vers le 21 octobre se situent en effet
les vetr-netr ou «nuits d’hiver» au cours desquelles se déroulaient des
banquets rituels (et des sacrifices, 42 I’époque paienne), tandis que «le
premier jour de I'été» était célébré vers le 21 avril. (U'Islande moderne a
conservé certaines de ces coutumes, en particulier celles marquant la fin de
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Ihiver: le jeudi le plus proche du 21 avril y est jour férié et voit I'échange de
cadeaux et surtout de souhaits de «joyeux été» accompagnés de remercie-
ments pour «I’hiver passé ensemble ».) On observera dans le présent récit la
mention explicite de ces deux grandes dates de I'année islandaise : le premier
jour de lhiver, puis le premier jour de I'été.

5. Svadilfceri: v.isl. Svadilfaeri, legon des mss R et T (et sans doute aussi
du ms. U, qui écrit: Svadilferi), tandis que le ms. W donne la legon: Svadil-
fari. De méme que le nom Mundilfceri rencontré plus haut, ce nom est
composé a laide de I'élément -feri, déverbatif probable de fara
(«conduire», «déplacer»); le premier élément, Svadil-, renvoie au substan-
tif svadill, qui signifie: «chute malencontreuse». Le vieux norrois connait
également les substantifs composés svadilferd, svadilfor et svadilsferd, qui
désignent tous une expédition pénible et malheureuse.

6. Thor... était allé dans PEst tuer des trolls: ¢’était de fait 'une des
occupations favorites du dieu pérr, qui passait pour un grand pourfendeur
de géants et autres trolls. Voir également le chapitre 3 des Skaldskaparmal,
ainsi que plus haut le chapitre 21.

7. pour que le maitre ouvrier ne remplit pas son contrat: le terme kaup
utilisé ici (comme i d’autres reprises au cours de ce chapitre) est ambigu: il
désigne en effet le marché, le contrat, mais aussi le salaire. Ceci explique sans
doute pourquoi la présente phrase a souvent été rendue par: «pour que le
maitre ouvrier fit frustré de son salaire», traduction qui, compte tenu du
contexte, parait moins acceptable que celle retenue ici.

8. quoi qu’il piit lui en coditer: ici également la phrase norroise est ambi-
gué, le pronom personnel pouvant faire référence a Loki, mais aussi au
maitre ouvrier. (Dans ce cas, le sens de la phrase serait: «quels que fussentles
efforts qu’il pourrait déployer [ pourachever la construction] ».) Mais la suite
du récit, avec notamment lamétamorphose de Loki en jument, incite préfé-
rer la premiére solution.

9. en poussant des hennissements de rut: Snorri emploie le verbe hrina,
qui désigne proprement les cris poussés par le porc et, partant, les cris des
animaux en rut, parmi d’autres. Ce verbe est ainsi nettement distinct de
gneggja, verbe qui désigne, en parlant du cheval, le faitde pousser le cri parti-
culier 2 son espéce, de hennir. Une traduction plus littérale de cette phrase
aurait donc pu étre: «en poussant des grognements de rut».

10. fureur de géant: cette terrible fureur est amplement illustrée au cours
du Crépuscule des dieux. Voir le récit qu’en donne Snorri au chapitre 51 de
la Gylfaginning.

11. au-dessous de Niflbel: legon des mss R et W, les mss T et U parlentici
de Niflbeimr; a ce propos, voir plus haut la note 10 au chapitre 3.

12. dans la Voluspa: citation des strophes 25 et 26 du poéme eddique.

13. combattit:lecondes mss W, T, U etde la Hauksbik, le ms. R donnant
lalegon: «gagna» et le ms. Reg. écrivant: «était».

QUARANTE=TROISIEME CHAPITRE

1. Skidbladnir: v.isl. Skidbladnir, littéralement: «celui qui est formé de
fines planches de bois ».
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2. le meilleur des bateanx : la question de Gangleri fait référence i la cita-
tion de la strophe 44 des Grimnismal par le Trés-Haut au chapitre 41.

3. Naglfar: legon des mss W et T, les mss R et U donnant Naglfari; a
propos de ce bateau, voir plus loin, au chapitre 51 de la Gylfaginning.

4. que possédent les fils de Muspell: legon du ms. U, le ms. T écrivant:
«que posséde Muspell», le ms. R : «qui se trouve 2 Muspell », et le ms. W ne
donnant pas cette proposition relative.

5. Ivaldi: visl. fvaldi, nom qui doit signifier: «celui qui régne dans
I'if » (?) ou «le trés-puissant ». La construction de Skidbladnir par des nains,
fils d’fvaldi, est également mentionnée au chapitre 5 des Skdldskaparmal
(cf. infra), ainsi qu’a la strophe 43 des Grimnismal, qui sert visiblement de
source a Snorri.

6. Freyr:lastrophe 43 des Grimnismal et le chapitre des Skdldskaparmal
cité ci-dessus confirment ce don du bateau a Freyr, mais, au chapitre 7 de
I'Ynglinga saga, Snorri en attribue la propriété 3 Odinn.

QUARANTE-QUATRIEME CHAPITRE

Transmis par les quatre principaux manuscrits, ce chapitre présente dans
le Codex Upsaliensis le titre suivant: «Ici le Tiers se tait», titre qui ne
concerne naturellement que la premiére partie, celle contenant la joute
oratoire entre, d’une part, Gangleri et, d’autre part, le Trés-Haut et 'Egal du
Tres-Haut.

1. je vous déclarerai vaincus: voir, i la fin du chapitre 2, le défi lancé par
Gylfi alias Gangleri a ses hotes.

2. méme s’ils ne nous semblent pas agréables a raconter: aprés cette
phrase, le ms. R présente une injonction a 'adresse de Gangleri: «Quanta
toi, il te faudra te taire! » (sous-entendu: «pendant que je raconte ce récit»),
legon qui ne figure pas dans les trois autres manuscrits.

3. Le début de ce récit: le ms. U, qui place I'ensemble de ce récit dans la
bouche du Trés-Haut et non dans celle du Tiers comme les trois autres
manuscrits, le fait précéder du titre «Ici commence la saga de porr et
d’Utgarda-Loki».

4., Thialfi: v.isl. pjalfi, nom a I'étymologie obscure. La langue poétique
connait toutefois un substantif pyalf signifiant: «celui qui encercle».

5. Roskva: v.isl. Rgskva, nom visiblement formé sur 'adjectif roskr
(« Vaill&nt»).

6. de Pantre coté du foyer, en direction de la porte: le foyer étant, dans la
halle nordique, situé au milieu de I’allée centrale, la précision apportée ici
quant i 'emplacement des peaux des boucs par rapport, d’une part, au feu,
et, d’autre part, aux commensaux, n’est pas dénuée d’intérét: les os jetés sur
ces peaux par pérr et ses compagnons devaient nécessairement passer
au-dessus ou au travers des flammes. Cela nous incite a supposer que la
résurrection des boucs, le lendemain matin, procéde, au moins en partie, de
Iaction magique, régénératrice, attribuée au feu.

7. Pun des dewx boitait d’une patte arriére: le fait est également
mentionné dans I'un des poémes eddiques consacrés a porr: lastrophe 37 de
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la Hymiskvida dit en effet que I'un des boucs du dieu s’affaissa a demi mort,
car il boitait d’une patte, mais ici la responsabilité de la blessure est attribuée
au dieu Loki.

8. prit leurs enfants: cet épisode n’est certainement pas sans rapport avec
celui mentionné a lastrophe 38 de la Hymiskvida, ou il estdit également que
le dieu pérr prit les enfants d’un personnage présenté comme étant un
«<habitant des champs de lave». Compte tenu de la mention du bouc blessé, a
la strophe précédente de ce poeme (cf. supra), il semble fort probable que le
présent récit repose, au moins partiellement, sur une tradition mytholo-
gique plus ancienne que la rédaction de I'Edda par Snorri.

QUARANTE-CINQUIEME CHAPITRE

1. gagna alors le large afin de traverser cette vaste mer: legon offerte par
les mss R, W et T, qui ne précisent donc pas de quelle maniére porr traversa
PPocéan, si ce fut a pied comme Snorri le précise en d’autres owcasions (cf. par
exemple la fin du chapitre 48 de la Gylfaginning) ousice futala nage comme
I'indique le ms. U, mais, dans ce dernier cas, il peut s’agir d’une interpréra-
tion tardive de la part du seribe.

2. Skrymir:v.sl. Skrymir,nom expliqué parfois a I'aide des verbes norvé-
gien skrymja et suédois skrymna, qui désignent le fait de «prendre une
grande place», de «paraitre trés grand», mais auquel certains veulent plutot
attribuer le sens de «vantard».

3. cétait cela qu’il avait utilisé comme maison pendant la nuit: deux
poemes eddiques évoquent également ce séjour nocturne de pérr dans un
gant, situation dont se gausserent les dieux O8inn et Loki (cf. les strophes 26
du Harbar&sljod et 60 de la Lokasenna).

4. Tard dans la soirée: legon des mss W et T, le ms. R présentant la legon:
«Plus tard, le soir», et le ms. U écrivant simplement: «Le soir». Le contexte
nous parait faire pencher la balance en faveur de la premiere legon: le géant
Skrymir n’épargna pas les forces de ses compagnons de route, il les contrai-
gnit 2 marcher jusqu’a un moment avancé de la soirée.

5. il ne parvint pas a défaire un seul neend: cette incapacité de pérr a
dénouer lesac a provisions de Skrymir est également évoquée alastrophe 62
de la Lokasenna.

6. Utgard: v.sl. Utgar0r, littéralement: «domaine extérieur», c’est-a-
dire: «domaine situé de 'autre c6té de la mer qui entoure le monde habité
par les hommes et les dieux (Mifgardr et Asgardr)».

7. Utgarda-Loki: v.isl. Utgarﬁa-Loki, littéralement: «Loki d’Utgar8r»
ou, plus précisément: « Loki [des pays faisant partie] d’Utgar8r».

QUARANTE-SIXIEME CHAPITRE

1. une longue portée de fleche: v.isl. langt kélfskot; le kolfr, 1a fleche dont
il est question ici, correspond fort plausiblement i celle désignée en frangais
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médiéval par le mot bougon («fleche ferrée d’une téte plate ou a quatre
pointes obtuses et émoussées. A lachasse, cette arme contondante évirait, en
ménageant le poil et la plume, I'effusion du sang», Victor Gay, Glossaire
archéologique du Moyen Age et de la Renaissance, 1, 1887, p. 187a).

2. lacornea boire que les hommes de sa garde avaient accoutumé de vider
en maniére de punition : cette corne était désignée en vieux norrois par le mot
composé vitis-horn, littéralement : «corne de punition» — de la, lalocution
verbale drekka viti («vider une corne en maniére de punition»), qui refléte
I’existence d’une coutume certainement trés ancienne. Celle-ci survécut
longtemps en Islande (elle est encore mentionnée au Xvin® si¢cle au sujet de
banquets nuptiaux) comme dans d’autres pays germaniques (cf. ainsi, a
I’époque contemporaine, les sconces des colléges d’Oxford et les amendes
allégrement distribuées dans les réunions des Burschenschaften et autres
corporations estudiantines d’outre-Rhin).

3. d’autres personnes dans sa halle: lecon offerte par le ms. R, le ms. U
donnant ici une legon trés proche, mais sans la précision: «dans sa halle»,
tandis que les mss W et T écrivent: «d’autres membres de sa garde».

4. Comme, de plus, la nuit était alors toute proche:: legon offerte conjoin-
tement par les mss W et 7 et qui, en raison du contexte, parait beaucoup plus
acceptable que celle fournie par le ms. R («Comme, de plus, la nuit tirait
alors sur sa fin»). Le ms. U ne donne pas cette phrase.

QUARANTE-SEPTIEME CHAPITRE

1. et gue tu nous mettrais ainsi a deux doigts du désastre : legon offerte par
les mss Wet T, le ms. R faisant de cette phrase une proposition indépendante
etle ms. U ne la donnant pas.

2. des liens de fer ensorcelé: le sens n’est pas sir, car Snorri emploie ici
I’énigmatique substantif composé grésjarn, littéralement «fer travaillé» (cf.
le mot norrois jdrn, «fer», et 'emprunt probable au vieil irlandais grés,
«objet d’art», «travail artistique »).

3. le haut platean de la montagne: Snorri utilise ici le substantif composé
setberg, trés rare dans les ceuvres littéraires norroises, mais bien attesté en
toponymie norvégienne et islandaise. Littéralement, il désigne une
«montagne a forme de siége» et donc une montagne a sommet platet a flancs
escarpés.

4. Logi: personnification du feu, de la flamme (cf. le substantif /ogs).

5. Hugi: personnification de esprit (cf. le substantif hugr, hugi).

6. estran: lecon des mss R, Wet T, le ms. U donnant la legon: «C’est la
I'origine de I’estran / des plages». Dans les deux cas, le mot norrois est
fiorur, pluriel du substantif fjara, qui désigne d’abord I’ebbe, la marée basse,
puis la partie du littoral que la mer découvre en se retirant, I’étendue
comprise entre la laisse de basse mer et la laisse de haute mer, c’est-a-dire
Pestran.
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QUARANTE-HUITIEME CHAPITRE

Transmis par les quatre principaux manuscrits, ce chapitre est précédé
dans le Codex Upsaliensis du titre « De pérr qui partit pécher le serpent de
Midgardr». Au cours du présent chapitre, Snorri relate un vieux mythe
nordique, connu par plusieurs poemes scaldiques (la Hiisdrdpa et la
Ragnarsdrapa notamment), par un poéme eddique (la Hymiskvida) et par
plusieurs scénes gravées sur des monuments de I’époque viking, principale-
ment la pierre runique d’Altuna, dans la province d’Uppland en Suéde, et la
croix de Gosforth, dans la province du Cumberland en Grande-Bretagne.

1. Hymir: parfois orthographié Ymir dans les manuscrits de ’Edda de
Snorri, sans nul doute par contamination avec le nom du géant primitif, ce
nom est bien attesté sous la forme Hymir dans la tradition norroise, grace au
poeme eddique intitulé précisément la Hymiskvida. Son étymologie est
comme souvent trés discutée, I'hypothése nous paraissant la plus acceptable
rattache toutefois ce nom au substantif hrim («crépuscule»), et il signifierait
dés lors: «celui qui assombrit».

2. appats:leterme norrois utilisé ici est beitur, pluriel du substantif beita,
d’oti provient le frangais médiéval abet, lequel a survécu dans les dialectes
normands sous les formes beite, baite, béte, etc.

3. Himinhriot : nom attesté uniquement dans I’Edda de Snorri, et ce sous
des formes différentes selon les manuscrits: Himinhriétr (mss R et W),
Himinrjotr (ms. T) et Himinrj6dr (ms. U). On lui a parfois attribué des
significations telles que: «celui qui ravage le ciel », «celui qui rougit le ciel »
ou encore «celui qui fonce vers le ciel », mais il nous parait plus vraisem-
blable qu’il désigne le fait de « pousser de grands mugissements qui montent
jusqu’au ciel» (cf. le verbe hrjéta, «ronfler», «mugir», «beugler», qui doit
éwre al'origine du second élément de ce nom dans la plupart des manuscrits).

4. le banc de nage situé an milieu de Pembarcation : Snorri écrit ici austr-
rim, substantif composé signifiant littéralement: «endroitou I'on écope » et
correspondant aux mots frangais «ousseau» et «sentine», lesquels sont
cependant utilisés d’ordinaire au sujet d’embarcations plus grandes que
celle-ci. Dans les barques de péche islandaises, Pausturrim (et le banc de
nage aménagé au-dessus de lui) se situait vers le milieu de 'embarcation
lorsque celle-ci ne comportait que deux bancs de nage, comme cela parait
étre le cas dans le présent récit. (Cf. a ce sujet 'encyclopédie rédigée par
Ludvik Kristjinsson, [slenzkir sjivarbettir [«Coutumes maritimes
d’Islande»], tome II, Reykjavik, 1982, pp. 159 et suiv.)

5. a lavant: le texte dit: { halsinum fram, littéralement: «dans le cou, 2
Pavant» — il sagit donc du banc de nage le plus proche de I'étrave.

6. au milien des flots: le ms. R rapporte que cela eut lieu «au fond de la
mer », tandis que les mss W et 7 donnent la legon: «prés des vagues». (Le
texte du ms. U est ici corrompu.) Cette version des faits parait étre celle du
scalde Ulfr Uggason dans la Hiisdrdpa, tandis que I'autre version, celle
qu’adopte Snorri, provient sans doute de la Ragnarsdrdpa du scalde Bragi
P'ancien. De fait, le serpent de Midgardr n’a pas pu étre té lors de cette
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rencontre avec porr, puisqu’il fut amené a jouer un réle éminent par la suite,
au moment du Crépuscule des dieux (cf. infra le chapitre 51 de la Gylfagin-
ning).

QUARANTE-NEUVIEME CHAPITRE

Transmis par les quatre principaux manuscrits, il porte dans le Codex
Upsaliensis le titre « De la mort de Baldr et de I'expédition de Hermé0r chez
Hel».

1. ni les serpents venimenx: legon du ms. U, les mss W et T donnant la
legon: «ni le poison ni les serpents», tandis que le ms. R offre une legon
pouvant étre comprise aussi bien comme celle du ms. U que comme celle des
mss Wet 7.

2. lui donner des conps: sous-entendu «d’épée ou de hache», de méme
que les traits mentionnés a la phrase précédente peuvent étre des lances, des
javelots ou des fleches.

3. neferont de mala Baldr:lecon des mss R, Wet T, qui écrivent littérale-
ment: «ne nuiront...», tandis que le ms. U donne la legon: «ne tueront
Baldr».

4. poussede gui: v.isl. mistil-teinn; le role de cette plante dans I'épisode de
la mort de Baldr est mis en évidence par les strophes 31 et 32 de la Vpluspd,
qui constituent visiblement I'une des principales sources de ce chapitre.

5. Mais Loki se rendit a cet endroit, prit la pousse de gui, 'arracha avec ses
racines: legon du ms. U, les mss R, W et T donnant: «Mais Loki prit la
pousse de gui, I'arracha.»

6. fais honneur a Baldr: legon des mss R, Wet T, le ms. U écrivant ici:
«attaque-le».

7. le plus grand malbeur qui ait été provoqué: legon des mss R, Wet T, le
ms. U écrivant: «le trait le plus malheureux».

8. incapables de s’occuper de lui: c’est-a-dire: «de Baldr», mais la phrase
norroise est équivoque, car la tournure verbale employée ici pourrait égale-
ment signifier: «le relever», voire autoriser une tout autre interprétation:
«incapables de se saisir de lui (= Loki, ou Hodr ?) ». Le contexte nous parait
toutefois faire pencher la balance en faveur du sens retenu dans le corps de la
traduction.

9. un grand lieu de sireté: cf. le caractére sacré des assemblées chez les
anciens Germains, de méme que la notion de « paix du ping » dans les textes
du Moyen Age scandinave.

10. Hermod le hardi: v.isl. Hermddr hinn hvati; connu par quelques
autres sources littéraires, tels les Hikonarmal et le Sggubrot, Herm60r n’est
présenté comme fils ’Odinn que dans I’ Edda de Snorri, mais cela ne signifie
pas nécessairement que ce dieu soit une pure création littéraire du
XI11° siécle.

11. Hringhorni: ce nom, quisignifie littéralement: «celui quiaunecorne
aanneau», doit s’expliquer soit par la forme recourbée de I’étrave du bateau,
soit par I’éventuelle présence d’un anneau (cultuel? solaire?) attaché a
Pétrave.
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12. Hyrrokkin : nom sans doute composé i I"aide du substantif hyrr et du
participe passé hrokkinn et pouvant signifier littéralement: «celle qui est
ridée par le feu».

13. chevauchant un loup et ayant un serpent venimeux pour bride: non
seulement le loup est volontiers qualifié dans les métaphores scaldiques de
«monture de la géante », mais surtout, il existe une représentation figurée de
cette scéne: sur I'une des pierres faisant partie du monument runique de
Hunnestad en Scanie (Suéde) fut gravé au x1° siécle un personnage chevau-
chant un loup et ayant un serpent pour bride. Selon toute vraisemblance, il
doit sagir de la géante Hyrrokkin se rendant aux funérailles du dieu Baldr,
telles qu’elles sont décrites ici par Snorri.

14. guerriers-fauves: v.isl. berserkir («guerriers a enveloppe d’ours»); i
propos de ces hommes terrifiants, appelés parfois slf-hednar («guerriers a
peau de loup »), voir notamment le chapitre vide I'ouvrage Mythes et Dienx
des Germains de Georges Dumézil (1939), et ici méme la note 17 au
chapitre 8 des Skaldskaparmal.

15. des rouleanx [placés sous la quille]: v.isl. hlunnar, pluriel du substantif
hlunnr, mot désignant les traverses (de bois ou, plus fréquemment semble-
t-ilal’époque ancienne, d’os de baleine) placées sous la quille du bateau lors-
qu’il était tiré sur le rivage.

16. Gullinbursti: littéralement: «celui qui a des soies d’or».

17. Slidrugtanni:v.isl. Slidrugtanni, littéralement: «celui qui estmunide
défenses redoutables ».

18. un grand nombre de géants du givre et de géants des montagnes:
legon du ms. W, les mss R et T donnant: «un grand nombre de géants du
givre et des géants des montagnes» tandis que le ms. U offre la legon: «il y
avait la également des géants du givre».

19. Draupnir: littéralement: «celui qui dégoutte». A propos de Iorigine
de cet anneau, voir plus loin le chapitre 5 des Skdldskaparmdl. La phrase
suivante («qui possédait la propriété... en dégouttaient ») suit lalegon du ms.
T, les mss R et W offrant ici une legon sensiblement différente («il en résulta
pour celui-ci la propriété que, chaque neuviéme nuit, huit anneaux du méme
poids en dégouttérent »), legon qui se révéle étre en contradiction avec le récit
des Skadldskaparmal sur l'origine de I’anneau, mais qui ne peut pas pour
autant étre définitivement écartée. A noter enfin que lems. U présente ici une
lecon trés abrégée: « Odinn plaga Draupnir sur le biicher.»

20. par des vallées sombres et profondes: la phrase norroise est allitérée
(dokkva dala ok djiipa).

21. Gioll: v.isl. Gjoll, nom déja rencontré plus haut, dans un autre
contexte. Ici, il doit étre en rapport avec le verbe gjalla («résonner»). On
notera que le pont qui enjambe ce fleuve est communément appelé Gjallar-
brii («pont de Gjgll») et aussi qu’il existe en vieux norrois une expression
ganga d Gjallarbrii (littéralement: «aller au pont de Gjgll».), qui désigne le
fait de trépasser.

22. orétincelant: v.isl. lysigull, par opposition a I'or rouge ou rauda gull.

23. Modgud: v.isl. M6dgudr, nom i la signification incertaine, mais qui
peut s’analyser en gudr («combat») et mé0 («salive») ou médr («furieux»
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ou «courageux» ou «fatigué») ou encore méda («fleuve large et a faible
courant»).

24. lawveille, cing troupes d’hommes morts: lecondes mss R, Wet T, le ms.
U offrantici une legon nettement différente et certainement secondaire: «la
veille (ou: «lautre jour» ?), Baldr et cinq cents hommes... ».

25. plus bas et vers le nord.: v.isl. nidr ok nordr, expression allitérée.

26. une étoffe de lin: le mot norrois utilisé ici (ripti, legon des mss R, Wet
T) désigne parfois plus précisément un voile de lin, en particulier le voile de
la mariée. A noter que le ms. U donne, au lieu de ripti, la legon : faldr, terme
désignant le capuchon de lin blanc porté par les femmes islandaises.

27. Thokk: v.isl. pokk, nom signifiant: «remerciement» (cf. le substantif
bokk).

28. elle déclara:origine de la strophe qui suit n’est pas connue, mais cela
ne signifie pas nécessairement que ces vers furent composés par Snorri lors
de la rédaction de ’Edda. 1ls ont en effet pu faire partie d’un poéme plus
ancien, aujourd’hui disparu.

29. du fils du vieux: c’est-a-dire: de Baldr, “le vieux” (v.isl. karl, «vieil
}Cl;)mme» plutdt que «homme» en général) étant bien entendu le dieu

dinn.

CINQUANTIEME CHAPITRE

1. cascade de Franang: v.isl. Franangrs-fors (lecon des mss R et W) ou
Franangs-fors (lecon du ms. U), la legon donnée par le ms. T (Farangs foss)
étant trés vraisemblablement erronée. Le nom Franangr contient sans doute
I'idée d’«éclat» (cf. Padjectif frann) et parait donc devoir signifier: «baie
scintillante ». Frdnangr serait ainsi le nom du fjord dans lequel se trouvait la
cascade. A noter que cette derniére est également mentionnée dans |'épi-
logue en prose de la Lokasenna, qui constitue une sorte de résumé du présent
mythe.

2. Kwasir: a son sujet, voir plus loin le chapitre 2 des Skaldskaparmal.

3. undes bouts: lecon du ms. R, les mss W, T et U employant ici le subs-
tantif composé nets-hdls, dont le sens littéral est: «gorge du filet».

4. laralingue: il s’agit bien siir de la ralingue supérieure du filet tendu en
travers de la riviére.

5. Vali: v.isl. Vali ou Vilt; seul le présent chapitre attribue ce fils a Loki, le
nom de Vili étant habituellement porté par I'un des fils d’Odinn. On obser-
vera toutefois que I'un des manuscrits de la Voluspd mentionne a la
strophe 35 un personnage appelé Vili, or cette strophe décrit sans conteste le
chatiment de Loki.

6. Nari on Narfi: au sujet de ce fils de Loki et de Sigyn, voir supra le
chapitre 33. Selon I’épilogue en prose de la Lokasenna, les noms de Nari et
Narfi désigneraient deux fils distincts de Loki, qui se seraient entre-
déchirés.

7. Skadi prit un serpent venimeux: la raison pour laquelle ce fut Skadi
plutdt qu’une autre divinité qui accomplit cet acte se trouve vraisemblable-
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ment dans sa volonté de venger la mort de son pére, le géant pjazi, et peut-
&tre aussi dans son inclination pour Baldr (cf. infra le premier chapitre des

Skaldskaparmal).

CINQUANTE ET UNIEME CHAPITRE

Transmis par les quatre principaux manuscrits, ce chapitre porte dans le
Codex Upsaliensis le titre « Du Grand Hiver et du Crépuscule des dieux»
(ou, plus précisément: «... et des Ténébres des dieux », car le mot ragnarakkr
y estici écrit au pluriel), le Codex Trajectinus présentant quant i lui 'intitulé
«Du Crépuscule des dieux» (ou: «Des Ténébres des dieux»).

1. Gangleri déclara alors ... jusqu’a présent : legon commune (2 quelques
nuances pres) aux mss R, Wet T, lems. U donnanticilalegcon: « “Qu’as-tu a
dire du Grand Hiver?” demanda Gangleri.»

2. dans la Voluspa: citation de la strophe 45 du poéme eddique.

3. Lhorreur régnera parmi les hommes: lecon des mss R, Wet T, les mss
U, Reg. et H présentant le vers: « Chorreur régnera dans le monde. »

4. Avant que le monde ne s’effondre: suivent dans les mss Reg. et H ces
deux vers: « Nul homme n’épargnera / Les autres hommes. »

5. unloup dévorera le soleil: 2 propos de ce loup-ci etdu loup qui s’empa-
rera de la lune, voir plus haut le chapitre 12.

6. Naglfar: lecon des mss R, W et T, le ms. U donnant ici une legon
fautive, mais qui s’explique au mieux par la forme Naglfari, qui est au
demeurant celle offerte par ce manuscrit quelques lignes plus bas (cf. aussiau
chapitre 43 de la Gylfaginning). Ce nom Naglfar ou Naglfari peut signifier:
«bateau [construit avec] des ongles», et c’est bien ainsi que I’a compris
Snorri, témoin I'explication qu’il en donne, laquelle parait refléter de vieilles
croyances populaires au sujet du caractére maléfique des ongles des morts.
Certains commentateurs de I'’Edda ont cependant voulu lui attribuer
d’autres significations, les uns penchant pour «bateau des cadavres (nar)»,
les autres y voyant une simple désignation poétique pour «bateau»; cette
derniére hypothése parait moins aventureuse que la précédente, mais elle ne
repose en définitive que sur existence d’un sens attesté tardivement pour le
mot naglfar, a savoir «rangée de rivets maintenant deux virures».

7. Hrym: visl. Hrymr, nom a I'étymologie incertaine. (Il a parfois été
rapproché de I'adjectif hrumr, «fragile», mais cela ne parait guére convain-
cant.)

8. lamachoire inférienre rasant la terre et la machoire supérienre touchant
le ciel: legon des mss W, T et U, le ms. R décrivant d’abord la machoire
supérieure, puis la michoire inférieure.

9. lexcellente épée qu’il posséde brillera plus intensément que le soleil:
legon des mss R, W et T, le ms. U donnant la legon: «Son épée est aussi
brillante que le soleil. »

10. comme cela a été dit plus haut : voir le chapitre 13 de la Gylfaginning.

11. Vigrid: visl. Vigridr, nom signifiant précisément: «champ de
bataille».
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12. Pentier cortége de Hel: legon des mss R, W et U (qui écrit: «tous les
compagnons de Hel»), le ms. T offrant ici la legon: «tous les fils de Hel».

13. sur cent lieues: au sujet de cette mesure, voir plus haut la note 5 au
chapitre 27 de la Gylfaginning.

14. Gungnir: a propos de cette lance ou agier (le terme norrois employé
ici par Snorri est geirr — il signifie: «lance», «javelot», «dard», et corres-
pond trés précisément i I’ancien frangais agier ou algier), voir plus loin au
chapitre 5 des Skdldskaparmal.

15. Pexcellente épée qu’il donna a Skirnir: voir plus haut le chapitre 37 de
la Gylfaginning.

16. Garm:v.isl. Garmr,nom exprimant le fait de «crier». Ce chien a déja
été évoqué plus haut, 2 lastrophe 44 des Grimnismal (chapitre 41 dela Gylfa-
ginning).

17. la caverne de Gnipahellir: v.isl. Gnipabellir, legon des mss R, Wet T,
le ms. U donnant ici la legon: Gnipalundir, forme connue par P'un des
poeémes eddiques faisant partie du cycle héroique, tandis que Gripabellir est
donnée par la strophe 44 de la Voluspd, qui constitue visiblement la source
de ce passage. (Cette strophe est reprise a trois endroits différents dans le
poéme et constitue de la sorte une maniére de refrain lors de la grandiose
vision du « Crépuscule des dieux » ou « Destin des puissances ».) Gnipahellir
doit signifier littéralement: «caverne (bellir) encastrée dans une falaise
abrupte».

18. et fera encore neuf pas: le texte n’est pas sir, car, silesmss R, Wet T
disent littéralement qu’il «s’éloigna de la en faisant neuf pas», le ms. U
indique trés précisément qu'il «fit neuf pas en avant».

19. tout homme qui veut venir en aide aux Ases doit jeter ces rognures:
sous-entendu: «plutét que les employer 4 autre chose».

20. Voici ce quiest dit dans la Voluspa : citation de neuf strophes du poéme
eddique; elles présentent parfois des différences importantes avec le réciten
prose de Snorri.

21. Heimdall souffle haut: cette strophe correspond i la deuxiéme demi-
strophe 46 et a la strophe 47 (qui ne comporte que quatre vers) du poéme
eddique.

22. Le fréne Yggdrasil / Frémit de toute sa hauteur: le sens n’est pas sir,
le dernier vers norrois (askr standandi) pouvant étre interprété soit de cette
fagon, soit par opposition au verbe «frémir», a savoir: «il frémit, mais ne
tombe pas».

23. Le géant s’est libéré: ce vers peut désigner ou Loki ou, plus vraisem-
blablement, le loup Fenrir.

24. Qu’en est-il des Ases?: citation de la strophe 48 du poéme eddique.

25. Tout le monde des géants: v.isl. Jotunheimr (au singulier).

26. Eux, les familiers des falaises: la deuxieme demi-strophe décrit de
fagon fort expressive les grands bouleversements qui surviendront au début
du Crépuscule des dieux: tous les étres seront en proie au désarroi, en sorte
que les nains eux-mémes ne retrouveront plus 'entrée de leurs demeures, les
falaises.

27. De Pest arrive Hrym: citation de la strophe 50 du po¢me eddique
(mais elle n’est pas donnée par le ms. U).
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28. Le monstre immense: V.isl. Jormungandr; il s’agit certainement du
serpent de Midgardr.

29. Laigle va glatir: il s’agit 1a d’une image fréquente en poésie norroise:
les rapaces se réjouissent avant le combat, car les cadavres seront certaine-
ment nombreux...

30. Nidfol:v.isl. Nidfolr,legon des mss R, W, T'et H, le ms. Reg. donnant
ici la legon: Neffolr, qui parait moins acceptable. Ce nom est trés discuté
(d’autant plus qu’il peut aussi bien étre question ici d’un appellatif que d’un
nom de personne), mais il pourrait signifier: «celui qui est d’un gris-jaune»
et désigner le dragon Nidhoggr.

31. De l’est vogue le bateau: citation de la strophe 51 de la Voluspd (mais
elle n’est pas donnée par le ms. U). De Pest: plusieurs éditeurs des poémes
eddiques ont voulu remplacer I’adverbe austan («de P'est») par nordan («du
nord»), mais cette émendation parait inutile, car il est fort probable que les
ennemis des dieux mentionnés i la strophe précédente viennent du
«[nord-Jest», tandis que ceux décrits au cours de la présente strophe arrivent
du «[sud-Jest».

32. Surgira 'engeance / Des géants avec le loup : le potte désigne ici les
géants a I'aide du composé fifl(symegir (littéralement: «les fils du (des)
fou(s)»). Le loup est quant a lui appelé freki, c’est-a-dire: «Iavide», et il
s’agit bien entendu du loup Fenrir.

33. Byleist:v.isl. Byleistr,lecon des mss R, W, T'et H, préférable a celle du
ms. Reg. (Byleipstr). Ce personnage n’est autre que le frére de Loki (cf. supra
au chapitre 33 de la Gylfaginning). Le vers désigne donc Loki lui-méme.

34. Dusuds’avance Surt: citationde lastrophe 52 dela Vpluspd (elle n’est
pas donnée ici par le ms. U, en revanche les quatre manuscrits de I’Edda de
Snorri la citent au chapitre 4 de la Gylfaginning, cf. supra).

35. Alors vient a Hlin: citation de la strophe 53 de la Voluspd (mais elle
n’est pas donnée par le ms. U.); Hlin: v. isl. Hlin, autre nom (selon toute
vraisemblance) de Frigg, I’épouse d’Odinn; sa premiére douleur fut lamort
de son fils Baldr, sa seconde douleur sera la mort de son époux.

36. le meurtrier de Beli: désignation du dieu Freyr (cf. supra le récit du
chapitre 37 de la Gylfaginning).

37. Le plaisir de Frigg: c’est-a-dire son époux, Odinn.

38. Arrivele fils d’Odin: citation (uniquement dans lesmss R, Wet T) de
la strophe 55 de la Vpluspd, mais avec plusieurs variantes, dans les trois
premiers vers, par rapport a la version transmise par le ms. Reg. (Le ms. H
présente ici un texte qui, pour autant qu’il soit lisible sur le parchemin, parait
nettement différent de celui transmis par le ms. Reg., d’une part, etles mss R,
W, T, d’autre part.)

39. Contre la béte féroce: ce vers pourrait étre traduit hittéralement par:
«Contre la béte [qui se repait] des guerriers morts sur le champ de bataille».

40. Du fils de Hvedrung: Hvedrungr paraissant étre I'un des noms de
Loki, ce vers désigne certainement le loup Fenrir. On observera i ce propos
que, dans le poéme eddique, le mode de mise 2 mort de Fenrir par Vidarr est
différent de celui décrit dans le récit en prose, encore que 'un et I'autre ne
soient pas véritablementincompatibles... Quoi qu’il en soit, rien n’autorise a
soutenir que Snorri inventa de toutes piéces I’épisode de la gueule de Fenrir
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déchirée en deux par Vidarr, et cela d’autant moins qu’un autre poéme
eddique mentionne de la fagon la plus claire la dislocation des terribles
michoires du loup par le dieu Vidarr (cf. la strophe 51 des Vafprsionismal).

41. Arrive le célébre: citation (uniquement dans les mss R, Wet 7) d’une
partie de la strophe 56 de la Vpluspd, mais ici I'ordre des vers est nettement
différent de celui offert par la version du Codex Regius des poémes eddiques.
(Dans la Hauksbok, le texte est presque enti¢rement illisible a I'endroit de
cette strophe.)

42. Hlodyn: v.isl. Hl6dyn ou Hlgdyn; il sagit trés vraisemblablement de
'un des noms de Jord, la mére de pérr— «le célebre fils de HI6dyn (ou
Hlgdyn)» est donc le dieu pérr.

43. Vouéalamort / Par 'infime serpent: le sens de ces deux vers n’est pas
siir, car ils contiennent plusieurs termes aussi rares qu'hermétiques. Une
traduction littérale pourrait étre: «Lui qui est proche de la mort du fait du
serpent / Qui ne craint pas de commettre I’acte ignominieux. »

44. Tous les hommes délaisseront : le sens de cette deuxiéme demi-strophe
est que toute I’humanité périra aprés le combat qui mettra aux prises le dieu
bérr, qualifié ici de «défenseur de Midgardr», et le serpent monstrueux.

45. Le soleil s'obscurcira: citation de la strophe 57 de la Voluspd (elle est
transmise par les quatre manuscrits de '’Edda de Snorri et par les deux
manuscrits du poéme eddique).

46. La terre sombrera: legon des mss R, W et T, qui emploient le verbe
sokkva («<sombrer»), lesmss U, Reg. et H donnenticile verbe siga («choir»).

47. Voicice quiest dit ici: citation de la strophe 18 des Vafprsidnismal (elle
est transmise par les mss R, W et T, ainsi que par le Codex Regius des poemes
eddigues).

CINQUANTE-DEUXIEME CHAPITRE

1. le monde entier aura brilé: legon des mss W, Tet U, le ms. R présen-
tant ici la phrase: «le ciel et la terre et le monde entier auront brilé».

2. a Gimlé, au ciel: legon des mss R et T, le ms. W donnant simplement
«au ciel» et le ms. U offrant une legon certainement fautive: «a Gimlé, avec
Surtr». A propos de Gimlé, voir plus haut les chapitres 3 et 17 de la Gylfa-
ginning.

3. lahalle quis’appelle Brimir et qui se trowve & Okolnir : legon dums. W,
le ms. R donnant: «... et qui se trouve également au ciel». Ni le ms. T'ni le
ms. U ne présentent la derniére partie de cette phrase, le ms. U écrivant
d’autre part: Brimlé, au lieu de Brimir. La legon offerte par le ms. W est
étayée par la deuxiéme partie de la strophe 37 de la Vgluspd («Une autre
[halle] se trouvait / A Okélnir, / La “halle 2 biére” du géant, / Et celui-ci
s"appelle Brimir. »), mais ici le nom Brimir désigne donc le propriétaire dela
halle et non pas le batiment lui-méme. A propos de Brimir, voir aussi plus
haut au chapitre 14 la citation de la strophe 9 de la Vpluspd. Quant au nom
Okélnir, il parait signifier littéralement: «[ce] qui ne refroidit jamais».
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4. sur les montagnes des Nidafioll: visl. 4 Nidafjollum, nom qui doit
signifier «[sur les] montagnes sombres » et que l’on rencontre a deux reprises
dans la Voluspd: ala strophe 66, ot il désigne le repaire d’un dragon volant,
et a la strophe 37, qui constitue la source du présent passage, mais ici le
scribe du Codex Regius des poemes eddigues a visiblement modifié la forme
Nidafjollum en Nidavollum («[sur les] plaines sombres »).

5. Sindri: alastrophe 37 de la Vpluspd, le nom Sindri ne s’applique pas a
cette halle, mais a I’ancétre de ses propriétaires. Selon une tradition plus
récente, Sindri serait également le nom de I'un des nains qui forgerent des
joyaux pour les Ases (cf. plus loin la note 2 au chapitre 5 des Skaldskapar-
mal).

6. Sur les rivages des Nastrandir: v.isl. & Ndstrgndum («[sur les] rivages
des cadavres »).

7. Elle est entiérement tressée de dos de serpents: il faut comprendre ici
que les murs et le toit de cette halle sont entiérement faits de serpents entrela-
cés, «telle une maison de claies», selon la précision apportée par le ms. R
aussitdt apres cette phrase.

8. leurs tétes, qui toutes sont tournées vers 'intérieur: lecon des mss R, W
etT,lems. Uécrivant: «leurs tétes pendent a travers les lucarnes », legon que
P’on rapprochera du texte de la strophe citée ensuite.

9. comme il est dit ici: citation de la strophe 38 et de la premiére partie de
la strophe 39 de la Voluspd, qui sont transmises par les quatre manuscrits de
PEdda de Snorri et par les deux manuscrits du poéme eddique.

10. Sur lessinistres rivages: les mss R, W et Reg. écrivent ici le nom de ces
rivages au singulier: Ndstrondu d, tandis que les trois autres mss (T, U et H)
le donnent au pluriel, comme dans le texte en prose: Ndstrondum d.

11. Tombent par les lucarnes: plutdt que: «... par la lucarne». Le poéte
emploie ici le mot /jéri, qui désigne «|’ouverture pratiquée dans le toit pour
permettre le passage de la lumiere (cf. le substantif /jéss) et I’évacuation de la
fumée».

12. Etlesmeunrtriers: lecon dums. U (mordingjar), les cinq autres manus-
crits donnant le mot mord-vargar, qui désigne également les meurtriers,
mais dont le sens littéral parait étre:: «ceux qui furentcondamnés (mis horsla
loi) pour meurtre». Aprés ce vers, les manuscrits du poéme eddique
présentent deux autres vers: «Et celui qui d’autrui séduit / L'épouse.»

13. a Hvergelmir: au sujet de ce lieu, voir notamment les chapitres 15 et
16 de la Gylfaginning. Les deux vers suivants constituent une citation de la
seconde partie de la strophe 39 de la Vpluspd, laquelle ne mentionne cepen-
dant pas Hvergelmir et parait donc situer Nidhgggr (ou Nidhoggr — a
propos de ce nom, voir plus haut la note 5 au chapitre 15) sur les Nastrandir.

CINQUANTE-TROISIEME CHAPITRE
La source de toute la premiére partie de ce chapitre (jusqu’a la citation de

lastrophe 51 des Viafprsionismal) est constituée par les strophes 59262 dela
Voluspd
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1. Modi et Magni: v.isl. M6di et Magni. Le premier nom s’explique au
mieux par I'idée de fureur, tandis que le second exprime directement I'idée
de force. A propos de Magni, voir aussi plus loin le chapitre 3 des Skaldska-
parmal.

2. leurs antiques secrets: le texte dit: rinar sinar, littéralement: «leurs
runes», et la strophe 60 de la Voluspd parle également des fornar riinar, des
«antiques runes », de Fimbultyr, ¢’est-a-dire du dieu Odinn. Néanmoins le
mot r#n doit étre entendu ici au sens général de «mystére» plutdt qu’a celui,
technique et clairement secondaire, de «signe (de I’écriture) runique ».

3. les tablettes d’or: v.isl. gull-toflur, substantif composé correspondant
aux gullnar toflur mentionnées i la strophe 61 de la Voluspd. Certains
commentateurs du poéme eddique ont parfois supposé qu’il sagissait de
bractéates, bijoux largement répandus en Scandinavie au Haut Moyen Age.
Il nous semble plus plausible que ces «tablettes d’or» soient les piéces de jeu
utilisées par les Ases au commencement des temps, lors de I"age d’or décrita
lastrophe 8 de la Voluspd et dont Snorri se fait en partie I'écho au chapitre 14
de la Gylfaginning.

4. Voici ce qui est dit ici: citation de la strophe 51 des Vafprsionismal.

5. Quands’éteindra le fen de Surt : legon des mss Reg., A et (en partie) U,
les mss R, W et T donnant ici le verbe : «s’obscurcira».

6. Quand cessera le combat de Vingnir: Vingnir, qui signifie littérale-
ment: «celui qui agite» (sous-entendu: «une arme») est 'un des noms du
dieu pérr. Le sens de ce vers est donc: «Quand prendra fin le combat livré
par pérr au serpent de Midgardr. »

7. Lif: v.isl. Lif, personnification de la vie (cf. le substantif /if).

8. Leif-thrasir: visl. Leif-prasir, legon des mss R, W, T et A, les mss U et
Reg. offrant des formes représentant un nom en Lif-prasir. Dans le dernier
cas, ce nom composé exprime I'idée de «persistance de la vie» et dans le
premier cas de «persistance de ce qui a survécu ».

9. bois de Hoddmimir: v.is\. Hoddmimis holt ; le mot norrois holt dési-
gnait a l'origine un bois ou un bosquet (cf. I'allemand Holz), mais, par la
suite, il s"appliqua en Islande a une butte ou 2 une étendue de terrain inculte.
Selon toute vraisemblance, ¢’est la premiére désignation qui doit étre retenue
dans le présent contexte. Le nom Hoddmimir exprime quant a lui I'idée de
«trésor» (hodd) associée soit au nom du personnage mythique appelé Mimir
(cf. supra au chapitre 15 de la Gylfaginning), soital'idée de «conservation ».

10. comme il est dit ici: citation de la strophe 45 des Vafprionismal.

11. Sol: le terme employé ici est sélin, ’est-a-dire «le soleil », substantif
défini de genre féminin (cf. supra lanote 4 au chapitre 11), ce qui explique la
qualification de «mére» donnée par Snorri a I'astre solaire.

12. comme il est dit ici: citation de la strophe 47 des Vafpridnismal.

13. Alfrodull: v.isl. Alfrgoull (legon des mss W, T, U, Reg. et A) ou
Alfrooul (legon du ms. R, formation féminine sur le nom précédent). Ce
nom composé s’explique au mieux comme métaphore désignant le soleil:
redull doit en effet signifier: «rayon» ou «auréole», en sorte que Alfrooull
peut étre traduit littéralement par: «auréole des Elfes », image qui reflete trés
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plausiblement une conception archaique du réle des Elfes dans la mytholo-
gie nordique.

14. Fenrir: «le loup Fenrir», selon I'interprétation la plus acceptable de
cette strophe, méme s’il en résulte une contradiction avec le témoignage
d’autres passages eddiques relatifs au mythe de la destruction du soleil et au
role joué par Fenrir lors du Crépuscule des dieux. Certains exégétes ont
parfois essayé de tourner cette difficulté en attribuant ici au mot Fenrir la
valeur d’un simple synonyme de «loup », lequel serait alors identique i Skoll
(ou Skoll), qui est mentionné au chapitre 12 de la Gylfaginning. Mais cette
tentative se révéle trop aventureuse, et il parait donc préférable de constater
Iexistence de traditions différentes au sujet de la Fin du Monde.



SKALDSKAPARMAL

Ce mot composé, qui signifie littéralement: «Dits (mal) sur la poésie
(skdldskapr)», pourrait étre traduit par: « Art poétique». Sion le rencontre a
plusieurs reprises dans les différents manuscrits de I'Edda, il n’apparait
comme titre pour cette deuxiéme partie de I'aeuvre que dans le Codex Upsa-
liensis.

PREMIER CHAPITRE

[Edition d’Anne Holtsmark et Jon Helgason, pp. 77-80;
of. Pédition de Finnur Jénsson, chap. 1-4, pp. 78-82.]

Transmis par les quatre principaux manuscrits, ce chapitre est précédé
dans le Codex Upsaliensis du titre «De I'invitation des Ases chez Agir»,
titre s’expliquant par le début du chapitre dans ce manuscrit: tout le premier
paragraphe (depuis: «Il y avait un homme...» jusqu’a: «... des illusions
visuelles») est remplacé ici par la phrase: « Les Ases acceptérent l'invitation
qui leur avait été adressée par /Egir a Hlésey. Auparavant Odinn I'avait invité
chez eux.»

1. Agir: personnification de la mer (cf. le substantif #gir). Comme ce
nom figure au sein d’une liste de géants donnée par Snorri plus loin dans les
Skdldskaparmdl, il doit s’agir d’un «géant de la mer» plutét que d’un véri-
table «dieu de la mer».

2. Hlér: autre personnification de la mer.

3. Hlésey: littéralement: «ile (ey) de Hlér »; ce nomasouvent été rappro-
chéde celui de I'ile danoise de Lesa, mais sans doute s’agit-il 1ad’une étymo-
logie populaire.

4. les Ases ewrent la prescience de son expédition : cette legon des mss Wet
T implique une idée de divination magique, qui est absente dans la legon
offerte par le ms. R («les Ases eurent la nouvelle de son expédition»).

5. de I'bydromel fort: le Moyen Age scandinave connaissait plusieurs
variétés d’hydromel, boisson trés prisée lors des banquets. Le présent
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passage permet d'inférer que I'une d’entre elles érait de ’hydromel plus
fortement alcoolisé que d’autres.

6. Il commenga ainsi son récit : la principale et la plus ancienne source de
cerécitestconstituée par les strophes 1-13 du poeme scaldique, la Haustlong
de pj6ddlfr de Hvinir, que nous avons déja mentionnée plus haut (cf. la
note 6 au chapitre 2 de la Gylfaginning). D’autres poémes, tant eddiques
que scaldiques, évoquent également I'un ou l'autre épisode décrit ici par
Snorri.

7. dans une fosse afin de le faire cuire: 'auteur emploie le substantif seydir,
déverbatif sur sj6da («cuire», « bouillir»). Il s’agit manifestement d’une cavité
creusée dans le sol afin d’y faire cuire les aliments; ses parois étaient revétues de
pierres calorifuges, et elle était recouverte de pierres et de terre — de la I'expres-
sion rjrifa seyOinn, littéralement : «rompre la fosse i cuisson », utilisée peu aprés
pour désigner I"acte consistant  ouvrir ce four primitif.

8. ason dos: legon des mss W, T et U, le ms. R donnant la legon: «i son
corps».

9. Thiazi: a propos de ce géant et de son domaine de prymheimr, voir
plus haut le chapitre 23 de la Gylfaginning.

10. [ils] devinrent bientot grisonnants et viewx: voir plus haut, au
chapitre 26 de la Gylfaginning, la présentation d’Idunn et la description des
propriétés de ses pommes.

11. cette mise @ mort est demeurée trés célébre: dans I'un des poémes
eddiques, le Harbardsljad, le dieu pérrdéclare avoir lui-méme tué le géant
bjazi (cf. la strophe 19), tandis que, dans un autre poéme eddique, la Loka-
senna, Loki se vante face a Skadi d’avoir été «le premier et le plus ardent»
lors de I'attaque de son pére par les Ases (cf. la strophe 50).

12. Odin prit les yeux de Thiazi: ala strophe 19 du Harbardsljod, pérr
s’enorgueillit d’avoir lui-méme jeté au ciel les yeux de pjazi, et, en cela, il
n'est pas contredit par son interlocuteur, Harbardr (nom d’emprunt
d’Odinn). Nous sommes donc, ici également, en présence de deux traditions
mythiques différentes.

13. Olvaldi:v.isl. Qlvaldi(legon des mss R, W et T), littéralement: «celui
qui a pouvoir sur la biére». Le ms. U donne ici la legon: Audvaldi, qui
s’explique sans doute par contamination avec la description de ce géant un
peu plus loin, car Ax0- renvoie a I'idée de richesse (cf. le substantif axdr). Le
Harbardsljod connait ce géant sous le nom d’Allvaldi, littéralement: «celui
qui régne sur tout», mais I’on ne peut exclure ici ’hypothése d’une faute de
copiste.

14. Il possédait une trés grande fortune en or: le texte dit littéralement
qu’«il était trés riche en or».

15. Idi: v.isl. 107, nom exprimant I'idée d’activité (cf. le substantif 79,
«travail»); Gang: v.isl. Gangr, nom reflétant I'idée de mouvement (cf. le
substantif gangr).

16. dans les runes: il faut sans doute comprendre ici qu’il s’agit d’un
langage hermétique, mystérieux.

17. les mots on le discours: cette traduction repose sur une conjoncture
(celle proposée au début du xix® siecle par Rasmus Rask), car les trois
manuscrits qui présentent cette phrase (R, W et T) donnent ici des formes
peu satisfaisantes.
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DEUXIEME CHAPITRE

[Edition d'Anne Holtsmark et Jén Helgason, pp. 80-84;
of l'édition de Finnur Jonsson, chap. 4-6, pp. 81-85.]

Transmis par les quatre principaux manuscrits, il est précédé dans le
Codex Upsaliensis du titre « De I'invitation des Ases chez /Agir et des ques-
tions qu'il posa a Bragi concernant lorigine de la poésie. De la création de
Kvasir. Ici commence véritablement la description des principes
poétiques».

1. Kuasir: personnification d’une boisson enivrante (cf. le terme vieux
slave kvasii, «boisson fermentée »). On sait que la technique de fermentation
d’une boisson par crachat est bien attestée dans de nombreuses civilisations,
de méme que I'importance sociale du crachat collectif.

2. Fialar: v.isl. Fialarr, nom porté par plusieurs figures mythologiques:
un nain ici, un géant dans un autre chapitre des Skdldskaparmal, et un coq
dans la Voluspa. Sa signification est incertaine, mais il est tentant de le
rapprocher du verbe fela («cacher»), puisqu’ici le nain dissimule ’hydro-
mel. Galar: v.isl. Galarr, nom exprimant sans doute I'idée de chant, voire
d’incantation (cf. le verbe gala, «incanter»).

3. Odraerir: visl. Oodverir, Odraerir ou Odrerir (selon les différentes
legons des manuscrits), nom donné ici au chaudron dans lequel est conservé
Ihydromel, mais qui, dans les Havamal (strophe 107), parait désigner
hydromel lui-méme. Il signifie vraisemblablement: «celui qui excite
Iesprit» et, partant, «celui qui procure la fureur, 'extase». Son: v.isl. Sén,
nom souvent relié au vieux haut allemand swona («réconciliation »), mais qui
de fagon plus plausible parait signifier «sang ». Bodn, v.isl. Bodn, I'étymolo-
gie de ce nom est incertaine, mais les langues scandinaves connaissent
plusieurs termes apparentés dont le sens est précisément «récipient».

4. scalde et savant: legon des mss W, T et U, le ms. R donnant la legon:
«scalde ou savant».

5. Gilling: v.isl. Gillingr, nom reflétant I'idée de cris.

6. une basse: Snorri emploie ici le substantif bod%, terme qui semble
correspondre au mot frangais «basse» dans la définition qu’en donne le
Dictionnaire de la marine a voile de Bonnefoux et Paris (« Banc de roches ou
de corail qui s'approche trés preés de la surface de la mer, mais qui ne
découvre pas, méme dans les lieux ot les marées se font sentir (...)», cf. aussi
le Dictionnaire de I'Académie frangaise, 9 édition, et le Dictionnaire de la
langue frangaise de Littré), ou dans celle proposée par le Nouveau Glossaire
nautigue d’Augustin Jal («Petit banc de roches qui couvre a haute mer et
peut découvrir a basse mer»).

7. is firent chavirer le bateau: cette legon des mss W, T et U laisse
entendre de fagon plus claire que celle du ms. R («le bateau chavira») que les
nains provoquérent volontairement ce naufrage.

8. Suttung, le fils de Gilling : les mss W et T précisent ici que Suttung était
un géant, puis les mss R et T indiquent qu’il était le neveu de Gillingr, legon
certainement erronée, car elle se révéle étre en contradiction avec la suite du
récit. L'étymologie du nom Suttungr est discutée: selon certains, il signifie-
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rait: «celui qui est alourdi par la boisson», mais on a parfois supposé qu’il
exprimerait au contraire I'idée d’une progression rapide...

9. un réaf qui cowvrait a marée haute: Snorri emploie ici le substantif
composé fledarsker, qui signifie littéralement: «récif de flot» et désigne
donc un écueil qui, s’il couvrait 3 marée haute, lors du flot, découvrait
toujours a marée basse, lors de I’ebbe. Ce type de supplice est bien connu des
textes littéraires norrois (cf. le récit de la mise 3 mort de plusieurs sorciers
norvégiens sur I'ordre du grand roi chrétien Olifr Tryggvason dans la
Heimskringla de Snorri Sturluson).

10. montagnes des Hnitbiorg : v.isl. Hnitbjorg, nom composé dans lequel
le premier élément exprime I'idée de poussée, de choc.

11. Gunnlod: v.isl. Gunnlgd, nom construit sur les substantifs gunnr
(«combat») et lgd («invitation»); ce personnage mythologique est égale-
ment connu par les strophes 103-110 des Havamal, lesquelles constituent la
principale source de Snorri pour le présent récit.

12. Baugi: nom pouvant constituer une personnification de I'anneau (cf.
le substantif baugr) ou signifier littéralement: «le courbex».

13. Bolverk: v.isl. Bolverkr, littéralement: «celui qui cause le malheur».

14. Rati: littéralement : «celui qui perce».

15. Suttung: legon des mss T et U, les mss R et W donnant ici la legon
certainement fautive: fjazi.

TROISIEME CHAPITRE

[Edition d’Anne Holtsmark et Jon Helgason, pp. 84-87;
of. Pédition de Finnur Jonsson, chap. 25-26, pp. 100-104.]

Transmis par les quatre principaux manuscrits, ce chapitre est précédé
dans le Codex Upsaliensis du titre « Histoire (saga) de pérr et de Hrungnir ».
La principale source de Snorri pour ce récit est fournie ici également par la
Haustlgng (strophes 14 et suivantes), mais de nombreux autres poé¢mes
scaldiques contiennent des métaphores faisant allusion au présent mythe,
I’épisode central (la mise 2 mort du géant Hrungnir par pérr) étant, de plus,
mentionné dans plusieurs poémes eddiques, en particulier le Harbardsljéd
(strophes 14-15), la Hymiskvida (strophe 16) et la Lokasenna (strophes 61
et63).

1. Hrungnir: ce nom parait signifier: «le bruyant», mais il pourrait
également désigner un érre a la fois grand et lourdaud.

2. Gullfaxi: littéralement: «criniére d’or».

3. il ferait disparaitre Asgard: le verbe norrois utilisé ici par Snorri
désigne aussi bien le fait d’ensevelir dans la terre que celui d’engloutir sous
les flots.

4. Freyia était alors la seule qui osat lui servir a boire: legon des mss W, T
et U, le ms. R écrivant simplement: « Freyja allait alors lui servir 4 boire».

5. de trés savants géants: on sait que, dans la mythologie nordique, les
géants passaient pour des étres possédant un trés grand savoir (cf. par
exemple au chapitre 5 de la Gylfaginning le dialogue entre Odinn et
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Vafpridnir), qualité qui les rendait encore plus redoutables pour les dieux.

6. aux Griotunagardar: v.isl. 4 Grjétunagordum, nom composé qui
parait signifier littéralement: «domaines des champs de pierres», plutét
que: «murailles des champs de pierres».

7. nous affronter en duel régulier: Snorri emploie ici le substantif
composé hilmganga, qui signifie littéralement: «marche sur I'ilot»; 3 l’ori-
gine, le duel régulier devait en effet se dérouler au milieu d’une riviére. Dans
les textes norrois de I'époque classique, le mot hélmganga ne désigne plus,
couramment, qu’un duel organisé selon certaines régles précises, mais ne se
déroulant pas nécessairement sur un ilot (cf. en premier lieu le chapitre 10 de
la Kormaks saga).

8. [faveur] que personne ne lui avait accordée auparavant : mémesile sens
de cette phrase n’est pas absolument siir (selon les manuscrits, on pourrait la
rendre, de fagon plus littérale, par: «ce que personne ne lui avait fait aupara-
vant»), il parait légitime d’en tirer la conclusion que le dieu pérr livraen cette
circonstance son premier duel régulier, voire de déceler ici, avec Georges
Dumézil, un mythe d’initiation guerri¢re (cf. Mythes et Dieux des
Germains, 1939, pp. 99 et s.).

9. il arrivat aux lotunheimar: legon des mss R, Wet T, le ms. U donnant
cette legon: «... il arrivit chez lui dans la nuit».

10. caurde Hrungnir:v.isl. Hrungnishjarta; on a parfois supposé que ce
nom désignait un signe runique, qui aurait eu la valeur phonétique de hr
(initiale du nom Hrungnir). Il semble néanmoins beaucoup plus plausible
qu’il s’agissait 13, non pas d’un signe de Iécriture runique proprement dite,
mais d’un symbole magique gravé tantdt sur des pierres runiques et tantdt
sur d’autres monuments. Le triscéle figurant sur la pierre runique de Snolde-
lev (ile de Seelande, Danemark) pourrait ainsi correspondre i la description
du Hrungnishjarta donnée ici par Snorri. Voir reproduction ci-dessous.

Le caeur de Hrungnir.
Morif figurant sur la pierre runique de Snoldelev (ile de Seelande, Danemark), datée
de la fin de I’époque paienne (dessin de Mme Elna Meller).

11. Mokkurkalfi: v.isl. Mokkurkdlfi, nom composé dont la signification
parait obscure, mais oli I'on reléve la présence du substantif kdlfi («mollet»),
Iélément mokkur- devant quant i lui étre rapproché du substantif mokkr
(«brouillard »).

12. larnsaxa: v.isl. Jarnsaxa, nom de formation paralléle a celui d’autres
géantes de la mythologie nordique, les Jérnvidjur mentionnées au
chapitre 12 de la Gylfaginning, mais dont la signification réelle demeure
énigmatique.
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13. agéde trois nuits: v.isl. prinattr, legon offerte par les mss Wet U; elle
est certainement plus proche de I'archétype de I’Edda que celle fournie par
les mss R et T: «agé de trois hivers» (privetr).

14. Groa: visl. Gréa, nom de personne s’expliquant manifestement par
le verbe gréa («pousser », « guérir») et convenant donc fort bien dune femme
versée dans la magie médicale.

15. Aurvandil: visl. Aurvandill; ce nom i Pétymologie discutée est
certainement trés ancien, témoin les formes paralléles que I’on rencontre en
lombard (Auriwandalo), en vieux haut allemand (Orentil, cf. moyen haut
allemand Orendel) et en vieil anglais (Earendel).

16. une caisse a claive-voie: v.isl. meiss, legon des mss R, T et U, le ms. W
précisant ici que cette caisse était en fer.

17. orteil d’Aurvandil: v.isl. Aurvandilstd; on notera que le mot vieil
anglais Earendel désignait '« étoile du matin».

18. les vers composés par Thiodolf de Hvinir dans la Haustlong: Snorri
cite ensuite les strophes 14 2 20 du poéme scaldique, lesquelles ne sont toute-
fois pas transmises par le Codex Upsaliensis.

QUATRIEME CHAPITRE

[Edition d’Anne Holtsmark et Jon Helgason, pp. 87-90;
of. 'édition de Finnur Jonsson, chap. 27, pp. 105-107.]

Transmis par les quatre principaux manuscrits, ce chapitre est précédé
dans le Codex Upsaliensis du titre « Du géant Geirro0r et de porr».

1. il eut affaire aux trolls: comme onI’a vu plus haut (note 5 au chap. 12 de
la Gylfaginning), le mot troll (ou trgll) possédait a I'époque ancienne, celle
ou écrit Snorri, le sens de «géant».

2. mais sans son marteau nises gants de fer ni sa ceinture de force : legon du
ms. U, les mss R, W et T ne mentionnant pas ici les gants de fer.

3. Vimur: nom exprimant I’idée de bouillonnement.

4. Gialp: v.isl. Gjalp, nom exprimant sans doute I'idée de cris ou de gron-
dement, et volontiers attribué aux géants dans la littérature norroise.

5. Il ne manqua pas Pendroit visé: cette phrase a parfois été entendue de
fagon plus générale, a savoir: «Quand il langait quelque chose, il ne
manquait pas son but.» Méme si cette interprétation ne peut étre rejetée de
fagon catégorique, elle parait beaucoup moins plausible que celle retenue ici.

6. la maison des hotes: v.isl. gestahiis, legon du ms. U, les mss R, Wet T
donnant ici le mot geitabss (littéralement: «maison des chévres»), lequel
doit constituer une erreur de copiste commune a I’archétype de ces trois
manuscrits.

7. Greip: nom exprimant I'idée de prise. On observera I'allitération des
noms du pére et des deux filles: Geirrodr, Gjalpet Greip.

8. les vers composés par Eilif Gudrunarson dans la Thorsdrapa: vraisem-
blablement composée vers la fin du x® siécle, la porsdrdpa (ou «Chant i la
louange de pérr») constitue la source principale de ce chapitre, la matiére
méme du poéme devant étre plus ancienne encore. Apres les avoir attribuées
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au scalde Eilifr Gudrinarson («fils de Gudriin»), Snorri cite ici dix-neuf
strophes de la porsdrdpa: il sagit le plus souvent de vers hermétiques, mais
dans lesquels on reléve cependant certaines différences avec la version en
prose. Ainsi pérr est-il accompagné de son valet pjalfiet non de Loki, ce
dernier apparaissant toutefois comme étant Iinstigateur de I'expédition (il
esten effet qualifié dés la premiére strophe de «grand menteur»). On notera
que seuls les mss R, W et T transmettent le texte de ces strophes, le ms. U
présentant ici plusieurs tables onomastiques: le Skdldatal ou « Dénombre-
ment des poétes », la généalogie des Sturlungar (la famille de Snorri Sturlu-
son) et la liste des logsogumenn (les «récitateurs de la loi»).

CINQUIEME CHAPITRE

(Edition d’Anne Holtsmark et Jon Helgason, pp. 90-92;
of. Pédition de Finnur Jonsson, chap. 44, pp. 122-125.]

Transmis par les quatre principaux manuscrits, ce chapitre, qui porte dans
le Codex Upsaliensis le titre « Des ruses du nain envers Loki», y est placéaun
endroit différent de celui o1 on le trouve dans les autres manuscrits.

1. Brokk: v.isl. Brokkr, nom 2 I’étymologie obscure, mais peut-étre
doit-il étre rapproché du terme islandais moderne brokkur, qui désigne une
démarche trottinante; il pourrait aussi exprimer I'idée d’un travail effectué
I'aide d’un morceau de métal, cela demeurant toutefois fort hypothétique.

2. Eitri: nom exprimant I'idée de poison (cf. le substantif eitr) et signi-
fiant sans doute: «le venimeux», «le haineux». On observera que les deux
noms Brokkr et Eitri ne sont donnés que par le ms. W, le ms. U désignant ces
deux personnages par le nain ou le forgeron et le fréve du nain, et les mss R et
T présentant I'un une lacune i la place des deux noms (une main récente a
toutefois écrit dans le ms. R les noms Brokkr et Sindri), Pautre tantot une
lacune et tantdt un pronom personnel.

3. contre les géants du givre: legon des mss R, W et U, le ms. T écrivant
ici: «contre les géants des montagnes et les géants du givre».

4. mais [ Lokt] déchira [la laniére] au sortir des trous: la phrase norroise
est ici tres elliptique, mais il ne fait aucun doute que le sujet de Iaction est
Loki, et non le nain comme I'ont cru plusieurs traducteurs de I'Edda. Pour
s’en convaincre, il suffit de prendre en considération la legon fournie par le
ms. U (lenom de Loki y figure clairement comme sujet) et aussi de se rappe-
ler que Loki ne demeura pas la bouche cousue: il fit au contraire amplement
usage de la parole dans plusieurs épisodes qui se déroulérent  une époque
ultérieure, par exemple lors des événements qui virent la mort de Baldr (cf.
supra le chapitre 49 de la Gylfaginning).

5. Vartari: non signifiant: «courroie».

SIXIEME CHAPITRE

[Edition d’Anne Holtsmark et Jon Helgason, pp. 92-101;
o Pédition de Finnur Jonsson, chap. 47-52, pp. 126-134.]

Ce chapitre n’est transmis dans son entier que par les mss R et 7. Il ne
figure pas en effet dansle ms. W et n’est connu que partiellement par le ms. U
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(a savoir, depuis le début du chapitre jusqu’a la relation de la dispute entre
Fafnir et Reginn), ce manuscrit lui donnant d’autre part le titre suivant:
«Loki tua Otr, le fils de Hreidmarr». En revanche, la derniére partie du
chapitre (depuis le récit de I'altercation entre Brynhildr et Gudrin dans la
riviere jusqu’a la fin) est transmise également par 'un des manuscrits de
I'Edda conservés a Iétat de fragments, le Codex AM 748 11 4to (= ms. C).

1. On raconte: la matiere de ce récit (depuis la mort de la loutre jusqu’au
forgeage de Iépée par Reginn) est également connue par I'un des principaux
poémes héroiques de facture eddique, les Reginsmal («Dits de Reginn»).
Cette ceuvre comprend au demeurant un important texte en prose (d’abord
un prologue, puis plusieurs passages intercalés entre certaines strophes),
dont les termes recoupent souvent de trés prés ceux de I’Edda ainsi que ceux
de la Viplsunga saga, autre ceuvre littéraire norroise consacrée au héros
Sigurdr et a sa race.

2. ensomnolant: il faut entendre par 1 que la loutre avait les yeux clos ou
mi-clos. (Selon 'auteur de la Volsunga saga, la cause en était que le person-
nage qui s’était transformé en loutre ne supportait pas de voir diminuer sa
pitance.)

3. Otr: personnification de la loutre (cf. le substantif otr «loutre»).

4. laremplir d’orvouge, puis de l'en reconvrir entiérement : de semblables
indemnités pour animaux tués illégalement sont bien attestées dans les
coutumes juridiques et les littératures de plusieurs pays européens, notam-
ment chez les peuples germaniques. Depuis Jacob Grimm (Deutsche Rechts-
altertiimer, 11, édition de 1899, pp. 242 et s.), on rapproche également ce
récit d’un épisode relaté au livre IT des Chroniques attribuées a Frédégaire:
le roi Théodoric imposa, dit-on, aux Visigots du roi Alaric II le versement
d’une lourde indemnité aux Francs du roi Clovis pour s’étre présentés en
armes lors d’une entrevue qui devait ramener la paix entre les deux peuples.
Cette indemnité consista a entasser de Ior jusqu’a ce qu’il recouvrit non
seulement le cheval que montait un guerrier franc, mais encore la pointe de la
lance tenue droite par ce dernier. Les Visigots s’y refusérent, non sans avoir
tenté de tromper ’envoyé des Francs. Aussi Clovis reprit-il les armes contre
Alaric, et il le défit lors de la bataille de Vouillé.

5. Andvari: cenom quia déja été rencontré plus haut (cf. la liste des noms
de nains transmise par les strophes de la Vpluspdcitées au chapitre 14 de la
Gylfaginning) figure également au sein d’une liste de noms de poissons
donnée par Snorri plus loin dans les Skaldskaparmal (éd. Finnur Jénsson,
p. 207). Il peut étre interprété de plusieurs fagons: «le prudent», «le protec-
teur de la vie» ou, plus plausiblement sans doute, «le guetteur ».

6. celui-ciavait pris dans ean la forme d’un poisson : legon desmss Ret T,
lems. U écrivant: «celui-ci était si versé dans la magie qu’il prenait parfois la
forme d’un poisson».

7. Loki déclara... celui qui les posséderait : legon des mss R et T, le ms. U
donnant ici la phrase: « Odinn déclara que ce qu’avait proclamé Andvari se
réaliserait, a savoir que I’anneau provoquerait lamort de celui qui le posséde-
rait.»

8. prirent-ils le parti: legon du ms. T, le ms. R donnant une legon qui
pourrait étre traduite par: «commirent-ils I'ignominie». Le ms. U présente
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ici une version trés abrégée, toute la phrase se résumant a: «Ils tuérent leur
pére», et la suite du récit a ceci: «Fifnir se coucha sur le trésor et se trans-
forma en serpent. Mais Reginn partit au loin. »

9. Heaume d’effroi: v.isl. egishjilmr; le premier élément de ce substantif
composé, agir, signifie littéralement: «celui qui effraie» (formation sur
@gja, «effrayer») et sert i désigner poétiquement le guerrier, mais aussi
P'épée et le casque. Si ce composé aegishjdlmr doit certainement étre entendu
ici au sens précis de «casque, heaume d’effroi », la plupart des auteurs norrois
de I'époque classique ne I'employaient déja plus que par métaphore, au sein
de locutions verbales exprimant le fait d’«effrayer quelqu’un», emploi quia
survécu en islandais moderne. Notons enfin que le mot wgishjalmr a été
également utilisé afin de désigner un signe magique (destiné lui aussi i
provoquer leffroi) connu par plusieurs livres de sorcellerie de I'époque
moderne, ainsi que dans les légendes populaires d’Islande recueillies au
X1x* siécle par Jon Arnason.

10. Hrotti: ce nom se rencontre également dans la liste de noms d’épées
fournie par Snorri i un autre endroit des Skdldskaparmal et, de fait, il fut
souvent employé comme appellatif par les scaldes. On le rapproche volon-
tiers du nom Hrunting, qui désigne I'épée d’Unferd dans le poéme anglo-
saxon Beowulf. Il s’explique au mieux par le verbe hrinda («pousser, heur-
ter, donner un coup », «lancer»).

11. au loin: ici s’achéve ce chapitre dans le Codex Upsaliensis.

12. des hauts plateaux de la Gnitaheid: visl. Gnitabeidr; le premier
€lément de ce nom composé parait signifier littéralement: «éboulis», le
substantif féminin hei® désignant, lui, une étendue de terrain sur les
hauteurs d'une montagne, des hauts plateaux donc, et non pas une lande. On
observera ici que, dés le xir siecle, un auteur islandais voulut localiser cette
Ghnitaheidr en Allemagne, dans la région de Westphalie plus précisément.

13. Hialprek: v.isl. Hjilprekr, nom visiblement emprunté aux langues
germaniques continentales (cf. le francique Chilperic, le burgonde Hilperic,
le vieux haut allemand Helferih et le moyen haut allemand Helpfrich).

14. Thiod: v.isl. pj60, cf. le vieux danois Thiuth, nom de la ville danoise
appelée actuellement 7y.

15. Sigurd: visl. Sigurdr, nom s’expliquant au mieux par une composi-
tion en sigr («victoire ») etvgrdr («gardien »). Méme si ce nom n’est pas iden-
tique i celui du héros allemand Siegfried (vieux haut allemand Sigifrid,
moyen haut allemand Sivrit), auquel correspond le nom norrois Sigredr (de
*Sigfrodr), le personnage de Sigurdr posséde de nombreux traits communs
avec Siegfried, tel que ce dernier est représenté dans la Chanson des Nibelun-
gen notamment.

16. Volsung: v.isl. Volsungr, de 1a le pluriel Volsungar, qui désigne les
descendants de ce héros. L'étymologie du nom est discutée: on le rattache
parfois au verbe velja («choisir»), mais il parait plus séduisant dy voir une
formation sur le substantif volsi (« phallus de cheval »).

17. Gram: v.isl. Gramr, nom formé sur I'adjectif gramr («courroucé»,
«hostile»).

18. Aprés cela: a partir d’ici, le récit de Snorri recoupe la matiére d’un
autre poéme héroique, les Fifnismal ou «Dits de Fifnir» (lesquels font
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immédiatement suite aux Regmsmadi dans le Codex Regius des poémes
eddigues), et, de méme que pour la plus grande partie de ce chapitre, de la
Volsunga saga. On notera également que plusieurs monuments de la Scandi-
navie médiévale, tant des pierres dressées et des parois rocheuses portant des
inscriptions runiques (le rocher de Ramsund en Suéde, notamment) que les
portails d’églises en bois (les célebres stavekirker de Norvege), furent gravés
de sceénes représentant la mise 3 mort de Fifnir par Sigurr, la cuisson de son
cceur (avec I'épisode capital du doigt brilé au contact du sang du dragon), la
mise en garde prononcée par les oiseaux, etc.

19. un peu de sang en ébullition : nous employons cette périphrase pour
rendre le mot islandais fraud, qui signifie littéralement: «écume» (cf.
Panglais froth et le danois fride).

20. les passereaux : v.isl. igdurnar. Le sens précis du mot igda est discuté:
on a proposé «pie bleue» ou «sittelle», mais il parait plus probable qu’il
désigne la bergeronnette, en raison de I'existence d’un terme norvégien igda
(ou egde, selon les dialectes) possédant ce sens.

21. L'un d’entre eux proclamait : les deux strophes suivantes constituent
une citation des Fafnismal (strophe 32-33).

22. Le dilapidatenr des anneaux: visl. spillir bauga. 11 s’agit 13 d’une
métaphore d’un type assez courant pour désigner un chef munificent: c’est
celui qui distribue généreusement des anneaux (d’or) i ses hommes, 2 ses
invités, aux poétes qui composent des strophes en son honneur, etc.

23. S’ilmangeait 'étincelant / Muscle de vie: nous suivons ici lalegon du
ms. Reg., sans nul doute préférable a celle donnée par les mss R et T («S'il
possédait...»); la métaphore «Iétincelant muscle de vie» désigne bien
entendu le cceur.

24. Grani: littéralement: «cheval», cf. le substantif grani qui désignait 2
Iorigine un cheval dont la lévre supérieure était recouverte de poils, d’une
«moustache» (v.isl. gron).

25. Sur ces entrefaites: a partir d’ici, le récit de Snorri recoupe en partie la
matiére du poéme héroique, les Sigrdrifumal («Dits de Sigrdrifa»), lesquels
font suite aux Fifnismal dans le Codex Regius des poémes eddigues, mais
aussi du Brot af Sigurdarkviou («Fragment du poéme de Sigurdr») et
d’autres poémes de ce cycle relatif aux exploits de Sigurdr.

26. Brynhild: visl. Brynhildr. Le premier élément de ce nom composé
signifie: «broigne» (cf. le substantif brynja); Brynbildr peut donc étre
traduit littéralement par: «Hildr-a-la-broigne», appellation qui convient
d’autant mieux 2 une Valkyrie que Hildr lui-méme est bien attesté comme
nom de Valkyrie et que ces personnages féminins exercent le plus souvent
une fonction guerriére (cf. supra le chapitre 36 de la Gylfaginning notam-
ment). On observera encore que le nom Brynbildr correspond trés précisé-
ment a celui de Brunichildis, lequel fut porté par la reine d’Austrasie, plus
connue dans I'historiographie frangaise sous le nom de Brunehaut, ce
dernier en érant bien entendu dérivé.

27. Atli: nom s’expliquant au mieux par I'adjectif atall (forme faible:
atli), quisignifie: «atroce», «féroce». A une époque ultérieure, il fut rappro-
ché du nom du roi des Huns, Attila.
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28. Hindafiall: v.isl. Hindafjall (ou Hindarfjall, legon donnée uniformé-
ment par le Codex Regius des poémes eddigues), nom composé signifiant
sans doute: «montagnes des biches» (ou «montagne de la biche», selon la
legon du ms. Reg.).

29. une muraille de flammes: Snorri emploie ici le substantif composé
vafr-logi, que I'on rencontre également aux strophes 8 et 9 des Skirnismal. 11
doit signifier: «feu qui se déplace », I'idée sous-jacente étant manifestement
que cette muraille de flammes pouvait s’entrouvrir, voire disparaitre, lors-
qu’un cheval doté de pouvoirs magiques voulait la franchir.

30. les Niflungar: cette désignation constitue un emprunt au moyen bas
allemand Nevelingen, nom des héros connus sous le nom de Nibelungen en
haut allemand.

31. encadeau de noces: le texte dit: at linfé, «en cadeau du vétement delin
[porté par lamariée] ». Il est manifeste que nous sommes ici en présence de la
coutume appelée ailleurs morgungjof, littéralement: «cadeau du [lende-
main] matin [des noces]» (cf. par ex. le vieux suédois morgongava, le moyen
haut allemand morgengabe).

32. se laver les cheveux: le verbe employé ici est bletkja; il pourrait étre
traduit littéralement par: «éclaircir », mais, comme par la suite Snorri utilise
le verbe pud qui, lui, signifie sans conteste: «laver», 'expression bleikja
hadda et le substantif composé qui en provient, hadd-blik, désignent sans
nul doute le fait de «se laver la chevelure afin de I’éclaircir».

33. au monde: ici commence la version de ce chapitre transmise par le
manuscrit AM 748 IT 4to (= ms. C).

34. sur leurs contrées: dans le ms. C, les deux derniers paragraphes de ce
chapitre (depuis: «Une fille du nom d’Aslaug...» jusqu’a: «... un endroit
dénudé de leur corps ») sont placés aprés la présente phrase.

35. une grande armée: legon du ms. C, les mss R et T ne donnant pas
'adjectif «grande».

36. secrétement: 'auteur de la Volsunga saga précise ici que ce fut
Guorin qui lui fit parvenir cet instrument de musique. Plusieurs monu-
ments de la Scandinavie médiévale, en particulier les fonts baptismaux de
I’église de Norum (province du Bohuslin en Suéde), représentent cette scéne
héroique de Gunnarr dans la fosse aux serpents, mais, tantét il pince les
cordes de la harpe avec ses orteils comme dans le récit de Snorri, dans la

Volsunga saga et dans le poeme eddique, les Atlamal, et tantot il se sert de ses
mains comme dans un autre poéme eddique, de facture sans doute plus
ancienne, I'Atlakvida.

37. Iljouasibien de la harpe que: legon dums. C, lesmss R et T donnant
i la place de cette phrase la locution: «en sorte que».

38. les Ginkungar: v.isl. Gjsikungar, littéralement: «les descendants de
Gijiki».

39. les boissons fortes: legon des mss T et C, qui écrivent plus précisé-
ment: «la boisson forte», le ms. U donnant ici: «’hydromel fort».

40. Apres cela: apartir d’ici, le récit de Snorri recoupe la matiére héroique
de plusieurs autres poemes eddiques, en particulier les Hamdismal (« Dits de
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HamOir») et la Gudriinarbvgt (« Exhortation de Gudriin»), de plusieurs
strophes du poéme scaldique de Bragi I'ancien, la Ragnarsdrdpa (elles sont
au demeurant citées par Snorri i la fin de ce chapitre), de la Volsunga saga et,
enfin, des Gesta Danorum de Saxo Grammaticus.

41. Sorli, Hamdir et Erp: v.isl. Sorli, Hamdir, Erpr. Ces trois noms sont
donnés dans cet ordre-ci par les mss R et T, le ms. C les présentant dans
P’ordre suivant: Sorli, Erpr, Hamir, fait qui n’est pas dénué de signification
quant a 'origine d’Erpr.

42. lormunrekk - v.isl. Jormunrekkr (legon des mss R et T) ou Ermenrekr
(legon du ms. C), nom emprunté par les Scandinaves aux langues germa-
niques continentales; cf. le nom du célébre roi des Ostrogots, Ermanaric,
qui fonda au 1v* siécle un vaste empire s’étendant sur les bords du Dniepr et
de lamer Noire, et dont la mémoire fut célébrée dans de nombreuses ceuvres
littéraires, les unes fort anciennes, les autres plus récentes, de plusieurs
peuples d’Europe occidentale. (Au milieu d’une bibliographie abondante,
renvoyons d’abord a 'ouvrage de Georges Zink, Les légendes héroigues de
Dietrich et d’Ermrich dans les littératures germaniques, 1950.)

43. leduc: v.sl. jarl,legon fournie par le ms. C, les mss R et Tne donnant
pas cette précision. Notons que, selon 'auteur de la Vplsunga saga, ce futau
cours du voyage de retour que Bikki incita de la sorte Randvér a épouser
Svanhildr.

44. en compagnie des hommes de sa garde: lecon dums. R; lesmss Tet C
n’apportent pas ici cette précision, mais il ne fait aucun doute, en raison du
contexte, que le roi Jormunrekkr était accompagné d’autres hommes.

45. ase laver les cheveux: Snorri emploie ici le substantif composé hadd-
blik, commenté plus haut (note 32).

46. des propos cinglants: Snorri ne précise pas la teneur de ces propos
cinglants (ou, plus précisément, de ces paroles haineuses), mais il ne fait
guére de doute, témoin la strophe 3 de la Gudranarhvgt, que Gudrin fitune
comparaison blessante entre le courage de ses fréres, Gunnarr et Hogni, et
P'inaction de ses fils, alors que leur sceur venait d’étre mise 3 mort par
Jormunrekkr. Ce terrible reproche de manquement a I’honneur familial et
d’absence de bravoure se rencontre 2 maintes reprises dans les sagas islan-
daises lorsqu’une héroine exhorte 'un ou l'autre de ses proches i la
vengeance.

47. étatent morts: le ms. C ajoute ici cette phrase: « C’est la raison pour
laquelle la broigne est appelée “vétement ou habit de Hamoir et de Sqrli”. »

48. ses fils: legon dums. C, qui donne ce passage 3 un endroit différent de
celui ot on le trouve dans les mss R et T'; ces derniers écriventici: «son fils».

49. leur corps: aPappui de cette derniére phrase, Snorri cite la strophe 18
de la Ragnarsdrapa du scalde Bragi I’ancien, puis, aprés avoir indiqué que la
plupart des scaldes composérent des vers sur les épisodes relatés dans le
présent chapitre, il cite 2 nouveau la Ragnarsdrdapa en précisant que les
strophes qu’il en extrait se rapportent a la mort de Sorli et de Hamoir
(strophes 3-7).
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SEPTIEME CHAPITRE

[Edition d’Anne Holtsmark et Jon Helgason, pp. 101-103;
¢f. l'édition de Finnur Jonsson, chap. 53, pp. 135-138.]

Ce chapitre est transmis dans son entier par les mss R, T et C, et de fagon
résumée par le ms. U, ainsi que par les fragments AM 748 [ 4to et AM 757 a
4to. En revanche, il n’est pas donné par le ms. W.

1. Skioldungar: visl. Skjoldungar, littéralement: «descendants de
Skjoldr »; I'histoire de cette dynastie danoise est relatée dans la Skjoldunga
saga, ceuvre islandaise antérieure a Snorri Sturluson (ce dernier lamentionne
au chapitre 29 de |'Ynglinga saga), qui n’existe plus qu’a I’état de fragments.
Le présent récit constitue visiblement 'un d’entre eux.

2. Gotland: il se révéle délicat de trancher avec certitude quelle contrée
recouvrait a Porigine cette appellation islandaise de Gotland, qui est
employée ici comme synonyme de Danemark, car elle peut théoriquement
serapporter i I'ile suédoise de la Baltique, mais aussi aux provinces suédoises
du Gataland ouala péninsule danoise du futland (méme siles sources islan-
daises donnent généralement i cette derniere le nom de Jotland). Compte
tenu d’autres passages de I'aeuvre de Snorri, en particulier du chapitre 82 des
Skdldskaparmal (édition de Finnur Jénsson), ¢’est toutefois laderniére solu-
tion qui parait étre la plus acceprable.

3. la langue danoise: cette expression, qui trouve sans doute son origine
dans le monde anglo-saxon en contact avec les Vikings et que I'on rencontre
souvent dans la littérature islandaise ancienne, désigne globalement la
langue parlée par 'ensemble des peuples scandinaves (Danois, Suédois,
Norvégiens, puis Islandais et autres habitants des colonies norroises) depuis
les temps les plus reculés jusqu’a I'époque dite viking, et pas uniquement
I'idiome parlé au Danemark.

4. paix de Frodi: v.isl.Fré0afridr; le ms.R donne ici la legon: «les
hommes du Nord I'appellent “paix de Frédi” », tandis que les mss 7T et C
présentent une phrase impersonnelle.

5. les hauteurs de Ialangr: v.isl. Jalangrsheidr; le nom Jalangr pourrait
désigner la ville danoise de Jelling, qui est précisément située dans la pénin-
sule du Jutland (cf. supra, note 2). Mais il ne faudrait pas en conclure que le
siege de la dynastie des Skjgldungar se situait nécessairement (ou exclusive-
ment) 2 Jelling : dans un autre récit, au chapitre 11 de1’Ynglinga saga, Snorri
associe en effet le roi Frodi a la localité de Lejre, en Seelande. On observera
en outre que, dans le ms. C, il est précisé que cet anneau d’or demeura «trois
hivers au bord de la route empruntée par le peuple sur les hauteurs de
Jalangr».

6. Fiolnir: présenté par Snorri, au chapitre 11 de ' Ynglinga saga, comme
fils du dieu Freyr, auquel il succéda i la téte du royaume suédois a Upsal,
Fjolnir était lié 2 Fr6di par de solides liens d’amitié. Les deux souverains
s’invitaient a tour derdle, et ce futau demeurantlors d’un banquet organisé a
Lejre, chez le roi Frodi, que Fjglnir trouva la mort.

7. Fenia et Menia: v.isl. Fenja et Menja; ainsi qu’elles le proclament a la
strophe 9 du Grottasongr (cf. infra), ces deux femmes appartiennent a la race
des géants.
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8. celut du paysan: legon du ms. C, les mss R et T donnant simplement:
«celui [de ’homme]».

9. Grottasong: v.isl. Grottasqngr, littéralement: «Chant de Grotti».
Connu uniquement sous la forme transmise par les mss R et T de 'Edda, ce
poéme comprend vingt-quatre strophes (I'une d’entre elles, la premiere,
étantde plus transmise par le ms. C, qui la cite a cetendroit méme). En raison
de sa facture, il a fréquemment été édité au sein du corpus des poemes
eddiques, et, comme eux, il est difficile 2 dater avec précision (certains philo-
logues estiment qu'il s’agit d’une ceuvre du x° siecle, d’autres considérent
qu'il est plus récent). Quoi qu'il en soit, plusieurs métaphores scaldiques
attestent que le mythe du roi Fré0i était connu dés le x° siecle.

10. le batean ne sombrat: legon dums. T, les mss R et C donnantla phrase
au pluriel. Dans leur résumé de ce chapitre, les fragments AM 748 I 4to et
AM 757 a 4to parlent cux aussi de «bateaux», mais ici il est précisé que le
naufrage survint d Petlandsfirdi, donc dans le Pentland Firth entre I'archipel
des Orcades et I'Ecosse. Cette localisation se révéle étre du plus haut intérét
en raison non seulement de la présence de courants trés violents dans ce
détroit (en particulier i 'endroit appelé aujourd’hui Swelchie, qui, situé au
nord-est de Iile de Stroma, constitue un véritable maelstrom — or ce topo-
nyme provient indubitablement du mot norrois svelgr, utilisé ici par Snorri
pour désigner le tourbillon qui se forma dans la mer aprés le naufrage, et
mentionné déja comme toponyme dans I’Orkneyinga saga), mais également
de P’existence aux Orcades de légendes attestées  la fin du x1x* siecle rela-
tives 2 «Grotti Finnie» et «Grotti Minnie», qui moulaient du sel dans le
Pentland Firth...

11. la mer devint salée: vient ensuite, dans les mss R et T, la citation des
vingt-quatre strophes du Grottasqngr.

HUITIEME CHAPITRE

[Edition d’Anne Holtsmark et Jon Helgason, pp. 103-105;
of. édition de Finnur Jonsson, chap. 54-55, pp. 139-142.]

Transmis par les mss R, W, T, U et C, ce chapitre est précédé, dans le
Codex Upsaliensis, du titre « Du récit de 'or semé par Hrélfr» et, dans le
Codex Trajectinus, «De la semence de Kraki». Comme pour le chapitre
précédent, la source de Snorri est constituée par la Skjoldunga saga, ceuvre
aujourd’hui disparue. La mati¢re relatée ici est également connue par
d’autres textes, notamment par la recension latine de la Skjoldunga saga due
a l’historien Arngrimur Jénsson, par les Gesta Danorum de Saxo Gramma-
ticus et par une «saga des temps anciens » de rédaction tardive, la Hrélfs saga
Kraka. De plus, le chapitre 29 de I'Ynglinga saga contient un résumé de
Iexpédition de Hrélfr Kraki a Upsal.

1. Pourquoi lor est-il appelé «semence de Kraki»?: legon des mss T et
(sous une forme trés proche) W, les mss R, U et C ne donnant pas cette
phrase.

2. Lejre: visl. Hleidr, siége de la dynastie danoise jusqu’au x°© siecle envi-
ron, époque ol il fut remplacé par Roskilde, localité située 3 une dizaine de
kilométres de 13, sur la méme ile de Seelande.
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3. auquel on donne un nom: cette coutume, intitulée nafn-festr (littérale-
ment: «fixation du nom»), est attestée dans plusieurs grandes sagas islan-
daises de I’époque classique (cf. en particulier le chapitre 11 dela Fostbreedra
saga).

4. On raconte également ceci: dans le ms. U, ce paragraphe marque visi-
blement le début d’un nouveau chapitre (il est en effet précédé du mot Capi-
tulum).

5. Adils: visl. Adils; i propos de ce roi suédois, voir notamment les
chapitres 28 et 29 de |’ Ynglinga saga.

6. Ali: v.isl. Ali; ce souverain est également connu par I’ Ynglinga saga
(ou il est qualifié de inn upplenzki, «’'Upplandais», appellation que donne
pareillement le ms. U et qui, a 'origine, dut se rapporter 4 la province
d’Uppland en Suéde plutdt qu’a celle de 'Opland en Norvége) et par le
Beowulf, le poeme anglo-saxon laissant au demeurant entrevoir qu'il aurait
été 'oncle maternel du roi Adils.

7. Vinern: situé dans la partie occidentale de la Suéde centrale, le Vinern
est le plus grand lac du pays (il s’étend sur 5 546 kilométres carrés).

8. Bodvar Biarki: v.isl. BoOvarr Bjarki; ce surnom de Bjarki, qui signi-
fie: «’ourson », se rencontre i plusieurs reprises dans la littérature islandaise
ancienne, et c’est d’aprés lui qu’est appelé I'un des plus célebres poémes
héroiques de ’antiquité nordique, les Bjarkamal (« Dits de Bjarki»).

9. Hialti le généreux; visl. Hjalti hugpridi; ce surnom de hugpridi
(«généreux» au sens vieilli du terme, c’est-a-dire: «qui a I'Ame grande et
noble») n’est donné que par les mss R et C, lesmss Wet T le supprimantetle
ms. U ne transmettant pas cette énumération des berserkir de Hrolfr Kraki.

10. Hildisvin: v.isl. Hildisvin, littéralement: « porc du combat»; ce nom
se révele étre particulidrement intéressant, car il prend place au sein d’un
vaste ensemble de représentations, tant littéraires que matérielles, de casques
guerriers surmontés de |’effigie d’un pore (cf. d’une part, le poéme anglo-
saxon Beowulf et de nombreuses métaphores norroises, et, d’autre part, les
fascinantes découvertes archéologiques effectuées a Sutton Hoo, en
Grande-Bretagne, et aussi i Vendel et Torslunda, en Suéde).

11. Hrafn: ce nom signifiant: «corbeau», il pourrait étre question ici
d’une dénomination consciemment odinnique, puisque le corbeau et le
cheval étaient par excellence reliés au dieu Odinn.

12. Hildigolt: v.isl. Hildigoltr, littéralement: «verrat du combat», nom
de formation et de signification identiques a celles du nom Hildisvin, mais
qui, selon toute vraisemblance, désigne non pas le casque du roi Ali, mais
celui du roi Adils.

13. les armes n’avaient pas prise: legon du ms. R, les autres manuscrits
parlanticide «fer» plutét que d’«armes ». Dans les deux cas, I'idée estiden-
tique: il s’agissait d’une armure aux propriétés magiques, conception qu’ex-
prime peut-étre le nom de cette broigne également (Finnsleif, littéralement::
«legs de Finnr», pouvant exprimer I'idée d’une fabrication surnaturelle, a
savoir par un nain — cf. aussi infra la note 5 au chapitre 9 des Skaldskapar-
mal).

14. Sviagris: visl. Sviagriss, litéralement: «cochon des Suédois».
Limportance tant rituelle que mythologique du porc parait avoir été encore
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plus grande en Suéde que dans les autres pays scandinaves, fait qui a au
demeurant amené certains chercheurs a tenter d’expliquer le nom méme des
Suédois (latin Suiones, v. isl. Sviar) par la désignation du porc, mais cette
hypothése parait beaucoup moins vraisemblable que I’étymologie expli-
quant ce nom ethnique par «les propres, les siens».

15. Fyris: cette riviere qui, coulant du nord de la province d"Uppland, se
jette dans le lac Milar, est navigable entre son embouchure et la ville d’ Upsal
(et méme un peu au-dela sur des barques i faible tirant).

16. lesquels n’étaient protégés par aucun sauf-conduit: le roi Hrolfr
devait, lui, bénéficier d’une clause de sauvegarde en raison de sa parenté
directe avec la femme du roi suédois.

17. ni devant le feu ni devant le fer: on sait que les guerriers-fauves ou
berserkir éraient réputés étre insensibles au feu et au fer. Voir la célebre
description qu’en donne Snorri lui-méme au chapitre 6 de I Ynglinga saga :
«Ses hommes [2 Odinn] allaient sans broigne, sauvages comme des chiens
ou des loups; ils mordaient dans leurs boucliers et ils éraient forts comme
des ours ou des raureaux. Ils ruaient les hommes, mais ni le feu ni le fer ne leur
faisaient de mal. On appelait cela le berserksgangr (littéralement : “marche de
berserkr’]. »

18. des plaines de la Fyris: Snorri cite ensuite une demi-strophe
d’Eyvindr skaldaspillir et une strophe de pjédolfr Arnérsson se rapportant
toutes deux & ce haut fait de Hrélfr Kraki répandant l'or sur les plaines
suédoises.

NEUVIEME CHAPITRE

[Edition &’Anne Holtsmark et Jon Helgason, pp. 106-107;
of. lédition de Finnur Jonsson, chap. 62, pp. 153-155.]

Transmis par les quatre principaux manuscrits (mais pas par le ms. C, qui
présente ici une lacune), ce chapitre est précédé dans le Codex Upsaliensis du
titre « Du combat de Hedinn et Hogni». Sa source est constituée par les
strophes 8-12 du poéme scaldique de Bragi I'ancien, la Ragnarsdrdpa,
strophes citées a la fin du récit par Snorri. Comme nous I’avons indiqué plus
haut, il semble que Bragi composa ce poéme, i I’époque paienne, en décri-
vant les scénes peintes sur un bouclier qui lui avait été offert par le roi
Ragnarr. La matiére du présent récit se rencontre dans de nombreuses autres
strophes scaldiques, mais aussi dans une ceuvre plus récente, le Srla pdttr,
ainsi que dans les Gesta Danorum de Saxo Grammaticus, et le theme de «la
guerre éternelle» est également présent dans les littératures d’autres
provinces du monde germanique, témoin le poeme anglo-saxon Widsid et le
poéme allemand Kudrun.

1. Hiadningar: v.isl. Hjadningar, nom qui doit signifier: « Hedinn et les
siens», Hedinn étant ’'un des principaux héros de ce récit.

2. Hild:v.isl. Hildr, personnification poétique du combat. (Le substantif
hildr désignait peut-étre plus précisément, i P'origine tout du moins, le
combat singulier se déroulant a I'intérieur d'un cercle d’hommes.) Ce nom
Hildr se rencontre trés souvent en anthroponymie scandinave (et germa-
nique en général), tant sous cette forme simple qu’en composition.
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3. Hoy: v.isl. Hdey, littéralement: «haute ile». Elle est située a I'ouest de
la baie de Scapa Flow et s’étend sur vingt et un kilométres de long et douze
kilométres de large.

4. un collier, en guise de réconciliation: legon (émendée) du ms. R. Les
trois autres manuscrits parlent uniquement de réconciliation et ne
mentionnent donc pas ce collier, mais la legon du ms. R est érayée par la
strophe 8 de la Ragnarsdrdpa, dans laquelle il est question d’un anneau ou
collier apporté par Hildr «au guerrier».

5. Dainsleif: v.sl. Ddinsleif, littéralement: «legs de Dainn », Ddinn étant
I’un des nains énumérés dans les strophes de la Vpluspd citées au chapitre 14
de la Gylfaginning. Cette épée d’origine surnaturelle posséde des pouvoirs
magiques, selon la description qu'en donne le roi Hedinn a la phrase
suivante.

6. combat des Hiadningar: legon des mss R, Wet T, le ms. U donnantici
lalegon: « Tempéte des Hjadningar».

7. jusqu’an Crépuscule des dienx: ce chapitre s’achéve, dans les mss R, W
et T, sur la phrase: «De la les vers composés par le scalde Bragi dans la
Ragnarsdrdpa lodbrokar», suivie de la citation des cinq strophes de ce
poeme relatives au combat des Hjadningar.
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L’Edda etlamythologie nordique ont donné lieu a d’innombrables études
dont il ne saurait étre question ici de dresser la liste exhaustive. Aprés avoir
mentionné les manuscrits de I’ceuvre et ses éditions les plus importantes,
nous indiquerons seulement les principaux travaux rédigés dans les langues
que pratique I’honnéte homme. Les références de plusieurs instruments
bibliographiques permettront le cas échéant de poursuivre étude a Iaide
des nombreux ouvrages et articles publiés dans les langues scandinaves.

Les manuscrits:

Codex Regius de ’Edda de Snorri (cote Gl.kgl.sml. 2367 4to). Longtemps
conservé i la Bibliothéque royale de Copenhague, il a été rendu i I'Islande
en 1985 et fait a présent partie des collections de la Fondation arnama-
gnéenne de Reykjavik. Il a fait 'objet d’une édition fac-similé procurée
par Elias Wessén: Codex Regius of the Younger Edda (Copenhague, 1940,
Einar Munksgaard éd., collection Corpus codicum Islandicorum medii
2vi, vol. XIV). Ce manuscrit, qui est généralement daté du début du
x1ve siecle, ne doit pas étre confondu avec le Codex Regius des poémes
eddigues (cote GLkgl.sml. 2365 4to), lequel est daté du dernier tiers du
xur siecle.

Codex Wormianus (cote AM 242 fol.). Daté du milieu du xiv* siecle, ce
manuscrit est conservé au Danemark: il fait partie des collections de la
Fondation arnamagnéenne de Copenhague. Il a fait 'objet d’une édition
fac-similé procurée par Sigurdur Nordal: Codex Wormianus (The Youn-
ger Edda) MS.No.242 fol. in The Arnemagnean Collection in the Univer-
sity Library of Copenbagen (Copenhague, 1931, Einar Munksgaard éd.,
coll. Corpus codicum Islandicorum medii @vi, vol. IT). Voir aussi I'édi-
tion diplomatique procurée par Finnur Jénsson: Edda Snorra Sturluso-
nar. Codex Wormianus AM 242 fol. (Copenhague & Christiania, 1924).

215




Codex Trajectinus (cote MS No 1374, Bibliothéque universitaire d’Utrecht).
Daté des environs de 1600, ce manuscrit islandais, aujourd’hui conservé i
Utrecht, aux Pays-Bas, constitue une copie trés fidéle d’un manuscrit
beaucoup plus ancien (on date Ioriginal de la seconde moitié du
xur siécle). Il a fait 'objet d’une édition fac-similé procurée par Anthony
Faulkes: Codex Trajectinus. The Utrecht manuscript of the Prose Edda
(Copenhague, 1985, Rosenkilde 8& Bagger éd., coll. Early Icelandic
Manuscripts in Facsimile, vol. XV). Edition diplomatique par Willem van
Eeden: De Codex Trajectinus van de Snorra Edda (Leyde, 1913). Edition
normalisée (avec orthographe moderne) par Arni Bjornsson: Snorra
Edda (Reykjavik, 1975, 1dunn éd.).

Codex Upsaliensis (cote De la Gardie 11, Bibliothéque universitaire
d’Upsal). Généralement considéré comme étant de quelques années anté-
rieur au Codex Regius, ce parchemin islandais, aujourd’hui conservé en
Suede, serait le plus ancien manuscrit de I'Edda. 1] présente un intérét
considérable pour I'étude de I’ccuvre, car la version qu’il donne de I'Edda
différe en de nombreux points de celle transmise par les trois manuscrits
mentionnés précédemment. Il a fait 'objet d’une importante édition fac-
similé et diplomatique, munie d’un commentaire fort précieux et d’une
concordance lexicale, procurée par Anders Grape, Gottfrid Kallstenius et
Olof Thorell: Snorre Sturlassons Edda. Uppsala-handskriften DG 11
(2 volumes, Upsal, 1962 et 1977, Almqvist & Wiksell éd.).

Fragments de PEdda de Snorri: plusieurs manuscrits médiévaux
contiennent des fragments de I'Edda de Snorri, notamment le parchemin
portantlacote AM 748 11 4to et dont le texte couvre certains chapitres des
Skaldskaparmal traduits dans le présent volume. Daté des environs de
1400, ce manuscrit a fait I'objet d’une édition fac-similé par Elias Wessén:
Fragments of the Elder and the Younger Edda (Copenhague, 1945, Einar
Munksgaard éd., coll. Corpus codicum Islandicorum medii vi,
vol. XVII).

Les éditions:

Depuis le xvir siecle, I'Edda a été éditée 2 de multiples reprises. Parmi les
éditions les plus utiles, mentionnons celles procurées par:

Rasmus Rask, Snorra-Edda dsamt Skaldu og parmed fylgjandi ritgjoroum
(Stockholm, 1818).

Jén Sigurdsson, Sveinbjorn Egilsson et alii, sous les auspices de Fondation
arnamagnéenne: Edda Snorra Sturlusonar. Edda Snorronis Sturlei
(3 tomes, Copenhague, 1848, 1852 et 1880-1887). C’est la plus impor-
tante des éditions: non seulement elle reproduit fidélement le texte du
Codex Regius en tenant compte des legons du Codex Wormianus, mais elle
comprend une édition diplomatique du Codex Upsaliensis et des divers
fragments de I'ceuvre, ainsi qu’un important commentaire. Le premier
tome comporte de surcroit une excellente traduction latine placée en
regard du texte norrois.
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Finnur Jénsson, Edda Snorra Sturlusonar udgivet efter Héndskrifterne
(Copenhague, 1931). Edition critique reproduisant le texte du Codex
Regius mais tenant compte des legons fournies par tous les autres manus-
crits, y compris le Codex Trajectinus, qui avait été redécouvert au
X1x© siecle. Souvent considérée comme étant I’édition de référence, elle
n’est pas pour autant dépourvue d’erreurs ni d’omissions.

A coté de ces éditions présentant le texte complet de 'Edda, on dispose
d’éditions de I'une ou I'autre partie de I’ceuvre, le plus souvent de la Gylfa-
ginning et de certains chapitres des Skaldskaparmal. C’est le cas notamment
de celles procurées par:

Ernst Wilken, Die prosaische Edda im Auszuge nebst Volsunga-saga und
Nornagests-thdttr (2 tomes, Paderborn, 1877 et 1883 ; réédition: 1912 et
1913, coll. Bibliothek der dltesten Deutschen Litteratur-Denkmiler, vol.
X1 et XII). Edition surtout utile pour son glossaire.

Anne Holtsmark & Jon Helgason, Snorri Sturluson: Edda. Gylfaginning og
prosafortellingene av Skdldskaparmal (Copenhague, 1950, coll. Nordisk
Filologi, vol. A :1). Sans doute la plus commode des éditions comprenant
au premier chef les récits mythologiques de I'Edda.

Anthony Faulkes, Snorri Sturluson: Edda. Prologue and Gylfaginning
(Oxford, 1982, Clarendon Press; réimpression: Londres, 1988, Viking
Society for Northern Research). Edition trés soignée du « Prologue» etde
la Gylfaginning, accompagnée d’une solide introduction et d’un glossaire
rendant les plus grands services.

Les traductions:

Il existe de trés nombreuses traductions de ’Edda, dans la plupart des
langues européennes (et méme en japonais), mais rares sont celles qui furent
effectuées a partir du vieil islandais. Parmi les plus satisfaisantes, signalons:
La traduction latine due  Sveinbjorn Egilsson et publiée au tome 1 de 'édi-

tion de I’ceuvre sous les auspices de la Fondation arnamagnéenne de

Copenhague en 1848 (cf. supra).

La traduction allemande due 2 Gustav Neckel & Felix Niedner, Die jiingere
Edda mit dem sogenannten ersten grammatischen Traktat (Iéna, 1925,
Eugen Diederichs éd., collection Thule, vol. XX; réédition avec une
postface de Siegfried Gutenbrunner: Diisseldorf-Cologne, 1966, Eugen
Diederichs éd.).

Larécente traduction anglaise procurée par Anthony Faulkes, Snorri Sturlu-
son: Edda (Londres, 1987, Everyman’s Library). Comme les deux
ouvrages précédents, celui-ci offre une traduction compléte de I'Edda,
entreprise courageuse mais dont les résultats ne paraissent pas toujours
convaincants en ce qui concerne les deux derniéres parties de I'ceuvre.

Parmi les quelques traductions frangaises ayant été publiées depuis le
xviir® siecle, la plus ancienne se révéle étre la plus intéressante:
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Paul-Henri Mallet, Monumens de la mythologie et de la poésie des Celtes et
particulierement des anciens Scandinaves: Pour servir de Supplément et de
prenves a I'Introduction a I'Histoire de Dannemarc (Copenhague, 1756).
Méme si elle doit beaucoup aux traductions latine, danoise et suédoise
antérieures, elle repose sur une étude consciencieuse des premieres
éditions de I’Edda et sur une réelle connaissance du Codex Upsaliensis,
dont Mallet suivit souvent les legons. Son influence fut considérable sur le
préromantisme européen, et ¢’est au reste i partir d’elle que furent élabo-
rées les premiéres traductions anglaise et allemande des récits mytholo-
giques de Snorri.

Les travaux

L’étude de référence sur Snorri Sturluson demeure celle rédigée en islan-
dais par:

Sigurdur Nordal, Snorri Sturluson (Reykjavik, 1920; 2¢ édition : Reykjavik,
1973; 3« édition: dans S.N., Mannlysingar I, Reykjavik, 1986, Almenna
Békafélagid éd.).

I serait d’autant plus utile de la traduire dans une langue de grande diffusion

qu’elle n’a pas été véritablement remplacée par la monographie due a:

Marlene Ciklamini, Snorri Sturluson (Boston, 1978, Twayne Publishers,
coll. Twayne’s World Authors Series).

Cet ouvrage rend néanmoins quelques services: clair et bien congu, il
offre une synthése des recherches sur Snorri.

Ausujetde 'Edda elle-méme, signalons en plus des deux ouvrages précé-
dents, qui contiennent naturellement de longs développements sur I'ceuvre
de Snorri, que ce soit 'Edda ou la Heimskringla, les travaux suivants, dont
les points de vue sont parfois diamétralement opposés:

Walter Baetke, Die Gitterlebre der Snorra-Edda (Berlin, 1952, Akademie-
Verlag, Berichte iiber die Verhandlungen der Sichsischen Akademie der
Wissenschaften zu Leipzig. Philologisch-historische Klasse, vol. 97: 3).

Margaret Clunies Ross, Skaldskaparmal. Snorri Sturluson’s ars poetica and
medieval theories of language (Odense, 1987, Odense University Press,
The Viking Collection, Studies in Northern Civilization, vol. 4).

Georges Dumézil, Loki (Paris, 1948, Maisonneuve éd., coll. « Les dieux et
les hommes», vol. 1; 3 édition («nouvelle édition refondue»): Paris,
1986, Flammarion éd., coll. Nouvelle Bibliothéque scientifique).

Andreas Heusler, Die gelehrte Urgeschichte im altislindischen Schrifttum
(Berlin, 1908, Abhandlungen der konigl. Preuss. Akademie der Wissen-
schaften).

Hans Kuhn, «Das nordgermanische Heidentum in den ersten christlichen
Jahrhunderten » (Zeitschrift fiir deutsches Altertum und deutsche Litera-
tur, 79, 1942, pp. 133-166; réimpression dans: Hans Kuhn, Kleine
Schriften, tome 2, Berlin, 1971, Walter de Gruyter éd., pp. 296-326).

Gottfried Lorenz, Snorri Sturluson: Gylfaginning. Texte, Ubersetzung,
Kommentar (Darmstadt, 1984, Wissenschaftliche Buchgesellschaft, coll.
Texte zur Forschung, vol. 48).
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Eugen Mogk, Novellistische Darstellung mythologischer Stoffe Snorris und
seine Schule (Helsinki, 1923, Folklore Fellows Communications, vol. 51).

Kurt Schier, « Zur Mythologie der Snorra Edda: Einige Quellenprobleme »
(dans: Ursula Dronkeetal. (dir.), Speculum Norroenum. Norse Studies in
Memory of Gabriel Turville-Petre. Odense, 1981, Odense University
Press, pp. 405-420).

Klaus von See, Mythos und Theologie im skandinavischen Hochmittelalter
(Heidelberg, 1988, Carl Winter Universititsverlag, coll. Skandinavis-
tische Arbeiten, vol. 8).

Gerd Wolfgang Weber, «Edda, Jiingere» (Reallexikon der Germanischen
Altertumskunde, 2 édition, tome 6, Berlin-New York, 1985, Walter de
Gruyter éd., pp. 394-412).

Concernant la littérature norroise en général, signalons simplement quel-

ques ouvrages de référence:

Carol J. Clover & John Lindow (dir.), Old Norse-Icelandic Literature. A
Critical Guide (Ithaca-Londres, 1985, coll. Islandica, vol. XLV).

Jénas Kristjinsson, Fddas and Sagas. Iceland’s Medieval Literature
(Reykjavik, 1988, Hid islenska bokmenntafélag).

Rudolf Simek & Hermann Pilsson, Lextkon der altnordischen Literatur
(Sturtgart, 1987, Alfred Kroner éd.).

Gabriel Turville-Petre, Origins of Icelandic Literature (Oxford, 1953,
Clarendon Press).

Jan de Vries, Altnordische Literaturgeschichte (2 tomes, 2¢ édition, Berlin,
1964 et 1967, Walter de Gruyter éd., coll. Grundriss der germanischen
Philologie, vol. 15 et 16).

Parmi les multiples travaux relatifs a la religion des anciens Scandinaves et,
plus généralement, des anciens Germains, nous ne mentionnerons ici que les
manuels et les ouvrages d’ensemble:

Rudolf Simek, Lexitkon der germanischen Mythologie (Stuttgart, 1984,
Alfred Kréner éd.).

Gabriel Turville-Petre, Myth and Religion of the North. The Religion of
Ancient Scandinavia (Londres, 1964, Weidenfeld and Nicolson éd.).

Jan de Vries, Altgermanische Religionsgeschichte (2 tomes, 2¢ édition,
Berlin, 1956 et 1957, Walter de Gruyter éd., coll. Grundriss der germani-
schen Philologie, vol. 12: 1-2). (Du méme auteur, on consultera avec
profit I'article « La religion des Germains», dans: Henri-Charles Puech,
dir., Histoire des Religions, 1, Paris, 1970, Encyclopédie de la Pléiade,
pp- 747-780.)

Signalons enfin deux bons ouvrages de synthése:

Maurice Gravier, Les Scandinaves. Histoire des peuples scandinaves.
Epanouissement de leurs civilisations des origines a la Réforme (Paris,
1984, Lidis-Brepols éd.).

Hans Kuhn, Das alte Island (Disseldorf-Cologne, 1971, Eugen Diederichs
éd.).
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Deux bibliographies complétes de ’Edda de Snorri et des poemes
eddiques ont été publiées dans la collection Islandica (vol. XIII et
XXXVII):

Halldér Hermannsson, Bibliography of the Eddas (Ithaca, N.Y., 1920).
J6hann S. Hannesson, Bibliography of the Eddas (Ithaca, N.Y., 1955).

Parmi les autres instruments bibliographiques concernant ’Edda et la
mythologie nordique, mentionnons les fascicules publiés par la revue Acta
Philologica Scandinavica (jusqu’en 1988), ainsi que les cahiers intitulés
Bibliography of Old Norse-Icelandic Studies (Copenhague, Munksgaard
éd., 1964, puis Bibliothéque royale éd.) et censés répertorier chaque année
tous les travaux consacrés au Moyen Age norrois. La prodigieuse richesse
des érudes de mythologie est illustrée au mieux par le gros volume (plus de
trois mille titres recensés!) publié récemment par:

John Lindow, Scandinavian Mythology. An Annotated Bibliography (New

York-Londres, 1988, Garland éd., coll. Garland Folklore Bibliographies,

vol. 13).
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Aprés chaque nom — qu’il s’agisse d’'un nom de personne, de lieu,
d’ceuvre littéraire ou d’objet —, nous donnons entre parenthéses la forme
qu’il présentait en vieil islandais dans la version de I'’Edda suivie a cet
endroit, et, en cas d’homonymie, une bréve précision a son sujet. En
revanche, nous n’avons pas jugé utile de signaler ici également les formes
concurrentes que possédent certains de ces noms dans les différents manus-
crits, la plupart d’entre elles ayant été relevées et commentées dans les notes.

Adils (Aduls): 129, 130, 209

Kgir (Egir): 105,108, 109, 111,
115,175,194, 196

Ai (Ai): 45

Aka-Thor (Aka-porr): 53, 54,77,
81,163

Alf (Alfr): 45

Alfadr (Alfodr): 32, 39, 40, 43, 46,
52,53, 62,63, 66,71, 137, 140,
150

Alfheim (Alfbeimy): 49, 160

Alfrodull (Alfreoull): 102,192

Ali (Ali, 'un des fils d’Odinn): 60,
169

Ali (Ali, un roi norvégien): 129,
209

Alsvid (Alsvidr): 40, 152

Althiof (Alpjofr): 44

Amsvartnir (Amsvartnir): 63,
171

Anar (Anarr): 40, 151

Andhrimnir (Andhrimnir): 70

Andlang (Andlangr): 50, 160

Andvari (Andvari): 45,120, 123,
124,201

Angrboda (Angrboda): 61,170

Arvak (Arvakr): 40, 152

Asa-Thor (Asa-pérr): 39, 53,79,
83, 84,112, 150

Asbru (Asbri): 46,47

Asgard (Asgardr): 30, 32, 39, 43,
90, 92, 101, 105, 106, 107, 111,
112,118, 137, 139, 140, 150, 155,
181,197

Ask (Askr): 39, 149

Aslaug (Aslang): 127, 205

Adli (Atli): 123, 124, 125, 203

Atrid (Atridr): 53

Aud (Audr): 40, 151

Audhumla (Axdbumla): 35, 145

Auguste (Augustus): 127

Aurboda (Aurboda): 68, 175

Aurgelmir (Aurgelmir): 34, 35,
144, 145, 146, 175

Austri (Austri): 37, 44

Aurvangar (Aurvangar): 45, 156
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Aurvandil (Awrvandill): 114,199

Bafur (Bdfurr): 44

Baldr (Baldr): 46, 54, 55, 60, 89,
90, 91, 92,93, 101, 107, 147, 157,
164, 169, 184, 185, 186, 187, 189,
200

Baleyg (Baleygr): 52

Barrey (Barrey): 69, 175

Baugi (Bangi): 110, 197

Beigad (Beigadr): 129

Beli (Beli): 69, 98, 176, 189

Bergelmir (Bergelmir): 36, 146, 147

Bestla (Bestla): 36, 146

Biflidi (Biflidn): 32, 141

Biflindi (Biflindr): 32, 53, 141

Bifrost (Bifrost): 42, 43, 46, 47, 50,
59,73, 96, 154

Bifur (Bifurr): 44

Bikki (Bikkz): 125, 206

Bil (Bil): 41, 67, 152, 153

Bileyg (Bileygr): 52

Bilskirnir (Bilskirnir): 54, 163

Blain (Blainn): 44, 156

Blikianda bol (Blikjanda bel): 62,
171

Bodn (Bodn): 109, 111, 196

Bodvar Biarki (Bodvarr Bjarki):
129, 209

Bolthorn (Bglporn): 36, 146

Bolverk (Bolverkr): 52, 110, 197

Bombor (Bgmborr): 44

Bor (Borr): 36,37, 39, 145, 146,
149, 150

Bragi (Bragi, un scalde): 29, 73,
137, 183, 206, 210, 211

Bragi (Bragi, I'un des Ases): 58,
105, 108, 109, 111, 115, 167, 196

Breidablik (Breidablik): 49, 55, 160

Brimir (Brimir, 'un des noms du
géant Ymir): 44, 156, 190

Brimir (Brimir, une halle): 100, 190

Brisingar, collier des
(Brisingamen): 65,173

Brokk (Brokkr): 117, 118, 200

Brynhild (Brynhildr): 123,124,
201,203

Budli (Buoli): 123, 124

Buri (Biiri): 36, 145

Byleist (Byleistr): 61,98, 170, 189
Byrgir (Byrgir): 41

Christ (Kristr): 127

Dag (Dagr): 40, 151

Dain (Dainn, un nain): 44, 211

Dain (Ddinn, un cerf): 48, 159

Dainsleif (Dainsleif): 131, 211

Danemark (Danmqrk): 29, 127,
128, 129, 137, 143, 152, 207

Delling (Dellingr): 40, 151

Dolgthvari (Délgprvari): 45

Dori (Déri): 45

Draupnir (Draupnir, un nain): 45

Draupnir (Draupnir, un anneau):
91,92,117, 185

Dromi (Dromi): 62, 63, 171

Duf (Diifr): 45

Duneyr (Duneyrr): 48, 159

Durathror (Durapror): 48, 159

Durin (Durinn): 44, 156

Dvalin (Dvalinn): 44, 47, 48, 158,
159

Egal du Tres-Haut, " (Jafnhadr): 31,
32,33, 34, 37, 45,52,77, 140,
180

Eikinskialdi (Eikinskjaldi): 45

Eikthyrnir (Etkpyrnir): 71,177

Eilif Gudrunarson (Eilifr
Guorinarson): 117, 199, 200

Eir (Eir): 65,172

Eitri (Eitrt): 117,200

Ekin (Ekin): 71

Eldhrimnir (Eldhrimnir): 70

Eliudnir (Eljionir): 62,170

Elivagar (Elivdgar): 34, 35, 114,
144

Elli (Ell7): 84, 85, 86

Embla (Embla): 39, 149, 155

Erp (Erpr): 125, 126, 206

Eylimi (Eylimi): 121
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Fafnir (Fifnir): 119, 120, 121,122,
124, 201, 202, 203, 204

Fal (Falr): 45

Falhofnir (Falhéfnir): 46, 157

Fallanda forad (Fallanda forad): 62,
170,171

Farbauti (Firbautt): 61, 170

Farmagud (Farmagud): 52, 162

Farmatyr (Farmatyr): 53, 162

Fenia (Fenja): 127,128,207

Fenrir (Fenrir): 42, 58, 61, 95, 96,
101, 102, 153, 170, 171, 172, 176,
188, 189, 193

Fensalir (Fensalir): 65, 89, 172

Fialar (Fjalarr): 108, 109, 196

Fid (Fior): 45

Fili (Fil): 44

Fimbulthul (Fimbulpul): 33,7.

Finnsleif (Finnsleif): 129, 209

Fiolnir (Fjolnir): 32,52, 127, 141,
207

Fiolsvid (Fjqlsvidr): 52

Fiorgvin (Fjorguvinn): 39, 150

Fiorm (Fjerm): 33,71

Folkvang (Félkvangr): 57, 166

Forseti (Forseti): 60, 61, 105, 170

Franang, cascade de
(Franangrsfors): 93, 186

Freki (Freki): 70, 176

Freyia (Freyja): 56, 57, 65, 74, 91,
105, 107, 112, 166, 172, 173, 178,
197

Freyr (Freyr): 56, 63, 68, 69, 76, 91,
97,105, 118, 166, 175 176, 180,
189, 207

Fridleif (Fridleifr): 127

Frigg (Frigg): 39, 52, 65, 66, 89, 90,
91, 92, 98, 105, 115, 150, 172,
189

Frodi (Frédi): 127, 128, 207, 208

Frosti (Frosti): 45

Fulla (Fulla): 65,92, 105,172

Fundin (Fundinn): 44

Fyris (Fyri): 130, 131, 210

Galar (Galarr): 108, 109, 196
Gandalf (Gandalfr): 44
Gang (Gangr): 108, 195

Ganglati (Ganglati): 62

Gangleri (Gangleri, 'un des noms
d’Odinn): 52, 145

Gangleri (Gangleri, nom
d’emprunt de Gylfi): 30, 32, 34,
35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43,
45,47, 48, 49, 50, 51, 53, 54, 57,
58, 63, 64, 65,69, 70,71,72,73,
76,77, 87, 89, 93, 95, 99, 100,
102, 138, 139, 140, 167, 180, 187

Ganglot (Ganglot): 62

Gardrofa (Gardrofa): 67,173

Garm (Garmr): 73,97, 153, 178,
188

Gaut (Gaut): 53

Gefion (Gefjon): 29, 65, 105, 135,
136,137,173

Gefn (Gefn): 65,173

Geirahod (Geirahqd): 67, 174

Geirrced (Getrrodr, un roi
mythique): 52, 162

Geirrced (GeirroOr, un géant): 115,
116,199

Geirrced, domaine de
(Geirrodargardar): 115

Geirvimul (Geirvimul): 71

Gelgia (Gelgja): 64, 171

Gerd (Gerdr): 68, 105, 175

Geri (Geri): 70, 176

Giallarhorn (Gjallarhorn): 46, 5%
96, 157

Gialp (Gjalp): 116,199

Gilling (Gilling): 109, 196

Gils (Gils): 46, 157

Gimlé (Gimlé): 32, 50, 100, 142,
160, 190

Ginnar (Ginnarr): 45

Ginnungagap (Ginnungagap): 34,
37,45, 143,147, 148

Gioll (Gjoll, une riviére): 33,91,
92,185

Gioll (Gjgll, une pierre): 64, 171

Gipul (Gipul): 71

Giuki (Gjsiki): 123, 126, 205

Giukungar (Gjrikungar): 125,205

Glad (Gladr): 46, 157

Gladsheim (Gladsheimr): 43, 155
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Glapsvid (Glapsvidr): 52

Gleipnir (Gleipnir): 58, 63, 171,
172

Glen (Glenr, le mari de S6l): 40,
152

Glen (Glenr, un cheval): 46, 157

Glitnir (Glitnir): 49, 60, 61, 160

Gloin (Gldinn): 45

Gna (Gna): 66,67,173

Gnipahellir (Gnipahellir): 97, 188

Gnitaheid (Gnitaheidr): 121, 122,
124,202

Goin (Goinn): 48

Goll (Goll): 67,174

Gomul (Gomul): 71

Gondlir (Gendlir): 53

Gopul (Gopul): 71

Goti (Gotr): 123

Gotland (Gotland): 127,207

Grabak (Grdbakr): 48

Grad (Grdo): 71

Grafvitnir (Grafuvitnir): 48

Grafvollud (Grafvolludr): 48

Gram (Gramr): 121,123, 124, 202

Grani (Grani): 122, 123, 203, 204

Greip (Greip): 116, 199

Grid (Grior): 115

Gridarvol (Gridarvglr): 115,116

Grim (Grimr): 52

Grimhild (Grimbildr): 123

Grimnir (Grimnir): 52

Grimnismal (Grimnismdl): 54, 67,
72,141, 143, 148, 152, 153, 155,
156, 157, 158, 159, 160, 162, 163,
164, 166, 168,170,172, 173, 176,
177,178, 180, 188

Griotunagardar (Grjétunagardar):
112,113, 198

Groa (Grda): 114,199

Grottasong (Grottasgngr): 128,
207,208

Grotti (Grotti): 128, 208

Gudny (Guony): 123

Gudrun (Gudrin): 123, 124, 125,
126, 201, 205, 206

Gullfaxi (Gullfaxi): 111,114,197

Gullinbursti (Gullinbursti): 91,
185

Gullintanni (Gullintanni): 59
Gulltopp (Gulltoppr): 46, 59, 91,
157

Gungnir (Gungnir): 96, 117, 118,
188

Gunn (Gunnr): 67,174

Gunnar (Gunnarr): 123, 124, 125,
205, 206

Gunnlod (Gunnlgd) : 109, 110,
197

Gunnthra (Gunnprd): 33

Gunnthrain (Gunnprdin): 71

Gunnthro (Gunnpré): 71

Guthorm (Guthormr): 123,124

Gylfi (Gylfi; cf. aussi Gangleri):
29, 30, 135, 137, 138, 139, 140,
180
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Hamdir (Hamair): 125, 126, 206

Hamskerpir (Hamskerpir): 67,
173

Hangagud (Hangagud): 52, 162

Haptagud (Haptagud): 52, 162

Har (Hdr, ’'un des noms d’Odinn;
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Himinbiorg (Himinbjqrg): 50, 59,
160, 168

Himinhriot (Himinhrjétr): 88, 183

Hindafiall (Hindafjall): 123, 205

Hiordis (Hjordis): 121
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Tarnvid (Jarnvidr): 41, 153
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Idavoll (Idavellr): 43, 101, 155, 167

Idi (/&): 108,195
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Lettfeti (Léttfeti): 46,157

Lif (Lif): 101, 192
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Managarm (Mdnagarmr): 41, 153

Mani (Mani): 40, 41, 152

Mardoll (Mardgll): 65,172
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Narfi (Narfi, le pére de Nétt): 40,
150

Narfi (Narfi, 'un des fils de Loki):
61,94, 170, 186

Nari (Nari): 61, 94, 170, 186

Nastrandir (Ndstrandir): 100, 191

Naut (Naut): 72
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Nikuz (Nikuz): 32, 141

Niping (Nipingr): 44

Niord (Njoror): 55, 56, 68, 105,
107, 165, 166
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Nyr (Nyr): 44

Nyrad (Nyrddr): 44

Nyt (Nyt): 72
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Silfrintopp (Silfrintoppr): 46, 157
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117,118,178,179, 180

Skilving (Skilvingr): 53
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Skirvir (Skirvir): 45

Skogul (Skogul): 67,174

Skoll (Skqll): 41,153, 193
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157,178
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Scekkvabekk (Sokkvabekkr): 65,
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Son (S6n): 109, 111, 196

Sorli (Sorli): 125, 126, 206
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Suede (Svipjod): 29, 127, 136, 143,
159, 209, 210

Suédois (Sviar): 130, 131, 209, 210

Sult (Sultr): 62

Sumar (Sumarr): 51, 161

Surt (Surtr): 33, 50, 96, 97, 98, 99,
101, 143, 144, 160, 189, 190, 192

Suttung (Suttungr): 109, 110, 111,
196, 197

Svadilfceri (Svadilfeeri): 74, 75,
178,179

Svafnir (Svdfnir, 'un des noms
d’Odinn): 30, 139
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Svanhild (Svanhildr): 123, 125,
126, 206

Svarinshaug (Svarinshaugr): 45,
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Svartalfaheim (Svartalfabeimr): 63,
120,171

Svarthofdi (Svarthofdr): 34, 145

Svasud (Swvdsudr): 51, 161

Sviagris (Sviagriss): 129, 130, 209

Sviar (Sviarr): 45

Svidar (Svidarr): 32, 141

Svidrir (Svidrer): 32,53, 141

Svidur (Svidurr): 53, 141

Svipal (Svipall): 52

Svipdag (Svipdagr): 129

Svol (Swel): 33,71

Sylg (Sylgr): 33

Syn (Syn): 66

Syr (Syr): 65,173

Tanngniost (Tanngnjostr): 54, 163

Tanngrisnir (Tanngrisnir): 54, 163

Thekk (pekkr, un nain): 44
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d’Odinn): 52

Thialfi (pjalfi): 77,78, 82, 86, 113,
114, 180, 187, 200

Thiazi (pjazi): 55, 56, 106, 107,
108, 165, 168, 195
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Vindsval (Vindsvalr): 51, 161

Vingnir (Vingnir): 101, 192

231



Vingolf (Vingolf): 32, 43,52, 142,
155

Virvir (Virvir): 45

Vitr (Vitr): 44

Vogg (Voggr): 128,129

Vogsvin (Vogsvinn): 72

Volsung (Volsungr): 121, 127, 202

Voluspa (Voluspa): 33, 38, 42, 44,
46, 50, 75, 95, 97, 136, 142, 143,
148, 149, 153, 154, 155, 156, 157,
158, 159, 160, 176, 178, 179, 184,
186, 187, 188, 189, 190, 191, 192,
196, 201, 211

Voluspa, Petite (Voluspd hin
skamma): 34, 144

Vor (Vgr): 66, 173

Vot (Vorer): 129

Ygg (Yggr): 53,156

Yggdrasil (Yggdrasill): 45, 47, 48,
49,73, 96, 97, 156, 157, 158, 159,
188

Ylg (Yigr): 33

Ymir (Ymir): 34, 35, 36, 37, 38, 43,
143, 144, 146, 147, 148, 156, 183

Yrsa (Yrsa): 129, 130

Introductior

GYLFAGINNING [La mystification de Gylfi]
SKALDSKAPARMAL [Lart poétique] (extraits)
Notes

Bibliographie

Index

27

103

133

213
221




L’anbe des peuples

POP WUH (Le Livre des événements). Version d’Adridn 1. Chévez. Tradui.
de Uespagnol par Anny Amberni.

L'HISTOIRE DES ROIS FRANCS, par Grégoire de Tours. Traduit du
latin par J.J.E. Roy. Précédé d'un texte d'Erich Auerbach.

LE KALEVALA (Epopée des Finnois) (2 vol.), par Elas Lonnrot. Traduit du
[finnois, présenté et annoté par Gabriel Rebourcet.

L'EDDA (Récits de mythologie nordique), par Snorri Sturluson. Traduit du
vieil islandais, introduit et annoté par Frangois-Xavier Dillmann. Prix de la tra-
duction 1991 de la Société frangaise des traducteurs.

LE DIT DES VRAIS HOMMES (Mythes, contes, légendes et traditions
des Indiens Cashinahua), par André-Marcel d’Ans.

LE DESERT ET LA GLOIRE (Les Mémoires d’un agent syrien de
Napoléon), par Fachallah Siyigh. Traduit de l'arabe d'aprés I'unique manuscrit
de Uantenr, présenté et annoté par Joseph Chelhod.

L'EPOPEE DE GILGAMES (Le grand homme qui ne voulait pas mou-
rir). Traduit de l'akkadien et présenté par Jean Bottéro.

MON PASSE ESKIMO, par Georg Quppersimaan. Edité par Otto Sand-
green. Traduit du danois par Catherine Enel.

MYTHES TAHITIENS, réunis par Teuira Henry. Traduit de l'anglais par
Bertrand Jaunez. Textes choisis et préfacés par Alain Badadzan.

HISTOIRE DE L’ARMENIE, par Moise de Khorene. Nowvelle traduction
de Uarménien classique par Annie et Jean-Pierre Mahé (d'aprés Victor Langlois)
avec une introduction et des notes.

LES QUATRE BRANCHES DU « MABINOGI » et autres contes

gallois du Moyen Age. Traduit du moyen gallois, présenté et annoté par Pierre-
Yves Lambert.

LES GUERRIERS CELESTES DU PAYS YAKOUTE-SAXA.
Traduit du russe et du yakoute par Yankel Karro et Lina Sabaraikina. Préface de
Louis Bazin.

TJERNE LE FRISON et autres vers, par Gysbert Japicx. Traduit du moyen
[rison et présenté par Henk Zwiers.

AU SUD DES NUAGES (Mythes et contes recueillis oralement chez les
montagnards lissou (tibéto-birmans)), par William Dessaint et Avounado
Ngwima. Préface de Georges Condominas.

LA RAZZIA DES VACHES DE COOLEY. Traduit de l'irlandais
ancien, présenté et annoté par Christian-J. Guyonvarc'h.



LA GESTE DES DANOIS, par Saxo Grammaticus. Traduit du latin par
Jean-Pierre Troadec. Présenté par Frangois-Xavier Dillmann.

ECOUTE LE BAMBOU QUI PLEURE (Récits de quatre musiciens
mélanésiens), recueillis et présentés par Hugo Zemp.

HISTOIRE ECCLESIASTIQUE DU PEUPLE ANGLAIS, par
Bede le Vénérable. Traduit de l'anglais et du latin, présenté et annoté par Phi-
lippe Delavean.

L'UNIVERS ENCHANTE DES INDIENS SHIPIBOS (Une ver-
sion littéraire des mythes et légendes de la tradition orale shipibo-conibo),
par Luis Urteaga Cabrera. Texte francais, introduction et notes par André-Mar-
cel d'Ans.

PARLE, ET JE T'ECOUTERAI (Récits et traditions des Orokaiva de
Papouasie-Nouvelle-Guinée), recueillis, traduits et présentés par André
Iteanu et Eric Schwimmer.

TOMBENT, TOMBENT LES GOUTTES D'ARGENT (Chants du
peuple ainou), textes choisis et présentés par Tsushima Yuko. Traduit au
japonais par Flore Couman, Rodolphe Diot, Catherine Vansintejan, Pauline Vey et
par Rose-Marie Makino-Fayolle.

LES INSCRIPTIONS DE LA PERSE ACHEMENIDE. Traduit du
vieux perse, de I'élamite, du babylonien et de 'araméen, présenté et annoté par Pierre
Lecog.

HISTOIRE DES ARCHEVEQUES DE HAMBOURG avec une

Description des iles du Nord, par Adam de Bréme. Traduit du latin, présenté
et annoté par Jean-Baptiste Brunet-Jailly.

LE LIVRE DE DEDE KORKUT (Récit de la Geste oghuz). Traduit du
turc et présenté par Louis Bazin et Altan Gokalp. Préface de Yachar Kemal

MAME ALAN (Epopée kurde). Texte éabli, traduit du kurde et présenté par
Roger Lescot. Préface de Kendal Nezan.

LES PORTES DE FEUTRE (Epopées kirghiz et sagai, Sibérie du Sud),
textes recueillis par Wilhelm Radloff. Traduit de l'allemand et présenté par
Alessandro Corsi et Yankel Karro. Préface de Louis Bazin.

HISTOIRE DES ROIS DE NORVEGE (Premitre partie), par Snorri
Sturluson. Traduit du vieil islandais, introduit et annoté par Frangois-Xavier
Dillmann.

LE PREUX SODANI - LE PREUX DEVELTCHEN (Epopées orales
des Evenks de Sibérie dites par N. G. Trofimov). Traduit du russe et présenté
par Charles Weinstein d'apris A. N. Myréitva.

LA CHANSON DES NIBELUNGEN - LA PLAINTE. Traduit du
moyen-haut-allemand par Danielle Buschinger et Jean-Marc Pastré, présenté et
annoté par Danielle Buschinger.

L'HISTOIRE DU CORBEAU ET MONSIEUR McGINTY (Un
Indien athapascan turtchone du Yukon raconte la création du monde), par
Dominique Legros. Traduit et adapté de I'anglais (Canada) par l'autenr.

KALEVIPOEG (Epopée nationale estonienne), par F. R. Kreutzwald. Tra-
duit de Uestonien, présenté et annoté par Antoine Chalvin.

TEXTES SACRES D’AFRIQUE NOIRE, choisis et présentés par Ger-
maine Dieterlen. Préface de Amadou Hampité Ba.
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